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Dossier : 

Amiga, BeBox, 
Archimede... 
ces micros 
qui font peur 
au Pc ! 



Top selection ! 



N-26 bisl 

La Mega Compil 

des archlveurs 

Tous les outili pour oecompresier tes formats 
Amiga, Mac, Pc, Unix et CompuServe ! 

AMInes 

Un cloitique du caae-tete 
! enfin sur >lmjga. 
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RamX .. f *-^y^ 1 

Exptorei votre memoire a ' ~\ 
la recherche des cheat-modes. / f* 
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Zoewolf 2 
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Internet : 

notre selection 

des meilleurs 

sites Amiga ! 

Jeux tests : 

Breathless, le 

meilleur Doom 

est sur Amiga ! 

Odyssey 

XTreme racing 

Super tennis 

champs 



kNouveau ! 
V I un CD sur coupon 



L2306- 26 - 38,00 F- . 




Demos : The party 5 au Danemark - Labo : ImageVision, 
Blitz basic 2.1, Arts et frontieres, Personal suite... 
Pratique : animation 2D, les archiveurs, ARexx, Amos, 
10 lignes... 





\a disquette 



^lOcfequettes 



E682 PROCOMPIL -++ \ — - 

ADRESS MANAGER : Agenda sous WorkBen- 

• ch Ires simple d'emploi + EDIT KEY : Pour fabri- 

quer ses racoursis clavier.2 softs tres pratiques. 

\E690 SNOOPDOS -++ 

Jn veritable espion qui detectera la cause des | 
f'plantages" de vos logiciels (librairies, fonts, 
|etc). Le mailleur ami du testeur de DP ! 

\E880 PRONOS -++ 

Logiciel "made in France" de pronostics de 

courses de chevaux. Interface soignee et souple 

la methode de I'auteur pour gagner plus 

\EB1058 BIONIX 2 ++- 

IMagnifique shoot'em'up !! Les decors son 
Isuperbes et Taction ne decroit jamais. Pour le: 
Ipros du joystick. Tres tres pro !! 

\EB1070 EXCALIBUR +■■ 
|Encore et encore de Taction, tout y est, le scrol- 
j parralax et les vagues succesives d'aliens 

qu'il faudra rapidement aneantir. Defoulant ' 

IEB1077 SEVEftriLEsTIT' 

|Bonne nouvelle, le foot existe encore en Tan 2500, 
jnesce jeu vous propose devous, 
r a votre Amiga L^hun jeu defect dans le DP 

11478 GO LOOLY +++ 

Jeu de tir comprenant des graphismes parti- 
culierement soignes. pourceux qui apprecient 

' > style japonais.. Amusant 

31763 DRAGON TILES +++ 

jeux de puzzle japonais, plus oomu sous le nam 
n'apasfinide vous bloqueraevant votre Amiga] 
jeu de reflexion particulierement bten fait. 
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Superbe 




EB1875 EASY RUPPELMINES +++I 

Boulderdash est de retour avec une multitude! 
e tableaux a explorer et bien sur sa jouabili- 

3 desormais legendaire. Un classique ! 

EB2035 GAME BOY SIM ++- 

Le vrai Tetris de la gameBoy PARFAITEMENT 
retransmit sur votre Amiga. Impossible de resister !| 
Sur A1200,fonctionne avec Temulateur1.3.GEN IAL 

EB2085 FLAG m CAfcHER m 7++ mm 

n vrai jeu de memoire qui plaira aux petitsl 
comme au grand. Retrouvez un drapeau dansa 

une grille en suivant les indices Tres accrocheur 

EB2086 E-TYPE 1 +++ 

II vous faudra survivre dans I'espace, perdu dans 

!un champ d'asteroi'des et soumi aux dures lois del 

la gravites, Beaux graphismes et bonne realisation.^ 

EB2290 SOLID QUAD +-+ 
ncroyable ! Une course en 3D a toute vitesse.J 
iccrochez vous au joystick, ca decoiffe. Un petil| 
ijou p our les fous du volant !!! 

EB2317 DR MARIO +++ 

variation de Tetris, pour un ou deux joueurs simul- 

Largement aussi envoulant que son mode- 

Tres bonne realisation et graphismes rigolos. 



\\EB2904 CRAVE +++ 

[[Combat de tank en "vue de dessus" pour deux] 
Tjoueurs en meme temps. De tres nombreud 
[tableaux et de beaux graphismes. Nee. 2 joysticks.] 

\EB3082 ASI GAMES^I^TT" 
|3 jeux LAMERS (tir), SHAPES (Tetris) et FIG- 
ITING WARRIOR : un clone de Street fighter 

avec les memes personnages. Ouh le copieur ' 

\EB3098 ASI GAMES 67 +++ 
13 jeux : SIEGE OF THE BEAST (Strategie), | 
IVEKTOR (Jeu de tron) et E-TYPE 2 : super 
| be remake de Asteroid. 

EB3113 NIRVANA7+^^~ 

Parcourez les plateformes et collectez les objete 
n evitant les monstres de plus en plus nom- 
breux et rapides. Amusant et bien fait. 

EB3157 ALIEN BASH ++ + 

Jeu 1 00 % action. Vous void sur une plateforme 
dale charge de iquder les aliens et de deivrer les otages. I 
Violent et et tres "saignant". Realisation superbe. 

EB3164 CAPTAIN BO/WsT^"™ 

Remake de Another World. GuWez votre perso (tres- 
mariabte). de la jungje au comptexe futuriste en evtent tes 
et en tesdvant les enigmesSur A 1 200 >Emu 1 .3 

EB3466 PETER QUEST ++ + 

Jeu d'arcade agremente de graphismes "faconj 
Mario". II sagira de collecter, tableaux aprei 
tableaux, tous les bonus. Tres bien fait. 

EB3533 COMMUNICATE +++ 

'rogramme d'apprentissage a diflerents langages ' 
langage des signes, braille, drapeau. morse.sema-; 
phore. Utilisation extr. simple. Soft en anglais. 

EB3875 ASI GAMES 118 ++ + 

3 jeux : ARMY MINER (demineur), THE LAS 

TETRIS (TETRIS) et ZOMBIE APOCALIPS 

superbe jeu de tir sur cibles mouvantes. 

EB3877 ASI GAMES 120 +++ 

3 Jeux : FIRE BLASTER (action). SUPER BLOCKOUT, 
TRAX (reflexion) : il sagira de remptir une grille a faidej 
de piece geometrique. Un hit vraiment exeptionnd 

EB3881 ASI GAMES 
3 Jeux . ELEVATION 2 (plateforme), BACKGAM 
MOND (Sodete), MR + MRS : Jeu cfaction/aventui 
super jouable.De + beau gfx auraient ete bienvenu. 




F229 SAUCENCODE --+ 

5|Tout un magazine sur disquette consacre au 
langage Amos. Des articles, astuces et des 
programmes a recuperer (comp. tt machine). 

F243 ACTION REPLAY PRO AGA 2 - 

iNouvelle version logicielle de la fameuse car-1 
itouche pour recuperer modules, images. etc. T 

Uniquement sur Amiga 1200 et 4000. 



EB4431 MAIN ACTOR -++ 

Gestionnaire d'animation, modification "image part 

image", convertion multi-format (fli. f le, iff), etc.. Tout (o 

presque) est possible. Vetskxi DP. Nee. un disque dur.j 

EB4478 STREET TOOLS 4 -++ 
CRACKED et PIPER (jeux WB), QUICK GRAB 
(capture ecran),BEAT STOMPER : une boite 
a rythme tres simple d'emploi et efficace. 

■&.EB4507 PRO BOARD -++ 

Logiciel de creation de shemas electroniques.l 
Charger et placer les composants a Tecran. Pour] 
O utilisateurs avertis. 






EB4575 CITIZEN PRINT MANAGER 

Gestionnaire complet d'imprimante de la 
marque Citizen pour optimiser au mieux vosj 
i resultats. Doc et programme en Francais. 




ME730 SCION V3. 13 -++ 

g Base de donnees tres puissante spedalisee dansi 
gestjon des donnees geneatogiques. Simple cfem-l 
et tres complet Doc en francais. 



n a mE731 256 COLORS ICONS -+ 
_■„ ■ Q]ledionoJOTiesen256partaJen5nientsoicfiee^ 
vrais petites merveles prxragrementervoliee 
I mentdetravai. Attention certaines bones sort e 

E976 STAR VIEW +++ 

ffiche la carte du del pour une date quelconquel 
bvec zoom, recherche, etc... Simple d'emploi 
|et rapide. Le compagnon ideal de I'astronome. [ 

FF029 INTERNET UTILS 2 -++ 

SJAMITALK, CONTOL PANEL, ONLINE METERj 
[AMIWATCH, GUIF, compilation d'utilitaires poutj 
ivous connecter sans accrocs. 




uper 



jgfxc 



EB3995 LCD DREAMS +++ 

4 adaptations de jeux a cristaux liquides, OIL PANIC 
PARACHUTE. OCTOPUS et FIRE ATTACK. Tres 

amusant et prenant comme leurs modeles^ 




F070 MAGIC CX -++ 

Un Blanker, "Ripper" d'ecran, Anticlic, calendrier,| 
hortoge. etc.. en un seul logiciel. Un soft mult usag 

vraim ent indispensable Nee un disque dur. 



EB2329 CYBERNETIX +++ 

Defender "de luxe", une realisation magnifique et 
une rapidite incroyable. Les Aliens n'ont pas fini de 
vous (aire enrager Un shoot em up supetsonique. 



F187 TASK FORCES --+ 

Un vrai jeu de strategie, vous controllez une 
equipe de guerriers futuristes pour accomplir 
de nombreuses missions, Superbe realisation 

EB4012 AMIGA WORLD +++ 

Mini atlas mondial comprenant de nombreux rensei- 
gnements geographiques, politiques, etc sur tous lesj 
pays du monde. Tres interessant et simple a consutter. 




\EB2332 TOP SECRET ++- 

"peu d'arcade particulierement colore, avec de: 

raphismes magnifiques et un concept asse, 

jsimple. II fait toujours un tabac chez les plus petits 

EB2333 FATAL MISSION +++ 

Un vrai clone de "R-Type" avec de Taction a 
logo el une multitude de sprites a Tecran. Un 
uperbe challenge 100 % action. 

E^2^54 m MEGABALL m ETs m 7T^ m 

Les Amiga 500 et 600 ont droit aussi a leurl 
Megaball. Offrez le meilleur casse-brique a votrel 
Amiga. Installable sur disque dur. 

F245-F246 JAZZ WAVE --+ 

Un musique disque "Acid Jazz" vraiment excellent! 
et a reoommande d'urgence aux amateurs de belles 1 
melodies. Presentation tout aussi splendide. 







EB2768 ASI GAMES 34 ++- 

4 jeux. TRAIL BLAZER, YELP. RUSH HOUR 

QBIC (photo) : Super compil (surtout Qbic) 
ipnt la jouabilite est exeptionnelie. 



EB2775 SNARE ++- 

jeu d'arcade plutot amusant entre pacman et 
boulderdash beneficiant d'une realisation de 
n niveau. 



EB2853 CASTLE KUMKAT +++ 

eu d'exploration action/aventure. Deplacez vous 
ans cette citatelle du futur et evitez les pieges 
Ipour retrouver la sortie. Realisation au top ! 




EB4042 FAST INTO MAKER +++ 

Un petit utilitaire pour mixer une image IFl 
(lowres 8 couleurs), un module musical et du| 
texte pour fabriquer une mini demo de boot. 

EB4034 ECC PICTURES+T^ 

lide-show regroupant le talent de nombreux] 
rtistes de la scene "demo" Amiga. Tous le: 

tyles sont regroupes pour le plaisir des yeux, 

EB4091 KLAWS THE CAT ++ + 

Suivez Klaws le chat de plateformes en plateformes| 
pour amasser les bonus et assomer les enemis 

trop pressant Graphismes et realisation 

EB4113 a EB4116 STAND ON HOTH - 

Animation en images de synthese retracant un:" 
nsode la guerre des etoiles. Une des plus; j 

belles anim de T Amiga. Necessite 3 Mo 

EB4244 RAD BENCH ++ + 

Radbench installe un WB en memoire pour 
simuler un disque dur sans disque dur. 3 ver 
sions de WB (du 1 .3 au 3.0)sur la disquette. 

F015 MARCUS BOX 1 --+ 

Des tonnesdastuce&ccoesetsolucespciurvos jeux com- 
merdaux preferes consultable tres fadlement + de jois 
modules musicaux. Compile par le maitre des canettes 

F215 FRODO 1.5 --+ 

Emulateur de C64 comportant pas mal d'options 
jet une compatibilite tres correcte. Supporte les 
artes graphiques (Picasso, Merlin, etc 



- F152 GRAPHIC BOX 1 -+ 

£ GFX CONVERT, AGA IFF, ART PRO les der-1 

2* nieres versions des meilleurs softs graphiques! 

! (convertion Amiga. PC et traitement d'images) ' 

F212 IMAGE DESK 1.6 -++ 

u I ' Un soft de visualisation d'image. II scanne votre 
i-8t< disque-cfurou CD etaflicheleresultat sous forme de 

diapos aisement consultable. Hyper pratique!! 

EB3989 a EB3991 KLONDIKE AGA ~t 

Le meilleurs des jeux de cartes (patience) pour 1 
Amiga 1200 et 4000. Nombreux motifs dispo- 

nibles Voir ci dessous. En 256 couleurs 

SET DE CARTES Pour KLONDIKE AGA 

JE596 STAR THECK (Ogilalisation Film) \ 

H E601 ELLE rOgnatsadon Top Model) I 

1 *; E638 STAR WARS fOgriteafcn Rm) I 

, , T _ . E786 NORMAL (Carle dassiquel I 

R*Bfc-E818ROIUON ^OgraSsaton Film) I 

i E789 FULL YARDS (Ogtalsation BDEroHquei I 

Jig«|i^F189 PAMELA ANDERSON IDgrtaksaOon PAMwe) 
f-s*STjBgilF196 EROTICA (Diglahsation erolique ) 

M8«W»Jf197 ART CARD (Ogtlalrsaton erotique ) 

«,w F198 AMIGA ART (Images Megademo) I 

F199 AIR BRUSH (Images Vahees) I 

F209 AD & D (Dongeons el Dragons)! 

F241 BUSEN (Dial Playmates Erotique)? 

F242 PIERCING (Digilalisaoons Piercing) I 

' ' F290 BEAUTY (Digitalisations erolique) t 

•'F291 BIRDS (Digitalisations oiseaux) I 

"- F292 AMAZON. (Digilalisations Body Bulding Feminini 

'"BIKINI (Pin Up en Maillot de bain) I 

HEROINE (BD) I 

F295 ORIENT. ,. (Digitalisations Erotique Japonaise)\ 




•msi 

•V*lr 

s, 






\F216 TRANSITION --+ 

Logiciel de convertion et traitement d'images aux 
format IFF, BMP, GIF. JPEG, PCX, ILBM. Convi- 
vial et performant. Ext. memoire recommandee. 



64185 BAYONNE CED 




Tide erotique AGA -+ uniq. + de ia ans 
Images digitalisees "HAM 8" AGA. 

F096 -F097 CO LLECT EROT. AGA 

olumes let 2 independents 

Slide Show "X" AGA --+ uniq. + de IS ans 

Collection tres "HARD" digitalisee HAM8. 
F094 et F0 95 CO L LECT X AGA 
Volumes 1 .2,3 et 4 independants. I 



Collection Slide Show t 

Side"; 



ue HAM +++ 
+18 ans 



5 volumes independants les uns des autres. 

Collection Slide Show "X" HAM +++ 
Slide show digitalisees HAM " Uniquement +1 8 ans 

F259aF261 ONLY X 
volumes 1 ,2 et 3 independants. 







Pack "AMIGA MAGIC" 

Nouveau Amiga 1200 - 2 Mo 



Livres formates et installes avei 
(obliga- 
toire), "Pret a monter" + Doc en 
Francais, + 40 Mo des meilleurs 
programmes DP du moment. 



te pack comprenant les logiciels : 

WordWorth 4.0 
[ DataStare 1. 1 
i TurboCalc 3. 1 

Organizer 1. 1 

Personal Paint 6.4 

Photogenic 1. 1 

Wtzt 

Pmball Machine 



3 * 9 fr 



540 Mo 
1 Giga 



1290 F 
1790 F 




1 Giga 2100 F 



-g' 

Asim CDFS 
AmiFile Safe User 
IDE Fix 
CD Boot 

Dungeon Master 2 AGA 
Alien Breed 3D 
Virtual Karting AGA 
GLOOM Deluxe new 
Super Skidmark neW new 
Super Skidmark Data neW 

BlitZ Basic 2.1 \tersicriFrancaee 410 F 

Siegfried Antivirus neW 275 F 
Siefried Discology neW 295 F 
Extreme Racing new 21 F 



690 F 
355 F 
355 F 
210 F 
230 F 
219 F 
189 F 
210 F 
189 F 
189 F 



Aminet 7 

Aminet 8 

Aminet 9 

Fresh Fish 10 

Gold Fish 

Aminet Set 1 

Cam CD 

AMOS DP CD 2 

Gigantic Games 2 

Assassins Games 2 

Gold Fish 3 

Aminet Set 2 

Meating Pearl 3 

C64 Sensations 

Global Amiga Experiences 

Gamers' Delight 2 

Amiga Tool ne,N 



Bus ZORRO 2 
Bus ZORRO 3 



— 
k \. a b l e s 

Parnet 1 ,8 Metres + Soft : 125 F 
Parnet 5 Metres + Soft : 1 99 F 



lepad 




ceeleratr 
AMIGA 1200 

BLIZZARD A1 200 . 

SCSI pour BLIZZAF 

Copro 33 Mhz + Quartz : 
Copro 50 Mhz + Quartz : 
Memoire SIMM 2 Mo : 

4 Mo: 

8 Mo: 

Boitier T OWER 
MIGA 1200 

Boitier Grande Tour livre avec cla- 
vier PC + cache floppy interne : 
1890 F 



1890 F 
2590 F 



port B 



GA600 
500 



ivre avec la "coque de clavier" 
790F(A600) 1990F(A500) 



d^lMlOMj 

X2 Vitesse + Squirrel : 1790 F rtB 
X4 IDE Recommande boitier p °' 
Tower (sans nappe) : 1190 F 
Interface SCSI Squirrel : 560 F 



Alimentation Goliath 

Alimentation 200 Wexterne.ven 
tilee pour Amiga 500, 600 et 
1200: 550 F p0 rtB 



Lecteurs De Disquettes 

Exteme, Haute Densite, extra 
plat, sans patch : 810 F 
Exteme, Double Densite, 

Haute Qualite : 475 F port B 




Boitiers SCSI+ Alimentation 

pour CD ROM, Disque Dur, de 1 a 
! 7 emplacements : a partir de 490 F 

locks 

Fusion Pal + Scala 100 : 1475 

FRAIS DE PORT MATERIEL et CD ROM 

Collissimo Recomande 

port A 29 F portB 60 F 

si vous commandez aussi des DP ne 
compter que le port materiel 




Video, Livre en Francais 

Video "Comprendre son Amiga" 

175 F 
Livre "Comprendre et bienl 
exploiter son Amiga" 600 pages| 
+ 2 disquettes 270 F p^ / 



ALMA Diffusion BP8575 64185 BAYONNECEDEX 59.25.61.20 



\B O N D E COMMANDE D o m a i n e 


Public o u Materiel 


I Norn : Prenom : 


Adresse : 


| Code Postal : Ville : 


Machine : CcdeQient : 


Frais de port D.P 


O Cheque 
O Mandat 








|Collissimo PTT:20 frs ou Collisi. Recommande 30frs 






Mode de paiement 


UBn° / / / Ex 
Nom du porteur: Siqnat 


3 : 
ure 
















Total + Port 
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Cette 26' edition de notre Dream 
national a, nous I'esperons en 
tout cas, de quoi vous satisfaire. 
Du cote des actualites, nous 
n'avons pas chome (et ce n'est pas 
Fat Freddy qui nous contredira) ; 
la rubrique "pleins feux", consa- 
cree aux meilleures adresses 
Internet Amiga n'est pas mat non 
plus. Le dossier ? Ah le dossier est 
notre grande fierte, je vous laisse 
le decouvrir en page 24. Et puis, 
des jeux, des demos, du DP, du 
labo, et les incontournables 
rubriques "en pratique"... bref, 
vous avez de quoi vous occuper 
durant ce cours mois de fevrier. A 
bientot I 

Christine Robert 



DISQUETTES- PAGE 6 




La formidable demo du jeu Zeewolf 2 

et de quoi tenir un mois devant son 

ordinateur. 




Une top-selection pour la disquette 26 



bis . 



ACTUALITES - PACE 10 



BD - PAGE 18 



BON PLANS- PAGE 19 



PLEINS FEUX- PAGE 20 



Toutes les adresses 
Internet Amiga que 
vous reviez d'avoir ! 




Amiga home page. 



DOSSIER -PAGE 24 



Vive I'informatique 
libre ! Amiga, BeBox, 
Archimede... des noms 
qui font peur au Pc... 




L 'interface du Be. 




Capital punishment. 
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JEUX- PACE 38 



DOMAINE PUBLIC - PAGE 56 



Breathless 
Odyssey 
XTreme racing 
Super tennis champs 




Breathless. 



m m 







Odyssey. 



ASTUCES - PACE 46 



ESPACE LECTEURS • PACE 50 



Musique, BD, cine, pour 
tout savoir de 
I'actualite culturelle 



DEMOS - PAGE 52 



L'interview de Philippe 
Brand, le createur du 
GCC ! 



LABO - PACE 6c 



ImageVision 
Blitz basic 2. 1 
Arts et frontieres 
Personal suit 
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Arts et frontieres. 



EN PRATIQUE - PACE 68 



Animation 2D, les 

archiveurs, 

ARexx, 

Amos, 10 

lignes... 



FORUM LECTEURS - PAGE 80 



Abonnement P.67 



Dream's bootik P.78 
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The party 5 au 
Danemark, report 




Space tits par Danny. 
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Disquette fournie 




ZeeWolf 2 

Kickstart 2. minimum 

La demo du mois est celle d'un jeii 
d'arcade en 3D. A bord d'un 
helicoptere vous survolez plusieurs 
territoires infestes de virulants ennemis. 
Tous les objets sont modelises en temps 
reel et le controle se fait integralement au 
joystick. Votre but est de detruire le 




ZeeWolf 2. 

maximum d'adversaires, mais attention : 
vos munitions sont limitees ! 
Heureusement, il est possible de se 
recharger regulierement sur un porte- 
avions providentiel ; mais si ce dernier est 
trop lointain, il vous appartiendra de 
piloter a distance d'autres chars ou avions 
remplis de joyeux bonus. 

DreamEX 

Workbench 2.0 minimum 

Les fichiers compresses vous donnent de 
I'urticaire ? Votre sang se glace a la 
seule idee de devoir taper LHA au clavier ? 
DreamEX est pour vous ! Programme par 
I'un de nos geniaux collaborateurs, 
DreamEX est une icone qui, une fois 
double-cliquee, viendra se mettre sur votre 
Workbench. Son utilisation est on ne peut 
plus simple. II suffit de cliquer sur un 
fichier compresse et, tout en laissant le 
bouton de la souris appuye, de le faire 
glisser vers I'icone de DreamEX. Une fois le 



bouton relache, une fenetre apparatt et 
vous demande ou enregistrer le 
programme decompressed II vous suffit de 
choisir le repertoire desire. Attention, 
DreamEX est compatible Una, Lzx, Arj et 
UnZip mais les commandes du meme nom 
doivent se trouver dans le repertoire C de 
votre disque de demarrage (n'oubliez pas 
I'Explode. Library dans le repertoire Libs). 
La disquette de ce mois-ci contient Lha. 
DreamEX n'est pas compatible Dms, 
Imploder et Power packer. 

Cocktails 

Tous les Amiga 



Disquette sur coupon 







Jit.ill.l 1 <««"' ■■■■■ rlilu*li :u.,ll:J 













Cocktails. 

Cocktails est une base de donnees 
geniale sur les melanges consom- 
mables du meme nom. Tres convivial, il 
vous offre plusieurs possibilites. On peut 
ainsi soit consulter les 40 recettes 
proposees, soit en rajouter de nouvelles 
(pas plus de 50 pour la version non 
enregistree). Mieux, en cliquant sur les 
ingredients disponibles dans son propre 
bar, le logiciel permet de ne visualiser que 
les cocktails realisables. Le tout est 
agremente de moult icones precisant le 
principe du melange. Un grand bravo a 
Herve Dupont pour ce must ! 
Documentation en francais. 

Show font 

Workbench 2.0 minimum 

Show font est un petit utilitaire dont le 
but est de visualiser rapidement des 
polices de caracteres. Ses deux fenetres 
permettent de comparer deux polices, soit 
en affichant toute la chaine de caracteres, 
soit en tapant un texte de son choix. On 
peut meme 
e n t r e r les 
valeurs Ascii 
de certai ns 
caracteres 
difficilement 
accessibles au 
clavier ! 








t3 


La Mega Compil ^M 
des archiveurs 

Tous les outils pour rfecompreisei les formats 1 
Amiga. Mac. Pc, Unit el Campmene .' 

AMIiks 

Un classique du caste-tete 
cnfin sur Amiga. 

RamX - "\r-> i 

Explores voire memo ire o M '-v 
la recherche des cheat rmnJi-j / j* ) 

Rubrique 2D it K»rL"H 
















ii 





Show font. 



La compil des 
archiveurs 

Tous les Amiga 

Al'occasion du premier CD-Rom sur 
coupon et de la presence de DreamEX 
sur la disquette fournie avec le magazine, 
nous vous proposons une mega-compil de 
tous les archiveurs disponibles sur Amiga 
(ou presque). Les archiveurs sont des 
utilitaires permettant de compresser et 
decompresser tout un tas de fichiers 
Amiga mais aussi Mac et Pc. Vous 
trouverez dans cette compil non 
seulement Lha et Lzx (standards sur 
Amiga) mais aussi UnZip, FunZip et UnArj 
pour decompresser des fichiers Pc, UnSit 
pour ceux venus du Macintosh et Tar pour 
les autres en provenance du monde Unix. 
Egalement proposes dans cette mega 
compil : TPDI, une interface graphique 
tres intuitive pour toutes les archives Dms, 
et tout un panel d'outils graphiques pour 
compresser/decompresser les fichiers en 
UUcode, standard des donnees transitant 
sur Internet et CompuServe. La plupart de 
ces commandes, executables sous CLI, 
sont pilotables a partir de DreamEX 
(disquette fournie) pour peu que vous les 
placiez dans le repertoire C de votre 
disque dur. Toutes les commandes sont 
fournies avec une documentation en 
anglais et il suffit de taper leur nom tout 
seul dans une fenetre CLI pour voir 
s'afficher leur syntaxe. 

RamX 

Workbench 2.0 uniquement 

Un petit utilitaire pour explorer le 
memoire de votre ordinateur. RamX 
vous permet par exemple de rechercher 
une chaine de caracteres et de la 
remplacer par une autre. Utile pour 
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Disquette 



trouver des cheats mode dans vos jeux apparaTt, il vous appartient de deviner posant un drapeau dessus avec le bouton 



preferes. 



u 



Amines 

Tous les Amiga 

ne version Amiga de ce celebre casse- 
tete. Un tableau rempli de cases 



lesquelles contiennent une mine. Le 
bouton gauche sert a devoiler une case. Si 
celle-ci contient une mine tout explose et 
c'est perdu ! Dans le cas contraire un 
chiffre apparaTt, correspondant au nombre 
de mines environnantes. A vous de 
deviner leur position, neutralisez-les en 



droit. 



Rubrique 2D 

Tous les Amiga 

■ous les elements necessaires au suivi de 
la rubrique En pratique, Animation 2D. 



Ne soyez pas cave 



• Protegez la disquette Dream en e'criture. l/faut pour re/a que la languette de protection a F angle de votre disquette laisse 
upparaitre le trou. 

• b'aites une copie de la disquette Dream. Pour reux qui n 'on t pas de copieur. il convient de lancer le Workbench, de cliquer 
sur le Shell (ou le Cli) et de taper "diskcopy dfO: to dfO: ". A ce moment F Amiga vous demandera de mettre le disque source (la 
disquette originate de Dream) puis le disque destination (une disquette viergej, ceci plusieurs fois. Lorsque /'operation est 
term i ne'e, mettez la disquette originate dans un endroit sur et n 'utilisez que la copie ! Dream ne pourra pas changer les 
disquettes errone'es resultant d'une mauvaise manipulation sur /'original. 

• Avant de lancer un programme, lisez les instructions de Dream ainsi que la documentation fouruie sur la disquette. Ve'ri/iez 
que vous avrz la configuration requise (en partirulier la metnoire) et deconnectez (machine eteinte hien entendu) tous les 
pe'ripheriques que les programmes pourraient ne pas apprecier (lecteurs extemes, modems. . .). 

• Dream decline toute responsabilite concernant le content! de la disquette et les problemes que pourraient engendrer son 
utilisation. 

• Lorsque nous dupliquons plus de 

50 000 disquettes, il a/rive inevitablement que quelques lines d'entre elles echappent au controle qualite. C'est le cas lorsque 
vous obtenez une petite fenetre indiqttaat "Read-write Error" ou "Not a dos-disk ". La solution est simple : envoyez-nous 
votre disquette originate, accompagnee d'une enveloppe (les enveloppes a bulks son! les meilleures) avec votre adresse et 
timbree a 4 JO francs. Kile vous reviendra le plus rapidement possible : 
Dream/Disquette en panne. 21. rue So tie Dame de Nazareth 75003 Paris. 



Vous voulez etre celebre ? 
Pourquoi ne pas diffuser 
vos programmes sur la 
disquette Dream 7 les 
programmes selectionnes 
gagneront un abonnement 
d'un an a Dream ainsi que 
I'estime de toute la 
communaute Amiga 
francophone ! Envoyez vos 
jeux, utilitaires, musiques, 
demos (sans oublier un 
petit mot avec vos 
coordonnees nous 
autorisant a mettre le 
programme sur la 
disquette) a 

Dream/Rubrique disquette, 
21, rue Notre Dame de 
Nazareth 75003 Paris. 



Pour recevoir la deuxieme disquette Dream bis (offre valable 
jusqu'au 5 mars 1996) 

■ Completez le bon de commande ci-dessous de maniere lisible. 

- joignez un cheque ou un mandat de 13 francs pour participation 
aux frais de port et de duplication a I'ordre de IFA (pas 
d 'Eurocheque). 

- Envoyez le bon de commande et votre cheque a IFA/Dream26, 1 1, 
rue des Ecoles, 59680 Colleret. 

■ Pour tout renseignement telephonez au (16) 27 67 77 67, de 9h00 
a 12h00 uniquement. 

- Attention, ne joignez pas a votre courrier la demande pour le CD, 
les coupons ne s'envoient pas a la meme adresse I 



BON 



D E 



COMMANDE 



Oui ! Je desire recevoir la deuxieme disquette Dream bis 
26. Veuillez trouver ci-joint un cheque de 13 francs a 
I'ordre de Ifa. 

J Madame □ Mademoiselle □ Monsieur 

Nom Prenom 

Adresse 

Code postal Ville 

Age 

je possede : 

□ Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 

Zi Amiga 1 200/4000 

_l lecteur CD/CD-32 Q Pc 



Vous vendez 
.4320 76 91 

Vous achetez 
432176 91 



■^S&l GtN&AT/ON 



53, RUE DE l'Ouest 75014 PARIS 
Metro Gaite ou Pernety 

Ouvert le lundi de 14h a 19h el du mardi au samedi I Oh a 19h. 



A 500 1 Mo: 

A 600 1 Mo : 

A 1200 2 Mo: 

A 1200 2 Mo HD: 

A 2000 1 Mo : 

A 1 200 + Pock Magic : 



800 F Ext. 512KA500: 

800 F Lecteur Ext. 3"5 : 

1 800 F A 1 084S : 

N.C. Lecteur Int. A500 : 

1 500 F Alimentation A500 : 

3 1 90 F Disque Dur Divers : 



250 F 
300 F 
790 F 
350 F 
350 F 
N.C. 
190F 
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A120O+DD170+PMagic:3990F Souris: 



Generation Micro achete cash : 



U*calK*A500,AfaiA12CX3,6coi10^1084etl085cxienpcrna 



Generation Micro, la garantie : 



Materiel garanti 6 mois pieces et main d'ceuvre. 
Logiciels garantis 30 jours. S.A.V. assure par nos soins. 



Generation Micro, la solution depot- 
vente pour tous vos logiciels 



Expedition sur toute la France. Livraison sous 3 jours. 



Disquette 






Vous en reviez, Dream I 'a fait ! A partir 
de ce mois, nous vous offrons la 
possibility de commander un CD-Rom 
contenant moult utilitaires pour le plus 
grand plaisir de votre Amiga. Les 
tresors qui circulent sur Internet vous 
sont desormais accessibles I 

Explications 

Le CD-Rom que nous vous proposerons 
desormais tous les mois est celui du 
magazine PC Team, sur lequel nous avons 
rajoute un tiroir Amiga. Ceci implique 
plusieurs choses. 

Vous pouvez acquerir ce CD-Rom de deux 
manieres. La premiere est de nous 
renvoyer le coupon-reponse present dans 
ce numero, il vous en coutera alors 18 
francs. La seconde est d'acheter 
directement PC Team en kiosque ; vous 
beneficierez ainsi du CD-Rom quelques 
jours avant la sortie de Dream. Considerez 
cependant que PC Team coute 35 francs. 
Le CD-Rom de PC Team est un CD-Rom 
de type Pc. Votre Amiga peut tout a fait 
relire son contenu, mais aucun fichier ne 
possede d'icone. Sous Workbench, il suffit 
done de cliquer avec le bouton droit de la 
souris, d'aller dans le menu Fenetres 
(Windows, en anglais) et de selectionner 
Montrer tous les fichiers (Show all Files, en 
anglais). Les fichiers Amiga se trouvent 
dans le tiroir Z_AMICA. 
Les programmes se trouvant en dehors du 
tiroir Z_AMICA sont exclusivement 
destines aux lecteurs de PC Team, lis ne 
s'executent pas sur Amiga I 
Le CD-Rom regorge d'images (fichiers 
.BMP, .GIF) et autres sons (.MOD, .WAV) 
totalement exploitables sur Amiga... Sous 
peine d'avoir un logiciel DP necessaire a 
leur lecture. 

La majority des programmes vient 
d'lnternet et sont souvent accompagnes 
d'une documentation en anglais. N'hesitez 
pas a faire appel a vos proches si vous ne 



parlez pas la langue de Shakespeare. 
Enfin, I'utilisation d'un CD-Rom ne 
s'envisage pas sans la presence d'un 
disque dur dans votre Amiga. 
Mode d'emploi 

Les programmes Amiga fournis sur le CD- 
Rom de PC Team ne sont pas directement 
executables car ils sont compresses. Cela 
signifie qu'il faut leur rendre une taille 
normale sur votre disque dur. Cette 
operation ne s'effectue que lors de la 
premiere utilisation. 

Pour pouvoir decompresser tous les 
logiciels vous devez avoir Lha (fourni sur la 
disquette Dream depuis le n° 25), Dms 
(fourni sur quasiment toutes les disquettes 
Dream) et, a la rigueur, Lzx (disponible 
partout dans le domaine public). Ces 
utilitaires doivent se trouver dans le tiroir C 
de votre disque dur. 

Nous conseillons fortement aux novices 
d'utiliser, en plus, le programme DreamEX 
(disquette du mois) voire Extractor (Dream 
n° 25). Ceux-ci ont I'avantage de se piloter 
tres simplement a la souris. Reportez-vous 
a leur notice d'utilisation. 
Les fichiers a decompresser avec tel ou tel 
utilitaire se reconnaissent aux trois derniers 
caracteres de leur nom : .LHA ou .LZH sont 
pour LHA, .DMS pour DMS et .LZX pour 
Lzx. Ces trois utilitaires se lancent 
uniquement en tapant leur commande au 
clavier, il faut done commencer par 
double-cliquer sur le Shell de votre 
Workbench. 

Fichiers de type LHA ou LZX 
Imaginons que vous vouliez installer 
ShapeShifter dans le tiroir DreamCD qui se 
trouve sur votre disque dur Workbench. 
Void ce qu'il faut taper : 
"Workbench : DreamCD 

Lha x PCTEAM10:Z_AMIGA/EKU1ATOR 
/MAC/SHAPES33.LHA 

Bien entendu, il ne s'agit la que d'un 
exemple. Nous vous laissons remplacer 
DreamCD par le nom du tiroir desire, LHA 
par LZX suivant le cas, EMULATOR/MAC 
par un des autres chemins possibles et 
SHAPESS33.LHA par un autre nom de 



B 



M M 



N 



Oui ! Je desire recevoir le CD Team n 10. Veuillez trouver ci-joint un cheque 
de 20 francs a I'ordre de "Posse Press". 

Zi Madame 3 Mademoiselle J Monsieur 

Nom Prenom Adresse 

Code postal Ville 

Age 

je possede : 

□ Amiga 500/1 000/2000 □ Amiga 500+/600/3000 □ Amiga 1 200/4000 

J lecteur CD/CD-32 □ Pc 




fichier. "*^» M%. 

Fichiers de type DMS 

Les fichiers Dms se decompressent 
uniquement sur une disquette. Imaginons 
que vous vouliez decompresser le pilote 
d'imprimante Panavl . 

PCTEAM10 : 2- AMIGA/PRINTERS/EPSON 

Dms write PANAVl 

Le contenu 

Pour ce premier CD-Rom, nous avons 

tente de combler les demandes les plus 

urgentes de nos lecteurs. 

Tiroir PRINTERS 

Vous y trouverez des pilotes pour les 

imprimantes de marque Canon, HP et 

Epson ranges dans des sous-repertoires 

specifiques. Des marques moins frequentes 

sont rangees dans le repertoir Autres. 

Enfin, le sous-repertoire Outils contient 

plusieurs gestionnaires pour parametrer la 

qualite et le debit d'impression 

Tiroir EMULATOR 

Dream vous offre ce mois-ci tous les 

emulateurs dont vous reviez tant. Vous 

trouverez les version demos de deux 

emulateurs Amstrad CPC, un ZX Spectrum, 

trois C64, un Mac (la toute derniere 

version de ShapeShifter !), deux MS-X et un 

Pc. Attention, la plupart d'entre eux 

necessite une copie logicielle de la ROM 

originale. 

Tiroir WB 

Customisez votre Workbench ! Une 

quinzaine d'utilitaires pour etre plus 

performant. 

Tiroir DISK 

Les 24 utilitaires fournis feront de vous un 

mattre inconteste des problemes de 

disque. Au menu : programmes 

d'archivage, supers formateurs, 

reparateurs, pilotes IDE/Atapi, antivirus, 

etc. 

Tiroir JEUX 

Quelques demos commerciales de jeux 

pour votre Amiga. . ^ I 

Pour recevoir le CD-Rom de PC Team 

(offre valable jusqu'au 5 mars 1996) 

- Completez le bon de commande ci- 
dessous de maniere lisible 

- Joignez un cheque de 20 francs pour 
participation aux frais de port et de 
duplication a I'ordre de Posse Press. 

- Envoyez le bon de commande et votre 
cheque a Posse Press/CDTeam, 21, rue 
Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris. 

- Pour tout renseignement telephonez au 
(1) 48 87 60 11, de 9h30 a 12h30 
uniquement. 

- Attention, ne joignez pas a votre courrier 
la demande pour la disquette bis, les 
coupons ne s'envoient pas a la meme 
adresse ! 



netrer la 
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f * * ^^^ * m Serveur Minitel 

Une Force a Votre Service ^f x 

(1)46489493 





(Tarif France Telecom) 
Testez nos jeux en telechargeant les demos. 



CARTON ROUGE 

Coupe du Monde 



A partir A 500+ 




ISHAR TRILOGY 



299 F 




ACTION REPLAY A1200 495 F 

MANGA K7 N.C. 

MANGA livres N.C. 

Interface Midi Master PRO 195 F 

Interface Midi Master + Music X 419 F 

Alimentation Goliath (200W) N.C. 



Pers onal Paint 

Personal Paint v6.4 

Le digne successeur de Dpaint, et de Brilliance! 
L'ergonomie, la puissance et la souplesse des Pros! 
• Animation (Storyboard, image par image, palettes 
mulktiples, Anim (5, 7, 8), etc..) 

• Alpha channel, transparence _ 

• Multiples undo / redo 

• Retargetables graphics (Picasso, 
Piccolo, Retina, EGS, Cybergraphics) | 

• 24bits, memoire virtuelle, ARexx 
■ • Modules IFF, PNG, PCX, PBM, 

«— kh— Si^^kSS 3 Amiga Datatypes, etc... 




Et toujours dans le Reseau A ■. 

Amigas, DDs, memoire, CDs 

et accessoires... 



REVENDEURS SPECIALISTES JEUX 
PARTICIPANT A L OPERATION 



13300 

IMAGE IN 



"•: 9313 82 21 



'- 90 56 67 08 



I 



Animator] Fedtunrs: Shryhxmi 

SufYrnr Ctunprvs-sHto, Multiple 

Pdlettcs, Fntme-fiy-Fnuttc Timing... 



Personal Paint 6.4 399 F 

Personal Suite (CD) 499 F 

The Kara Collection (CD) 499 F 



V I D 



mm 



GENLOCK 
VIDEO Pail 



Mixage video et graphique de qualite 
Incrustation de titres et d'effets sur video 
Video seule, Amiga seul ou mixage des deux. 
Supporte tous les modes graphiques Amiga 
Entree/Sortie Pal, sortie moniteur 
Module Chroma Key (en option) /•A^* 
GRATUIT : Scala HT 100 





'IN- 



FUSION GENLOCK 1450 F 



APOLLO 

Les cartes qui cartonnent! 




- Cartes acceleratrices Amiga pour 500, 600, 
2000, 3000, 1200 et 4000. 

- Rapport qualite prix inegale. 

- Du 68030 au 68060! 

- de 28 a 50 Mhz 

- Caracteristiques precises sur demande 

Apollo 520 Turbo 1395 F 

Apollo 620 Turbo 1495 F 

Apollo 1220 Turbo a partir de 795 F 

Apollo 1230/50 Turbo 1795 F 

Apollo 1260/50 Turbo N.C. 



17000 _ 
FUTUR I MEDIA 

46 451616 

30900 N 

l INFORMATION EVOLUTIVE 



33000 BORDEAUX 
I.S.E. 

:5 51 63 51 



59334 -■:;..= COING 
FINAL-DP 

63109 CLERMONT FE= 
VOXEL 

BP 40- F 

64185 5- 
ALMA DIFFUSION 



69006 _<0N 
GELAIN 

■ Sa>e 

92170 I 
AGM0 

95260 3>. 
PLANETE AMIGA 



T« 20 03 62 72 



'■■ 73 61 13 65 



"r 59 25 6120 



Te 78 52 77 62 



'?. 11)4648 94 95 



|1|3470 39 33 



Tous les produits du Reseau A' 
sont supportes par VITEPRO 
42, rue Raymond Marcheron 

92170VANVES 
Tel. 33 (1) 46 381 715 
Fax. 33 (1) 45 257 178 



Actualites 



Que dire ? Qui croire ? Quand le futur commence-t-il reellement et, si oui, faut-il 
eteindre le passe avant de quitter le present. Pour en avoir le coeur net du sol au 
plafond, je me suis procure I'adresse Internet d'Amiga technology, cette sympa- 
thique petite societe teutonne specialisee dans la copie d'ancien. Apres un quart 
d'heure de godille sur le Web, j'al juste reussi a commander trois burritos dans 
I'Arkansas et a telecharger malencontreusement une compilation de photos 
degleubeurk montrant des esquimaux en trains de se faire sucer (pour les givres 
qui me lisent : www:::com.gervais.fr). Outre par tant de high-tech, je suis parti 
rejoindre Ulla a 75 bauds. 

N'adoptez pas un Amiga a la legere. Cette annee encore, des particuliers ont sou- 
haite accueillir un Amiga chez eux contre I'avis des plus hautes sommites de la 
presse micro. Helas, trop souvent, ce qui devait etre le bonheur et I'eveil au multi- 
media se transforme en cauchemar. Rien que pour la periode de Noel 95, ce sont 
plus de la moitie des 1200 adoptes qui sont tombes en carafe. Ce chiffre record et 
qui, disons-le, fait froid dans le dos, serait du au 220V. Oui, aussi effrayant que 
cela puisse paraitre pour I'Amigaphile avise, les nouveaux proprietaires n'hesitent 
pas a raccorder I'Amiga au secteur et a I'ALLUMER. Face a pareille inconscience, 
on ne peut qu'esperer un sursaut salvateur des pouvoirs publics qui, n'en doutons 
pas, n'ignorent rien du fait que, meme si I'Amiga est de retour pour le futur, il est 
fabrique avec de vieilles puces. Reprenons les bonnes methodes de prevention qui 
connurent leurs heures de gloire au temps du 500 : conservons toujours deux ou 
trois Amiga neufs dans un endroit aere mais hors de portee des plus jeunes 
enfants. 

Tout cela ne nous dit pas vraiment si I'Amiga est toujours de retour pour le futur 
ni quand le futur cesse d'etre I'avenir pour, n'est-ce pas Igor, se cristalliser dans 
I'instant. Les bruits de toilettes les plus antialiases circulent actuellement concer- 
nant I'avenir electronique de la future Miga. Certains de ces temoignages m'ont 
trouble, au meme titre que ce film d'amateur montrant un jeune germain collant 
une etiquette Amiga sur un PowerMac 7500. Tout y est : PowerPC performant, 
bus PCI performant, lecteur HD performant... Seule une souris monobubonesque 
permet de dejouer avec panache cette supercherie qui a bien failli nous faire san- 
gloter. Mais ou sont passes les excites du parallele, les azimutes du transputer, les 
acharnes du crayon optique et les chtarbes de la microcartouche. Dans la grande 
partouze planetaire, tout le monde aura-til le meme ordi beige raccorde au 
meme robinet a conneries ? et la meme bagnole dessinee par I'erosion assistee 
par ordinateur qui nous donne I'impression d'etre la surprise au milieu du Kinder 
? Y-a-t-il encore un mec sur cette planete pour oser faire un angle a la regie ou 
bricoler un taille-haies qui fosse joli dans le sejour ? 

je prefere continuer a esperer que les prochains Amiga seront compliques a pro- 
grammer, susceptibles comme leurs ancetres et aussi genialement peu serieux. Un 
processeur specialise en cybersex baptise INCA, un generateur de techno-trance 
mal documente, une machine a fumee aleatoire avec des registres capables de la 
convertir en chauffage d'appoint, une souris sans boutons mais qui ronronne 
quand on pose la main dessus, de la RAM optique specialisee dans le lancer de 
rayons et des besides virtuelles qui remapent des images dans la superbe perspec- 
tive de votre salon douillet. C'est pas environnant ca ? C'est pas structure ? 
Heureusement que I'Amiga, comme le taco mal maitrise, est multitache. 

FaT FrEdDy est impermeable au HTML 



Turbo 
pluton 



Le reseau A+ annonce la dis- 
ponibilite de deux nouveaux 
produits pour ce mois de 
fevrier. Le genlock Pluton 
d'Electronic design est le des- 
cendant du Genlock PAL-YC 
jusque-la disponible. 
Agremente d'un manuel en 
francais, ce nouveau modele 
est relooke et plus performant. 
Pour les amateurs d'impres- 
sions fortes, Turbo print 4.1 
est un gestionnaire d'impres- 
sion en cours de francisation. 
Ce logiciel permet d'exploiter 
un grand nombre d'impri- 
mantes. 



Pilote 
de course 

Adfi annonce la disponibilite 
d'un pilote d'impression pour 
imprimante Epson Stylus ou 
LQ, noir & blanc ou couleur. 
Ce "driver" permet de mieux 




L'imprimante Epson Stylus 300. 

exploiter votre imprimante 
afin d'obtenir une qualite 
maximale. A noter que ce logi- 
ciel vous permettra de regler 
I'azimutage de votre impri- 
mante, en d'autres termes 
d'eliminer les decalages blancs 
qui peuvent apparaTtre sur une 
image imprimee entre deux 
passages de la tete d'impres- 
sion. En test des le mois pro- 
chain dans le magazine. 
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La Wizard 560 




La Wizard 560. 



Imaginez une souris noire, habillee d'un soupcon de blanc, et qui 
court, vole... avec une precision incroyable. Ne revez plus, procu- 

rez-vous la. La Wizard 560 de 
Wizard developments, est une 
souris au design tres agreable, 
ressemblant a une espece 
d'arche. Dotee de trois boutons, 
elle est surtout impressionnante 
par sa precision. Elle est en effet 
redoutable, et le moindre mou- 
vement du poignet resulte en un 
deplacement similaire du curseur 
a I'ecran. Si cela vous semble 
normal, sachez neanmoins qu'el- 
le dispose d'une resolution de 
560 dpi, contre 260 dpi environ 
pour une souris Amiga normale. En gros, cela signifie qu'il vous faut 
deplacer votre souris environ deux fois moins qu'une souris norma- 
le pour arriver au meme resultat. Utilise avec des commodities, vous 
pourrez piloter le bouton central de la souris pour, par exemple, 
changer la fenetre affichee a I'ecran. La Wizard 560 existe en blanc 
ou en noir pour des prix allant de 1 30 a 1 50 francs environ selon la 
couleur. Autre bonne nouvelle, elle est disponible en France aupres 
des revendeurs agrees, comme Cuda. 



Un nouveau pack Amiga 
dedie a Internet ! 

Des ce mois-ci, Amiga technologies met sur le marche un nouveau 
pack Amiga 1200 oriente Internet. Tres complet, le pack Amiga 
surfer integre un A1 200 dote de 2 Mo de RAM, d'un disque dur de 
260 Mo, d'un modem a 14 400 bauds et de la meme off re logiciel 
que le Pack magic. Les logiciels Internet vous permettront d'acce- 
der a tous les services Internet, comme I'email, la teleconference 
electronique, le transfert de fichiers... Pour que les choses soient le 
plus simple possible, Y Amiga surfer est livre avec un cable telepho- 
nique specifique pour chaque pays (verifiez done qu'il s'agit d'un 
Amiga surfer francais). Avant de vous lancez a I'assaut d'lnternet, 
vous pouvez vous enregistrer aupres d'lbm et beneficier de 100 
heures de connexion gratuites si vous le faites avant le 31 mars. Le 

pack Amiga surfer devrait couter 
dans les 4000 francs. Une offre 
tout a fait concurrentielle qui 
demontre pleinement le serieux 
de la politique d'Amiga technolo- 
gies face au Pc. Une tres bonne 
nouvelle en ce debut d'annee car 
elle prouve que I'Amiga est desor- 
mais en de bonnes mains. A ce 
sujet, on ne peut qu'approuver la 
recente fusion des bureaux anglais 
d'Amiga technologies et d'Escom 
dans le but d'optimiser toute 
Amiga 1200. action commerciale. 



France 
micro 




Particuliers, revendeurs, gros- 
sistes... vous cherchez un 
emplacement pour proposer 
vos meilleures offres ? 3615 
France micro est un service 
tres performant qui permet 
de mettre en contact les par- 
ticuliers et de faciliter les rap- 
ports entre les professionnels. 
Avec plus de 500 connexions 
par jour et une rubrique spe- 
cialised Amiga, France micro 
est un rendez-vous incon- 
sumable ! 



Portes 
ouvertes 

Le reseau A+ annonce ('orga- 
nisation d'une journee 
"portes ouvertes" chez 
Planete Amiga (Beaumont sur 
Oise). Cette superbe bou- 
tique, qui consacre deja la 
majeure partie de sa surface a 
I'Amiga, sera entierement 
vouee a notre machine le 
dimanche 1 8 fevrier de 1 0h a 
19h. Vous pourrez voir les 
dernieres nouveautes en 
matieres de jeux, de logiciels 
utilitaires et de hardware. 
Cerise sur le gateau, le Paws, 
Amiga portable canadien, 
devrait y etre presente en 
avant-premiere francaise. 
Renseignements au (1) 46 38 
17 15. 



• Amiga party 

L 'Ecole francaise image son 
multimedia, passion nee d'Amiga, 
organise a Angoiileme une Amiga 
parly les 13 et 14 avril 1996. Lois 
de la manifestation un coucours de 
demo sera organise, prime par le 
trophee "Souris d'or". Vous 
pourrez ega lenient parf/ciper a 
I'Amiga-froc. line bourse d'echange 
de materiel, a I ' Amiga-bouff, une 
soiree recreative et a /'Amiga-true, 
une seric de demonstrations de 
log/, uls. Rappclons que I'Eeole 
francaise image et son a la 
particularity de former des 
infographistes par corrcspoudauce. 
Lepriucipe est simple : on ecoute 
da soi un eours sur son Walkman, 
le livret a nos cotes et ou effeclue a 
I'eiran les manipulations 
deinaudees. I 'tic fois le travail 
effect us it stiff it d ' tn\ oxer sa 
disqnette a u correcleur a qui I' on 
pent meme telephone/' pour avoir 
des conseils. I .a fin de cycle se 
ponrtne par la realisation d'un 
projet personnel et I'ol/teufion d'un 
certificat ouvrant les portes du 
monde professional de /'image. 

• Mort aux magnetoscopes, 
vive le Net ! 

I) 'apres une enquete meuee par le 
New -York Times, les adultes 
passent aiitant de temps a naviguer 
sur le Net qua rcgarder des videos. 
Le sondage indiquerait que 10,8% 
des person lies inferrogees aiirairuf 
deja utilise le Net, ce qui est une 
proportion nettement superieiire 
aux estimations des experts. 
Seanmoins. il scmblerait que la 
majorite des iiti/isaleurs utilisent 
leurs ordinateurs de bureau p/ulof 
que leurs ordinateurs personnels 
pour se connecter. En gros. le .Xet 
semble beancoup plus attirant 
qua nd ce n 'est pas vous qui payez 
la note... 



Contrairement a ce qui a ete ecrit dans le test paru dans le 
numero 25 de Dream, CestaCompte banque n'est pas reserve aux 
seuls particuliers. II est aussi destine aux PME, pour la tenue de 
leurs comptes bancaires. Le second module, CestaCompte livre de 
caisse fait non seulement ce qu'indique son nam, mais de plus 
met a jour les comptes bancaires dans CestaCompte banque. La 
suite CestaCompte est un ensemble de logiciels parfaitement 
integres (interactifs). 
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Actualites 



ausse 



A Trues et astuces 

France festival distribution 
annnnce un nouveau Cours- 
tutoriel en franca is sur les 
modems. Vous trouverez dans ce 
tutorie/, en plus des 
inrontoumables chapitres de 
references sur les diverses 
commandes et norma de 
transmissions, tons les conseils et 
astuces du savoir-faire Ffd dans 
ce domaine. 



en baisse 



T Sega, fa va pas fort 

"Sega Europe a decide de 
restructurer son organisation en 
France, suite aux pertes 
c/'exp/oitation auxquelles 
/'entreprise est confronte'e depuis 
trois ans. Le plan social mis en 
place prevoit le depart de 46 
employes sur les 77 que comptent 
Sega France". 



agenda 



♦ 6- lOfevrier 1996 

IT Forum, porte de Versailles. 
Cette annee, le salon sera 
dedie au PowerPC, le futur 
microprocesseur de I'Amiga. 




FUN. FLASH. COOL 



Symbioz, le jeu de 
societe extra-terrestre... 

line jeune societe francaise, Unicorn, vient de lancer un jeu baptise 
Symbioz. A premiere vue, le planetoi'de est paisible, presque 
banal... Des herbivores paissent tranquillement dans de vertes 
plaines, tandis que quelques predateurs rodent, deci-dela... En fait, 
quatre races de vegetaux intelligents, les Zerbs, se livrent une lutte 
sans merci pour la domination de cette planete, et cherchent a 

effectuer trois Symbioz 
qui leur permettraient de 
devenir les maitres de 
leur monde et de partir 
essaimer d'autres pla- 
netes. Bien entendu, les 
Zerbs sont I'element 
nutritif (et done la cible) 
des Crapits, veritables 
tondeuses a gazon, 
Symbioz. elles-memes la cible des 

Kroguls. Chaque joueur prend done le controle d'une race de 
Zerbs, ainsi que des Crapits et Kroguls associes. jeu de societe/stra- 
tegie se jouant en 12 tours, I'objectif principal des joueurs est de 
faire realiser des Symbioz a leur Zerbs, en leur faisant prendre le 
plus de zones possibles. Rapide et agreable a jouer, Symbioz coute 
environ 250 francs. 



Debout les Amiga ! 

On voit de plus en plus d'Amiga montes en tours, et de toutes les 
tallies. Le principal avantage de ce systeme est de permettre un 
acces facile aux bus Zorro ou d'avoir de la place pour monter un 
lecteur CD ou un nouveau disque dur. Tous les produits du 
constructeur allemand Eagle, specialise dans les tours Amiga, sont 
disponibles en import chez Photon SR. Dans leur catalogue de 
debut d'annee, on trouve egalement un grand nombre de cartes 
filles pour tous les types d'Amiga dotes de slots Zorro. Ce cata- 
logue vous sera envoye gracieusement sur simple demande aupres 
de Photon SR, a St Avertin (37). 



Amiga 
show 96 

Avis a tous les vrais passionnes 
d'Amiga, reservez votre week- 
end des 4 et 5 mai prochain. 
En effet, L'Amiga Show 96 se 
tiendra au centre culturel de 
Wauterbos, a Rhode-Saint- 
Genese, en Belgique. Ces deux 
jours-la, de 9 h du matin a 7 h 
du soir, pour a peine 35 francs 
(200 FB), vous allez voir de 
I'Amiga, manger de I'Amiga, 
dormir Amiga... En plus d'etre 
une exposition ou vous pour- 
rez decouvrir tout le materiel 
dont vous reviez pour optimi- 
ser votre Amiga, et meme 
I'acheter a prix foire, vous y 
rencontrerez vos journalistes 
preferes (Dream sera present, 
ainsi que Amiga format et 
Amiga news, pour ne citer 
qu'eux...) et vous aurez I'occa- 
sion de voir ce qui se fait de 
mieux en animation, en dessin 
et musique, en programma- 
tion, en video et meme en 3D. 
Une partie de la salle sera 
reservee a I'occasion, done si 
vous voulez vendre du mate- 
riel, ou faire une bonne affaire, 
il faut y aller. Pour plus d'infor- 
mations, contactez Digital pre- 
cision, 330 Chaussee de jette, 
1080 Bruxelles, en Belgique. 
Pour bien commencer I'ete, et 
feter comme il se doit les nou- 
velles machines qui devraient 
alors etre disponible, e'est un 
evenement a ne pas rater. 




Mon nom est Amiga, James Amiga.. 

Peut-etre avez vous deja ete voir le dernier James Bond, Coldeneye. Avez-vous remarque les magni- 
fiques images de synthese utilisees lors de I'explosion du satellite russe, ou lors des combats de Mig (de 
synthese) ? Et bien ces deux animations ont ete generees par la societe Magic camera sur... des A4000 ! 
Dotes de 1 28 Mo de RAM quand meme. Le logiciel utilise etant le fameux Lightwave. Le but, en ce qui 
concerne le satellite, etait de presenter I'explosion comme un puissant flash lumineux en lieu et place 
des habituelles explosions spatiales. Une fois I'animation au point sur Amiga, elle a ete importee sur 
une Silicon graphics pour etre dotee d'effets supplementaires. Les Migs pour leur part ont ete numerises 
a partir d'une base de donnees 3D fournie par la societe View point, retouches et recouverts de tex- 
tures photographiees sur les maquettes utilisees, puis animes sur Amiga avec Lightwave. Quand James 
entre dans I'ere numerique, il emmene un Amiga avec lui. Esperons que les prochains Amiga eviteront 
que les animateurs aient encore a fignoler le travail sur des Silicon graphics... (Merci a Stephane de St 
Ouen pour ses infos). 



DREAM - N°26 - FEVRIER 1996 



Le nouveau gadget de James 
Bond, I'Amiga. 



Actualites 



CANEESIERECUP 



line association 
qui a du bon 



Oyez, oyez, amis marseillais et autres fanatiques de foute balle... 
L'association Frontieres informatiques organise conjointement avec le 
magasin MIG informatiques un concours de Sensible soccer, le 10 
fevrier 96 au magasin MIG informatiques. La participation est de 1 
francs et le gagnant de la Canebiere cup se verra remettre un bon 
d'achat d'un montant egal a la totalite des participations. Ca c'est une 
association qui fait bouger les choses ! Marseille etant I'une des grandes 
villes francaises du football, il va y avoir de I'animation, c'est garanti 
(Hooligans, s'abstenir). Esperons que les greves du cote de Marseille 
seront definitivement terminees d'ici la... En tout cas, trinquez a notre 
sante, et envoyez-nous des photos d'ambiance ! ( "Et y sont ou, et y sont 
ou les marseillais... en D2, en D2, en D2...", chanson localisee exclusive- 
ment dans la tribune Boulogne du Pare des princes, et que la redaction 
de Dream n'indique que dans un but purement informatif...). 



ASSOCIATION 



La passion de I'image 

Plus qu'une simple association de passionnes de I'image de syntha- 
se, Animage regroupe aujourd'hui plus de 50 personnes. Outre un 
simple but associatif, les objectifs d'Animage sont de democratiser 
I'image de synthese, de mettre a la disposition des entreprises 
regionales et des collectivites I'imagerie de synthese, de faire des 
audits de competences et de la formation, et de dynamiser des 
realisations importantes par le travail de groupe. Tous les adhe- 
rents communiquent entre eux par BBS interpose, et le nombre 
d'animations et d'images creees par les adherents Animage atteint 
un nombre considerable, bien que ^association ne soit pas tres 
agee (2 ans). Le plus gros projet en cours est celui d'une represen- 
tation en 3D de la future A75, au travers d'animations en images 
de synthese. Parmi les projets a moyen terme, on note I'ambition 
de faire decouvrir I'lnternet a Montpellier, la diffusion de pages 
Web durant la foire exposition internationale (Animage 
Montpellier), la reconstitution virtuelle d'une maison romaine 
(Animage Nimes), ainsi qu'un grand jeu Online/Offline pour 96. 
On leur souhaite une bonne continuation en leur tirant notre cha- 
peau. Vous pouvez contacter Animage a Beziers (67 28 05 30), a 
Montpellier (67 84 1 1 72) ou encore a Nimes (66 26 63 67). 



Une epoque formidable 



La rubrique des biases de I'informatique, la rubrique de ceux qui 
pensent que seule I'informatique peut les etonner, la rubrique de 
ceux qui ne lisent pas Dream que pour I'informatique. 

• Elvis le pachyderme 

Le king adorait les sandwiches au beurre de cacahuetes. les saucisses el les 
biscuits a la crime... Tellement. c/u'il en ingurgitaif plusieuts dizaines par 
jour ! Les uulritionnistes out real tie, aver affolemeiit, sa ration quotidienne a 
94 000 calories par jour ! Pour vous donner une idee, /'elephant d'Asie 
ronsomme settlement 50 000 calories... Elvis se setait-il prepare a sa 
reincarnation ? 



DREAM - N°26 - FEVRIER 1996 



ABank ta vie 



Avis a tous les utilisateurs du shareware de gestion de compte ban- 
caire ABank, et ils sont nombreux sur Amiga : un nouveau service 
Minitel economique (0,37 F/min.) vient d'etre mis en place pour 
repondre aux questions des utilisateurs deja enregistres, ou tout 
simplement pour repondre aux questions de ceux qui souhaitent 
s'informer sur ABank. Les coordonnees du service sont 3614 
CNX*#ABANK. 



AMITRIX SA1T FAIRE 



20 Amiga en reseau, SVP 

Une solution materielle efficace a ete mise au point par la societe 
canadienne AmiTrix pour relier jusqu'a 20 Amiga en reseau en pas- 
sant par le port des lecteurs de disquettes externes des Amiga, tout 
en laissant les autres ports disponibles. Ce systeme s'appelle 
Amilink, et AmiTrix a reussi a integrer Envoy, le logiciel de naviga- 
tion Internet pour Amiga officiel, avec leur offre. Pour commencer, 
vous aurez pour environ 1500 francs de quoi relier deux machines, 
le logiciel de gestion de reseau AmiLink et Envoy. Pour rajouter une 
machine, il faut compter environ 750 francs. Vous pouvez contac- 
ter AmiTrix par email a Sales@amitrix.com. 




INFORMATIQUE 

20 Rue Consolat 13001 MARSEILLE 
Tel. 91 50 22 55 Fax. 91 50 24 23 







MEMOIRES/ CARTES 

DKB 1202 4 megas 
M-TEC 68030(mmu) 28 Mhz 



"^ Les Amiga arrivent II Ihrres avec 8 "^ 

fe logiciels : Wordworth/ Datastore/ Turbocalc fc 
•j Organizer/P.Paint/Photogenics/Whizz/Pinbail m^ 
^ Amiga 1200 3190 F 3- 



CoOra 68030 EC 40 Mhz 



Blizzard IV 68030 50 Mhz 



M' 
4 M- 
M- 
4 M' 
M' 
4 M* 
Kit SCSI II pour Moongoose ou Cobra 



Ram 4 Mo 32 bits 
Ram 4 Mo 36 bits 
Ram 8 Mo 32 bits 
Ram 16 Mo 
32 hits 

2S90F 



1890F 

1 090 F 
1940F 
1990F 

2 840F 
1 5S0F 
24O0F 

890 F 

850 F 

950 F 

1790 F 



Amiga 1200 3190 F 

t^ Amiga 1200 + disque dur 170 M' 
f et Scala MM3O0 3990 F 

g* Amiga 4000T 040* dur 1 G' SCSi 
*V e( Scala MM300 18990 F 

tfe Amiga 4OO0TOS0 N.C. 



Lecleurs DD 

DD interne 

349 F 
DDexteme 

390 F 
Lecteurs HD 
(WB2.0et+) 
HD interne 

790 F 
HD exteme 

990 F 



Divers 

iteur Amiga 1438 2290 F 

Adaptateur moniteur VGA f50F 

Souris Wizard 560 dpi. 149 F 

TrackBall Amiga 360 F 

Joystick au choix N.C. 




Disques Durs IDE 




' HD 540M- 


1250F 


\ HD 850M- 


1450F 


1 HD1G' 


1 690 F 


1 HD 1,2G m 


1890F 


■ Disques Durs SCSI 




' 1G- 


1790 F 


! 2G" 


4 390F 


1 4G " 


7 090F 


1 Installation disque dur graluite 


OF 


■ Controleurs 




1 Apollo AT 2000 ( IDE seuQ 


450 F 


1 Apollo A TtSCSI/RAM 


1 190F 


' Octagon SCSI tRAM 


1 290F 


j Carte tandem pour 2000 et 4000 790 F 


j (2dur*2CD) 




Nappes 




1 2*5 vers 3~S pour A600 et A1200 80 F 


I 2'5 vers 2x3'S pour A1200 


I50F 



Vente Par 
Correspondance 

Frais de port 
logiciel 20 f 
materiel 60f 
C.Remb *40( 
machine +100f 



CD-Rom 

Quadruple vitesse IDE 990 F 

( se connecte a la place du Zeme disque dur) 

avec driver et cable pour 1200 et 600 1 450 F 

avec driver A40Q0. 1 350 F 

Enceintes 

HP 120 W. 350 F 

HP 160W. 450 F 



^VTVWWTVWWWWWWWTVYVTCJ 

Modems 

S^rie Cardinal ( modems non-agrees PTT) 
Fax/Modem/Minitel 14440 Bauds 990 F 

Amifax r~^ _ 830 F 

ISRt 

28800 Bauds 1890F' 




Scanners 

> Epson GT 8500 Amiga 
*;ADpro Epson driver 

Imphmantes 

> Canon BJ 30 

* Epson stylus 820 

* Epson stylus color II 

> Logiciel Studio II 

> Pour fake meilteure impression 



5 450F 
1290F 



1490F 
2090F 
2990F 



< 

■4 

i 

FlAAAAAAA AAAAAAAAAAAAA A AAAlAtAr i 



> £^T 



LOGICIEL 

Final Copy II V.F 490 F 
Page Stream 3.0frN.C. F 
Deluxe Paint V 490 F 
Scenery Animator N.C. F 
Brillance 2.0 tr 620 F 



m=3 



CD-ROM DP 

Aminet 9 
Amlnet Set It 
Amiga Tools 3 
The tifth dimension 
Image Library 1/2/3 ou 4 



95 F 
245 F 
155 F 
199 F 



l ' 



^=3 



Actualities 



Le coin des fanzines 



• RAM n 5 

Le plus beau fanzine de I'Amiga montre beaucoup de serieux et 
reste fidele a sa parution bimensuelle. Au sommaire de ce numero 
5 on trouve toujours des news plus que fraTches ainsi que des 
explications concretes sur tel ou tel domaine. Par exemple, RAM 
detaille une bonne fois pour toutes le pourquoi et le comment de 
I'Atapi. device, ce pilote logiciel qui permet de brancher n'importe 
quel lecteur de CD-Rom Pc sur les Amiga 600, 1200 et 4000. On 
appreciera egalement I'En pratique special Aminet ainsi que la dis- 
quette de DP toujours livree avec I'abonnement. 
RAM, editions La Chaise, Place de la Maine, 31 160 Arbas. 

• Amigazette nil 

On vous I'avait dit, on vous le repete, Amigazette a tout du vrai 
magazine. La maquette des 26 pages est a la fois claire et profes- 
sionnelle et le rubriquage fait preuve d'une bonne reflexion. On 
retrouve des news, un tableau d'equivalence entre les processeurs 
Amiga et Pc, mais aussi des tests (le jaz, le pack 1200), des 
bidouilles hardware (brancher un ecran Amstrad) et software 
(Amos et la memoire). En guise de dessert, on se regalera des 
moult articles de fonds concernant Windows 95 et Amiga technolo- 
gies. 
Amigazette 83, 872 Chemin mon Paradis, 83200 Toulon. 



CHERCHE EDITEUP 



Spoon trial of gods 

Voila un jeu de plates-formes qui pourrait faire du bruit, si Aries soft- 
ware arrive a le faire editer. Les spoons sont d'adorables petites bes- 
tioles qui ressemblent a un croisement de Zool et Sonic. De gentils 
extra-terrestres leur ayant rendu visite leur laisserent neuf "dieux" 
tutelages pour les aider a evoluer sans faire trop d'erreurs, quand 
d'autres extraterrestres, mechants ceux-la, arriverent pour annexer 
leur planete. A la suite d'un long combat, leurs neuf dieux arriverent 
a repousser les envahisseurs, puis s'isolerent dans des cocons pour se 
reposer, sous la garde de neuf spoons. Malheureusement, I'un des 
"dieux" s'est reveille avant les autres, et prenant son role trop a 
coeur, a charger son spoon de s'emparer des 8 autres cocons. Vous 
devez done guider I'un des spoons gardiens dans sa quete pour les 
recuperet Au fil du jeu, vous libererez d'autres spoons qui vous aide- 
ront a retablir le bon ordre des choses. Techniquement impression- 
nant (50 images/ seconde), Spoon est egalement dote de plusieurs 
innovations quant au concept habituel des jeux de plates-formes. 
Ainsi, I'histoire n'est pas lineaire, mais selon vos decisions, le jeu peut 
se terminer de differentes fa^ons. C'est prevu pour fonctionner sur 
Al 200. On croise les doigts tres fort pour qu'Aries arrive a se faire 
editer. Pour plus d'infos, vous pouvez contacter JM Stenger, 41 rue 
Paul Claudel, 67200 Strasbourg. 



• Amiga life 3 

Le fanzine de I'Amiga et de la CD-32 casse du Pc avec beaucoup 
d'humour, et c'est 14 pages format A4 qui vous apprendront plein 
de choses, meme si les tests de jeu datent un peu... On y trouve 
des astuces, un dossier Doommania, une rubrique de programma- 
tion Amos, des infos sur les nouveautes DP, et un coup de griffe sur 
Windows 95... On les lit avec beaucoup de plaisir, et en plus, c'est 
pas trop cher. Laissez-vous tenter ! 

Amiga Life, Mathieu Chenebit, 70 rue Marcel Cochin, 03410 
Domerat, France. 

• Speed mag 3 

En attendant le n° 4, tout Amiga, Speed mag 3 parle encore du 
57" et de I'Amiga. Dans 10 pages A4 pliees, ils reussissent a faire 
tenir plusieurs tests de jeu (Substation pour ST, Pinball obsession, 
Cloom), une rubrique Jaguar, un article sur la techno, des infos 
sur les demos et un dossier Doommania (encore !). C'est tres 
sympa, meme si les photocopies ne sont pas toujours hyper 
faciles a lire. Enfin, comme tous les fanzines, c'est fait par des 
passionnes et done, c'est forcement bien. Enfin, en envoyant une 
disquette et 4,40 F en timbres, vous recevrez une demo ou un 
utilitaire DP. 

Speed mag, Herve Cicirello, Route de bras, quartier les Jeannets, 
83143 LeVal, France. 



I need six jeux pour aider 
des millions de copains 

Bien que I'actualite jeu recommence a s'etoffer, on peut trouver de 
bonnes affaires en fouillant un peu dans les differentes compilations qui 
sortent. Ainsi, Help, edite par Acclaim, vous propose six jeux incontour- 
nables pour le prix d'un seul. Au menu on retrouve Sensible soccer, de 
Sensible software, un jeu de foot absolument dementiel capable de 
vous scotcher devant votre ecran ; Push over, d'Ocean, jeu de reflexion 
a base de dominos tres bien pense, et tres attachant ; Road rash d'EA, 
un jeu d'arcade de course de motos, qui decoiffe vraiment ; Desert stri- 
ke, d'EA, qui vous met aux commandes d'un Ah-64 Apache pour des 
missions en 3D isometrique tres dangereuses ; The humans, de Mirage, 
une sorte de Lemmings en jeu de plates-formes ; et enfin Cool spot, de 
Virgin, un jeu de plates-formes qui vous permet de controler une sorte 
de smarties qui doit sauver ses copains. En plus, tous les benefices tires 
de la vente de Help iront a des organismes de charite pour aider les 
enfants en difficulte. Comment se faire mega plaisir en aidant les 
autres, voila une initiative qui a du bon. Bravo a Acclaim et a tous les 
editeurs qui ont participe a I'elaboration de cette compil. 



• Wild graphics newsletter 12 

Le numero 12 du fanzine des fondus de I'image est disponible. 
Tres branche Internet, ce numero vous indiquera tout un tas de 
bonnes adresses a visiter, mais un court article vous presentera le 
prochain Imagina (96) en avant-premiere, et une courte revue de 
presse, en plus de quelques anecdotes. C'est court mais passion- 
nant, et fa ne coute que 4,40 francs en timbres pour les frais de 
port. 

Wild graphic newsletter, Nicolas Mougel, 6 avenue de la Chasse, 
77500 Chelles. 



Les lecteurs CD plus chers 



Alors que le prix du tabac et de I'essence viennent d'augmenter, 
suite aux nouvelles taxes, saviez-vous que depuis le 1" Janvier, la 
taxe europeenne applicable sur les lecteurs CD-Rom vient 
d'augmenter de 10%. En effet, nos bons vieux lecteurs CD-Rom 
viennent de passer de la categorie "peripheriques d'ordinateurs" 
a la categorie "biens de consommation electronique" pour la 
simple raison qu'ils permettent d'ecouter des CD-audio. 



DREAM - N"26 - FEVRIER 1 996 



Support Tel: (16) 42.09.05.15 ~[7Vrm p^lToc Hi/nl^TYis hnlTii H mi 

Tousles jours de8H30 a 20H30. 11^ L' v.M 1 V .1 L L^lMt ID L LIU) LI 



Minitel: 3615 FFD 
FAX: (16) 42.76.18.70. 



Votre plus vaste choix d'exclusivites toutes en frangais pour que vous puissiez encore mieux vivre votre passion Amiga!!! 
Notre nouveau support telephonique est desormais GRATUIT POUR TOUS: Laissez simplement vos coordonnees avec brievement le motif de 
votre appei sur notre centrale d'accueil au (16) 42.09.05.15 et nous nous chargeons de vous affecter I'un de nos techniciens qui correspond le mieux a 
votre demande et qui vous rappelle dans la journee a nos frais! C'est ainsi pour vous totalement termine des pertes de temps avec ies lignes constament 
occupees ei saturees, termine Ies frais telephoniques abusifs. F.F.D se charge desormais de tout pour que vous viviez plus sereinement votre passion Amiga!!! 



C R E E R 

Nous vous proposons ici nos meilleurs outils 
destines a vous faciliter votre travail de creation 
dans de tres nombreux domaines y compris 
la ou vous ne pensiez pas y trouver l'Amiga! 

♦ HiSoft Basic 2.5 VF: Le plus complet et 
puissant des compilateurs Basic Amiga en 
francais pour absolument tout Amiga: 1 190 FF. 

♦ OctaMED Pro 6.0 VF: "Un degre de 
productivite rarement atteint par un soft de 
musique sur Amiga" (test Dream). Prix 690 FF 
seul ou bien ensemble avec Aura VF: 1590 FF. 

♦ Kit C VF: Tout le necessaire pour debuter 
efficacement en C sur 10 disks tous en francais 
et contenant nos VF integrales du C -Manuel, des 
compilateurs et de tous Ies exemples. 500 FF. 

♦ GoldEd 3.3 VF: L'editeur de texte 
mondialement reconnu pour sa flexibilite a toute 
epreuve qui vous assistera dans tous Ies domaines 
de votre creativite: Programmation, PAO, 
Impressions de lettres, rapports, theses, etc.. 300 FF. 

♦ Kit PasTEX VF: Le traitement de texte 
scientifique au complet et pret a l'emploi sur 10 
disquettes toutes en VF. Ideal aussi bien pour 
Ies tableaux, formules que pour I'impression de 
simples lettres ou de memoires complets! Grace 
a la vectorisation I'impression est absolument 
parfaite quelque soit l'imprimante utilisee!...500 FF. 

♦ Kit P.C.Q VF: Le compilateur Pascal tout 
en fran5ais et pour tout Amiga. Prix:. .250 FF. 

♦ M.U.I VF: Le generateur d' interface 
graphique le plus complet et puissant sur 
Amiga. Sur 5 disquettes toutes en VF...400 FF. 

♦ TextPlus Pro 5.2 VF: Le traitement de texte 
ultra performant: formatage, publipostages, 
compatible Tex. Pour WB2.0-3.0-3.1....250 FF. 

♦ Text-Image AGA VF: Dessiner et afficher 
en 16 Millions de couleurs sans 1' inconvenient 
de lourdeur du 24 bits!? C'est desormais possible 
grace a cet astucieux ensemble de logiciels. 250 FF. 

♦ T.U.F 3.2 VF: Le Traceur Universe! de 
Fonctions. 1-2-3D, coniques, quadriques, calculs 
de suites, integrales, derives et transformed de 
Fourier! Totalement multifenetres et multitaches, 
c'est vraiment le plus complet et puissant traceur 
que vous pouvez trouver sur Amiga. 180 FF. 



MAITRISER 

Des utilitaires ultra-puissants pour vous 
simplifier l'usage de l'Amiga et vous 
permettre une maitrise plus rapide et plus 
efficace de tout l'ensemble de votre systeme! 

♦ Directory-Opus 5.2 VF: Bien au dela du 
simple gestionnaire de fichiers, il sait remplacer 
completement votre WB par un WB intelligent 
qui vous aide! Inoui et superbe! 690 FF. 

♦ DirWork 2.1 VF: "Le plus puissant pour 
faciliter vraiment votre utilisation de l'Amiga" 
(test DReam). C'est le seul gestionnaire de 
fichiers que vous pouvez programmer exactement 
selon vos gouts et vos besoins. Prix: 690 FF. 

♦ Tech#l&Tech#2 VF: Cours techniques sur 
la programmation des divers elements des 
nouvelles bibliotheques (2.0/3.0) de l'Amiga. 
Extremement pedagogique avec exemples et 
tout integralement en VF. Sur 2 disks: 180 FF. 

♦ Ortho 3.2 VF: Le Top de la correction 
orthographique Francaise avec 300 000 mots et 
conjugaisons des verbes. Tout Amiga: 180 FF. 

♦ C-Tutor VF: Pour tout savoir sur la norme 
C-ANSI. Un ouvrage complet entierement en 
francais sur 300 pages avec aussi sa disquette 
d'exemples en VF: Tout Amiga: 300 FF TTC. 

♦ Cours Arexx#l&#2 VF: Cours complets et 
integralement en francais sur le Iangage Arexx 
avec exemples associes et nombreuses extensions 
pour aller encore plus loin avec Arexx. 1 80 FF. 

♦ Tutoriel OctaMED VF: Pour une maitrise 
parfaite de la composition Musicale sur 
Amiga. II vous prend en main etape par etape 
jusqu'a la composition de votre premiere 
musique!!! Le tout entierement en francais sur 
3 disques+important manuel imprime: 450 FF. 

♦ Diavolo 3.2 VF: Le plus fiable et rapide 
des logiciels de sauvegarde sur Amiga. 
Fourni avec ses traductions completes et 
exclusives a F.F.D dont notre enorme VF de 
l'ensemble de compactage X.P.K. Prix: 450 FF. 

♦ Carte AURA VF: MaTtrisez la musique 
numerique de qualite CD HiFi grace a la 
meilleure carte Audio 16 bits PCMCIA pour 
tout Amiga 1200 ou 600. AURA VF: 1240 FF. 
Ou ensemble avec OctaMED Pro 6 VF: 1590 FF. 



DECOUVRIR 

Des logiciels complets qui vous apporteront 
l'acces a de nouveaux mondes si directement 
et si simplement avec voire Amiga que vous 
ne pourrez meme plus vous en passer!!! 

♦ PCTask3.12 VF: Le plus rapide et Fiable 
des emulateurs PC pour tout Amiga. A vous tous 
Ies logiciels sous MSDos et Windows sans 
aucune extension ni modification materielle de 
votre Amiga. Pour tout Amiga. Prix:. ..990 FF. 

♦ Art&Frontieres VF: Plus de 20 ensembles 
fractals accessibles par simples dies. Obtenues 
grace a de nouvelles formules exclusives, ce 
sont Ies plus belles et fantastiques fractales que 
la science ait pu decouvrir a ce jour. Nominees 
MandelBrot Bulles, Feuillus ou Orchides, elles 
vont jusqu'a renouveller totalement le genre!!! 
Bien plus riche qu'un simple jeu et accessible a 
partir de 8 ans, Art&Frontieres vous garantit des 
centaines d'heures de fascinantes et splendides 
decouvertes. Pour Amiga 1200 ou 4000....350 FF. 

♦ BigPlanet AGA VF: Mappez vos images 
sur de tres belles spheres et donnez leur ainsi le 
gout des croissants de Iunes!!! Previsualisation 
des effete speciaux avec reglage en temps reel 
des rayons et des angles de rotation de la source 
lumineuse ou des images mappees jusqu'aux tres 
hautes resolutions et 16 Millions de couleurs!!! 
Pour tout Amiga 1200 ou 4000 au prix de...l80FF. 

♦ PovRay 2.2 VF: Decouvrez le monde du 
Ray-Tracing et des images de synthese. C'est 
desormais tres facile avec notre enorme VF de 
PovRay entierement prete a l'emploi. .300 FF. 

♦ AFont 4.12 VF: Ideal pour editer toutes 
vos fontes Amiga et meme PC et realiser 
dessus tous Ies effets speciaux dont vous 
reviez comme la rotation d'un caractere, la 
mise en italique variable, l'accentuation, 
I'importation d' images externes etc. AFont est 
l'editeur de fonte universel pour tous. 180 FF. 

♦ ABC de l'Amiga: Decouvrez tous Ies termes 
informatiques dont vous pourriez avoir besoin lors 
de votre utilisation de l'Amiga. Cet ABC realise 
par nos traducteurs se veut etre un veritable 
dictionnaire Multi-Media Anglais-Francais avec 
illustrations et explications alphabetiques.180 FF. 



gfe DIRECTORY-OPUS 5.2 VF # 

G "Un enorme progres dans le domaine des gestionnaires de 
fichiers sur Amiga. Du grand art." Test Dream de Janvier 96. 
"Une grande reussite qui vous ravira par sa puissance": AmigaNews. 
d Decuple totalement votre WB en aliant Ies fonctions 
graphiques du WB aux automatismes uniques de DirOpus! 
5 Totalement multifenetre et multitache a un point tel que 
vous pouvez le reconfigurer tout en continuant a I'utiliser! 

□ VF 5.2 complete et seule version qui soit compatible avec la 
configuration francaise du WB. La version anglaise 5.11 ne 
fonctionnant pas correctement en France. Exigez notre VF 5.2 
avec 2 disquettes, manuels et configurations frangais. 690 FF. 

^ OCTAMED PRO 6.0 VF # 

D Le plus celebre et serieux logiciel sequenceur de 
Musique sur Amiga. Pour tout Amiga WB 2.0 ou 3.0. 
D Nouvelle version 6 apportant une productivite et une 
flexibilite sans egal ainsi que Ies modes Audio 16 bits. 
G Conception modulaire autorisant enfin de veritables 
orchestrations. Gestion jusqu'a 8 voies et 64 canaux Midi! 

□ Support complet des cartes Audio 16 bits AURA et 
Toccata et de leur format MAUD et AIFF. Support des 
compressions XPK et des format PC RIFF et WAVE. 
O VF complete au prix de 690 FF TTC seul ou bien 
offre combinee avec AURA VF: 1590FF TTC (+ gestion). 



rcC TinM <-»hi;„.,*„;,„. An ccl°P ,ion Recommande: + 30 FFl Option Prioritaire 
GESTION Obligatoire: 40 FF| ^ tion Eur o C heque: +50 Ff| d'Urgence: +100 FF 



W HISOFT-BASIC 2.5 VF # 

"1 Le plus serieux et fiable des Basic pour tout Amiga. 

□ Le seul veritablement compatible avec la norme 
Basic vous assurant l'acces aux Basic des autres 
machines tel le QuickBasic de Microsoft sur PC / MAC. 

□ Traductions completes avec manuels frangais, 
interface en VF, exemples en VF, aides en lignes VF. 
~l Nombreuses ameliorations et corrections de toutes 
Ies erreurs et imperfections de la version anglaise 2.0. 
O Compatible avec tout modele d'Amiga. Pour seulement 
1190 FF TTC ne donnez plus de limite a votre creativite!!! 

* MODEM TUTORIEL 1 .0 VF §)e 

□ Explications des divers types de Modems et normes 
de communications. Comment choisir et debuter dans 
cette jungle? Traduction de toutes Ies commandes Hayes. 

□ Toutes Ies astuces pour vous connecter a un autre 
modem sans passer par un BBS! Comment ameliorer 
la qualite de votre ligne telecom en cas d'erreurs! 
n Offert gratuitement avec ce tutoriel toutes nos VF 
des meilleurs logiciels de communications actuels: 
Term VF, NComm VF, Emulateurs Minitel VF. 
a Tutoriel indispensable si vous envisagez d'acquerir 
un modem ou pour I'exploiter a fond. Prix: 180 FF. 



KruiK't-Kcstiviil-Disl rihiition: 3 Rue A. France 13220 ClidleauneuJ'-les-Marligues 
Tel de HH30 it 201130: 42.09.05.15 FAX 24UI24: 42.76.1X.70 Minitel: 3615 FFD 





E PRO. 



11 ans 

d experience 



1 1 



Bd Voltaire 7501 1 PARIS 
(1) 43 57 48 20 

Fax : (1) 43 57 10 01 
ouverture : 1 Oh a 1 9h 




EXTENSION MEMOIRE 

A500/500+/600 


1001 


A500 


512Ko 


Sorts horloge 


200' 


1002 


A500 


1 Mo 


s'accoupfe 
A! 001 


490' 


'tetoi i 1 \ 003 


A500 


2 Mo 


Sais horloge 


890' 


^^HBLLLlr )0, 


A500 


1 Mo 


Chip RAM 


1490' 


,„ . 

1005 


A500+ 


1 Mo 


Sons horloge 


300' 


S'installe 

. . 1006 


A600 


1 Mo 


Sons horloge 


300' 


1007 


A600 


1 Mo 


Avec horloge 


400' 



EXTENSION MEMOIRE 

pour A 1200 


^A^b 


Mo 


32 bits 


Sans copro 


590' 


_"??ji ^^ 1009 


2 Mo 


32 bits 


Sans copro. 


1290' 


^1 ^^^^T" lol ° 


4 Mo 


32 bits 


Sons copro 


1590' 


et support copro. 101 1 


8 Mo 


32 bits 


Sons copro 


2490' 



CARTE ACCELERATRICE 68030 
pour A 1200 


iff^A 


28 Mhz 


OMo 


790' 


1013 


28 Mhz 


4 Mo 


1690' 


\ '•'^ff^^ 


28 Mhz 


8 Mo 


2590' 


■M^^ 1015 


42 Mhz 


OMo 


1190' 


w&. 


42 Mhz 


4 Mo 


2090' 


MMU et support copro. 1017 


42 Mhz 


8 Mo 


2990' 



HWJ4IJ:llJkH:lJI»lWH:l?H 


pour A 500/600/ 1200/2000 


1018 


externe 


Tous 


88OK0 


350' 


1020 


externe 


Tous 


1 ,76Mo 


790' 


''^^ 1021 


interne 


A500 


88OK0 


320' 


^^^ -^ ,022 


interne 


A 600 
A 1200 


88OK0 


340' 


"^ ' 1023 


interne 


A 600 
A 1200 


1 ,76Mo 


690' 


1024 


interne 


A2000 


88OK0 


380' 



DISQUE DUR A 500 



Boitier avec controleur Ide et extension memoire RAM jusqu a 8 Mo 



ijr 



BoTtier vide 



340 Mo 



420 Mo 



520 Mo 



840' 



1790' 



1890' 



1990' 



DISQUE DUR INTERNE 2" ,/2 
•our A 600/ 1200 



«^^Livre ovec c 



Livre ovec cables - 



et disquette reinstallation 1032 



60 Mo 



80 Mo 



120 Mo 



170 Mo 



<17ms 



<17rr 



17ms 



890' 



990' 



1490' 



1790' 



DISQUE DUR INTERNE 3'"" 
pour A 1200 


OH'£Sp% 1033 


540 Mo 


<13ms 


1100' 


^^ ^ 


640 Mo 


<C 1 3ms 


1290' 


^K-^^^^l 1035 


820 Mo 


<13ms 


1390' 


et disquette d'instollotion 1036 


I Go 


<13ms 


1790' 



DISQUE DUR EXTERNE 3" ,/2 


^ 1037 


540 Mo 


<C 1 3ms 


1290' 


"*» 1038 


640 Mo 


<13ms 


1490' 


1039 


820 Mo 


<13ms 


1590' 


Sut port PCMCIA Overdrive 1040 


1 Go 


<13ms 


2190' 




Photo rton contracluelle 



Amiga 500 



Amiga 5004 



Amiga 600 



Amiga 2000 



Amiga 1200 



Amiga CD32 



700' 



800' 



900' 



1500' 



1800' 



900' 



Moniteur 1083S 



Moniteur 1085S 



Moniteur 1 084S 



Moniteur SVGA 



Imprimante 6 pariir de 



Lecteur externe 



800' 



800' 



1000' 



10OO' 



300' 



250' 




LECTEUR CD-ROM 


Livre avec interface et driver Jsauf indication) 
Emulation CD32 - CD audio 


2001 


X2 vit. 


interne 


A 4000 


SCSI 


1290' 


2002 


X4 vit. 


interne 


A 4000 


avec driver 


1990' 


2003 


X2 vit. 


externe 


A 600/1200 


SCSI 

avec interface 
SQUIREL 


1690' 


2004 


X4 vit. 


externe 


A 600/1200 


2290' 


2005 


X2 vit. 


externe 


A 600/1200 


IDE 

boitier OVERDRIVE 
PCMCIA 


1290' 


2006 


X4 vit. 


externe 


A 600/1200 


1990' 


2012 


X2 vit. 


externe 


A 500 


IDE 

Dottier RANDYROM 
avec interface 


1490' 


2013 


X4 vit. 


externe 


A 500 


2390' 


2014 


X2 vit. 


externe 


A 600/ 1200 


IDE 

boirier RANDYR0M 
inlerface ATAPI 


1190' 


2015 


X4 vit. 


externe 


A 600/1200 


1990' 


2016 


X2 vit. 


interne 


A 4000 


IDE 


790' 


2017 


X4 vit. 


interne 


A 4000 


avec driver 


1790' 



INTERFACE IROM 3.1+AMIGA DOS 



SQUIREL 



RANDY 1 



RANDY5 



490 



390 



840 



pour A 500/2000 



pour A 600 



pour A 1 200 



720* 



780' 



780' 



VIDEO 


1050 


Genlock Minigen 


790' 


1051 


Genlock Composite 


1790' 


1052 


Genlock Y/C 


2790' 



SON 


1053 


Interface MIDI 


200' 


■ .: M 


Megalosound 


390' 


1055 


Digital AURA 


890 



MONITEURSlGRAPHIQUE 



1085S 



Multis 



058 SVGA 1 4" 



1290' 



2290' 



1590' 



Scanner 64 TG 



Scanner 256 TG 



1061 Scanner coul. 



690' 



990' 



2490' 



ummm 

062 BJ 30 mono 1490' 



BJC 70 coul. 



BJC 600 coul. 



2490' 



2990 



HEJjsjrj 



VIDI 12 



VIDI 24 RT New 



VIDI 24 RT Pro 



590 



1290 



1890 




DIVERS 


1068 


Souris standard 


99' 


1069 


Souris 300 dpi. 


120' 


1070 


Souris 400 dpi. 


160' 


1071 


Souris optique 


220' 


1072 


Crayon souris 


300' 


1073 


Trackball 


350' 


1074 


Mullistandard 500 


200' 


1075 


Mulfistandard 600 


260' 


1076 


Commut. joy/souris 


200' 


1077 


Alim, 500/600/1200 


390' 



CABLES 


1 ( 78 


Peritel 


90' 


1079 


Midi 


70' 


1 080 


Nul modem 


90' 


i 06 1 


Minitel 


90' 


1032 


Disque dur 2 ' 2 2 lfl 


60' 


1083 


Disque dur 2 " ? 3 w 


70' 


l 384 


Prolongation joystisk 


60' 


108! 


Imprimante 


90' 


986 


Adaptateur multisync. 


150' 


98 ' 


Adaptateur peritel 1083 


150' 



1 



I!MU']J-1IM:MII;>F.|M 

Carte acceleratrice BLIZZARD 

1230 IV 50 Mo 68030 1490' Interface SCSI 890' 
1 260 I 50 Mo 68060 4490' Interface SCSI 890' 

Lecteur ZIP SCSI 

IOMEGA 100 1790' 

IOMEGA 100 + SQUIREL 2190' 




GRAPH. QUESl VIDEO 



D PAINT V 



BRILLANCE 20 



CALIGARI 24 



ART DEPART MENT 



SCENARI ANIMATOR 



PHOTOGENICS 



690' 



490' 



490' 



990' 



590' 



490' 



SCALA MM 400 



5CALAMM211 



SCALA VIDEO TITLE 



VIDEO DIRECTOR 



CINEMORPH 



BROADCAST TITLER 



1990' 



790' 



199' 



790' 



290' 



690' 



BUREAUTIQUEl MUSIQUE 



PAGE SETTER 



FINAL COPY 2 



PROWRITE 3.3 



PROCALC 



250' 



390' 



240' 



1490' 



BARS AND PIPES Jr 



BARS AND PIPES PRO 



DELUXE MUSIC CONST. 



SUPER JAM 



990' 



2490' 



1090' 



690' 



?jwaine public 



d 99 F 


ANIMATIC 


GIGA PD V. 3.0 


W 7 M 


DEUTCH ED. 2 


MEATING PEARLS 1 


AMINET 6 


GATEWAY 1 


MEATING PEARLS 2 


AMINET 7 


GIGANTIC 


BUSEN 1 , 2 OU 3 


CDPD3 


FONTS CD 


PLEASURE 1 , 2 OU 3 


CDPD4 


CLIP ART CD 


DEUTSCH 1 


DEMO COLL. 1 


MAGNA MEDIA 1 


DEMOMANIA 


AMIGA FD INSIDE 


MAGNA MEDIA 2 


CLIPTOMANIA 








partirl OO^ 


ASSASSINS CD 


RAYTRACING 2 


He M^fTf 


BC MODS & SOUNDS 


TOP 100 GAME 


1 7 BIT CONTINUATION V 2 DA CAPO 


WORLD OF AMIGA 


CAM CD 


LOCK N' LOAD 


WORLD OF A 1200 
MAKIN' MUSIC 


AMOS PD CD 1 


NETWORK 


ZOOM 


AMOS PD CD 2 


PD SOFT-HOTTEST 4 


WORLD OF GIF 


AMUC 1 


PD SOFT-HOTTEST 5 


WORLD OF VIDEO 


ANIMATIONS 


RAYTRACING 1 


WORLD OF CLIPART 


S-*249 F 


GOLD FISH 1 


EROTIX COLL. 1 


GOLD FISH 2 




3 D ARENA 


LECHNER COLL. 1 


WRAPPER 


AMIGA TOOOLS 1 


MULTIMEDIA TOOL KIT 2 


UPD GOLD 


AMIGA TOOOLS 2 


PHOTOLITE 


AMINET SET 1 


LIGHT WAWE ENH. 


TEN ON TEN 


FRED FISH 8 


SOUNDS TERRIFICS 


IMAGIN CD 


FRED FISH 9 


ULTIMATE MOD. COLL. 


LIGHTROM 1 


GAME DELIGHT 


VISIONS 


LIGHTROM 2 



3" 1/2 DF DD 



3" 1/2 DF HD 



DISQUETTES 



Certifiees 100% sans erreurs 

B B 2,80' F M 2,70' M 2,50' ffl 
3 2,90' ^9 2,80' U^ 2,60' 3 



2,30' 



2,40' 



RACHAT COMPTANT 



Nous reprenons comptant vos ordinateurs, 
vos peripheriques, vos logiciels, vos livres... 



DOMAINE PUBLIC 



GRAND CHOIX DE DISK ET CD 
JEUX • DEMOS • UTILITAIRES • EROTIQUES 



SERVICE REPARATION 



Nous reparons tous les ordinateurs et moniteurs... 
Delais maximum 10 jours. Devis gratuit ou forfait. 



Reparation garantie 3 mois. 



COMMANDEZ 



Par telephone au 
Par fax au 



43 57 48 20 
43 57 10 01 



Par courrier en remplissant le coupon ou sur papier hbre 



A retourner 6 AMIE VPC, 1 1 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 

iNom 

|Adresse 

|Code Postal Ville 

■ Tel Mon ordinateur 



Pnx TTC, promotions non eumulobles "Frois d'wvoi : poste 50F/transporr8ur 1 50F par cofa/C.R 70f e> 



Designation ou ret. 


'.'.' ' 


Prix 


Montanl 












1 























I J Cheque J CCP J Carte bleue dole d'expiration isP 

■ J Corte club AMIE Date : Signature : 



uriiGa 

11 Bd Voltaire 7501 1 PARIS 
M° REPUBLIQUE 
(1) 43 57 48 20 

Fax : (1) 43 57 10 01 
ouverture : lOh a 19h 



PSOMOTJON 
L£CT£U* CD-ROM 

Pour tout achat d'un lecteur CD-ROM, 
AMIE vous offre une reduction de 30% sur 
I'achat de 10 CD-ROM D.P durant 6 mois ! 




AMIGA 
1200 



+ Pack 
MAGIC 



flM23<B33 






ZTJ 







Processeur MC 680020/14 Mhz 
Memoire 2 Mo 
Lecteur 3" W2 880 Ko 
Systeme d'exploitation OS 3-1 



OPTION DD 


DD 1 70 Mo + SCALLA 


3990 ' 






Disque Dur 820 Mo 


4490 F 


Disque Dur 1 Go 


4790 F 



+ PACK MAGIC 



Digita Wordworth 45E 
Digita organiser 1 . 1 
Personnal paint 6.4 
Turbo Calc 3.5 
Digita print manager 1.2 SE 
Digita Datastore 1 .1 
Photogenies 1 .2 SE 
Pinball Mania 
Whizz 



Z3M23O203 



+ SCALLA 
MM 300 



Processeur 68040/25 Mhz 

Memoire RAM 2 Mo 

Memoire FAST 4 Mo ext. 16 Mo 

Lecteur 3" ,/2 1,76 Mo 
Controleur DD IDE + SCSI 
Disque Dur 1 Go SCSI 



+ SCALLA MM 300 



LE MEILLEUR ENVIRONNEMENT MULTIMEDIA 

VIDEO = Effets speciaux 

SON = Mixage bruit et musique 

SYNCHRO = Affichage sur son 



OPTION MEMOIRE 


2 Mo + 4 Mo + SCALLA 


18900 F 


2 Mo + 8 Mo 


19700 F 


2 Mo + 1 2 Mo 


20500 ' 


2 Mo + 1 6 Mo 


21300 F 




18900 



vaots 
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LES BASICS DE L' AMIGA 



?R\* 



r Prix discount uniquement avec I'achat d'un ordinateur AMIGA 1200 ou 4000 



AMIGA 1 200 








AMIGA 4000 






Moniteur Multisync. 




2290 F 


2150 F 


Moniteur Multisync. 


2290 F 


2100 F 


Lecteur externe 880 Ko 




350 f 


320 F 


Lecteur interne 1 ,76 Mo 


790 F 


620 F 


Extension 4 Mo 




1590 F 


1390 f 


Carte graphique PICASSO II 1 Mo 


2490 f 


2190 F 


Carte acceleratrice 28 Mhz 


4 Mo 


2090 F 


1850 F 


Carte acceleratrice CYBERSTORM 68060 OMo 


7590 F 


6690 F 


Carte acceleratrice 42 Mhz 


4 Mo 


2390 F 


2150 F 


CD ROM SCSI 2 Vitesse 


1290 F 


1090 F 


CD ROM 2 Vitesse ATAPI 




1190 F 


970 F 


CD ROM SCSI 4 Vitesse 


1990 F 


1690 F 


CD ROM 4 Vitesse ATAPI 




1990 F 


1670 F 


Carte CYBERVISION 64 4 Mo 


2990 F 


2490 F 
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Achetez a meilleur prix ? Obtenir gratuitement 

toutes sortes de cadeaux ou d'avantages ? 

Facile avec les bons plans de Dream ! Chaque 

participant s 'engage a vous faire beneficier 

d'avantages exclusifs si vous lisez le magazine ! 

Pour en profiter, deux solutions : 

- lorsque vous achetez directement en boutique 

presentez le magazine lors de votre achat ; 

■ lorsque vous achetez par correspondence, 

envoyez un bon decoupe ci-dessous avec votre 

commande et votre reglement (attention, 

n'oubliez pas les frais d'envoi et de gestion). 

Reportez-vous aux publicites du magazine 

pour mieux connaitre les produits des societes 

presentes dans cette rubrique. Attention, ces 

offres ne sont valables que jusqu'au 29 fevrier, 

date de la sortie du prochain numero en 

kiosque... n'attendez pas ! 

• Agmo 

10 % de reduction sur le genlock fusion (PAL). 
Agmo, 42, rue Raymond Marcheron, 92120 Vanves, 
tel : (1) 46 48 <I4 9S. 

• Alma diffusion 

Pour 10 disquettes acherees. 1 disquette vous est 

offertc. 

Alma diffusion. 7 allee Boufflers, BP 8575, 64185 

Bayonne, t£\ : (16) 59 25 61 20. 

• Amie 

Pour 1'achat d'un lecteur CD-Rom, Amie vous offrc 
une reduction de 30 % sur I'achat de 10 CD-Rom DP 
dans un delai de 6 mois. 

Amie, 1 1, Bid Voltaire, 7501 1 Paris, tel :(1) 4.5 57 
48 20, 

• Axiom computer 

Reduction de .5 % sur tout le magasin a tons les lec- 
reurs de Dream. 

Axiom computer, 3, avenue Charles de Gaulle, 78800 
Houilles, tel : (1)39 68 33 80. 

• Cuda informatique 

Pour I'achat d'un lecteur CD-Rom, 3 CD offerts. 

ImageVision a 749 francs au lieu de 1099 francs. 

10 % de reduction sur la nouvelle interface SCSI 

pour les cartes M-Tec 68030. 

in', de reduction sur ProGrab 24 RT Plus. 

RandyRom le CD-Rom quadruple vitesse pour 

A1200 au prix de 1690 francs. 

Cuda informatique, 31, rue T revise, 75009 Paris, tel : 

( 1 ) 42 46 47 60. 

• Dream games 

Pour toute inscription au club durant le mois de 

decemhre, 3 demos jouables parmi les suivantes : 

Alien breed 3D AGA, Gloom AGA, Odyssey, Speris 

legacy, Time keepers, Tiny troops (pas A500) et 

Virocop. 

Dream games, 9 rue Duwez, 7500 Tournai, Belgique. 

Tel: (19 32) 69 22 65 46. 

• Editions Adfi 

20 % de reduction sur le premier article de votre pro- 

chaine commande. 

Offre \ alablc stir route les creations ou exclusivity 

des Editions Adfi (voir publicire). 

Editions Adfi, residence Les cottages, 83 rue Andre 

Theuriet, 63000 Clermont-Ferrand, tel : (16) 73 93 

7731. 



OES SUPERS AFFAIRES 



• Fds 

Pour I'achat de 3 CD-Rom : 10 % de reduction sur le 

troisieme. 

Pour I'achat d'une carte Blizzard 1230-IV, le copro- 

cesscur .SO Mhz est a 590 francs au lieu de 790 francs. 

1 disquecte DP gratuite pour 8 acherees. 

3 disquettes DP gratuitcs pour IS achetees. 

Fds, BP 134, 59 455 Lys Lez Lannoy Cedex, tel : 

(16)20 02 06 65. 

• France festival distribution 

Magic-user-interface, rinterface indispensable VF 

complete et enregistree au prix de 580 francs au lieu 

dc 400 francs. 

Kit Pas tex VF, le seul traitement de textes scienti- 

fique sur Amiga au complet sur 10 disquettes : 460 

francs au lieu de 500 francs. 

Participez aux plus grands tournois avec le jeu 

Tennis cup II en VF pour tout Amiga, sont prix est 

de 200 francs. 

N'oubliez pas les frais d'envoi ct de gestion. 

Ffd, 3, rue Anatolc France, 13220 Ohateauneuf-Ies- 

Martigues, tel : (16) 42 09 05 15. 

• Final DP 

1 disquette gratuite pour 4 facturdes. 
3 disquettes gratuites pour 10 disks factur£es. 
7 disquettes gratuitcs pour 20 disks facturccs. 
Offre speciale : notre catalogue est envoye gratuite- 
ment avec chaque commande de plus de 4 dis- 
quettes. 

Final DP, 159, rue Voltaire, BP 202, 59334 
TourcoingOcdcx. Tel : (16)20 03 62 72. 

• Generation micro 

Si vous recherchez tout type de logicicl pour Amiga 

ou si vous desire/, revendre votre materiel ou vos 

jeux, contactez-nous ! (nous vous rachetons tout 

comptant). 

Generation micro, 53 rue de 1'Oucst, 75014 Paris. Tel : 

(1)43 21 76 91. 

• Ifa 

Pour 10 disquettes commandees, 2 disquettes gra- 
tuitcs. 

Ifa. 11. rue des Ecoles, 59680 Collcrct, xi\ : (16) 27 67 
77 67. 

• Jessico 

Pour plus de 400 francs d'achats factures, 1 tapis sou- 

ris ou 1 disquette demo offertc. 

Pour plus dc 600 francs d'achats factures, 1 tupis sou- 

ris + 1 jeu Amiga offerts. 

Attention, les frais de port ne sont pas inclus ! 

Jessico, 130, Bd de la Madeleine, 06200 Nice, tel : 

(16)93 97 22 00. 

• Orion 

Super offre sur le Maestro pro Midi kit a 1440 francs 
au lieu de 1490 francs, comprenant : 1 clavier Midi 
complet MK6961, 1 interface Midi Pro, 2 cables 
Midi, 1 logiciel sequenceur pro music X 2.0. 



Le CD Aminct #10 a un prix execptionncl de 69 

francs ! 

Le super hit de hi rcntree. Breathless au prix de 245 

francs ! 

1 CD gratuit pour I'achat d'un lecteur dc CD-Rom. 

Le nouvcau Blitz basic 2.1 en version franchise au 

prix de 420 francs. 

Orion diffusion, BP 299, 61008 Alencon c£dex, tel : 

( 1 ) 53 82 67 65. 

• Micro games 

1 jeu surprise vous sera offert avec 1'abonnement. 
Micro games. 7, rue FoltZ, BP 125, 90000 Belfort. Tel : 
84 21 81 10. 

• Phoenix DP 

10 % de reduction sur les CD pour Amiga hors pro- 
motion. 

Phoenix DP, BP 801, 64008 Pan cedcx, tel : (16) 59 
82 95 00. 

• Premier mail order 

Pour toute commande, vous est offert un coupon 
special permettant dc parrainer un ami et de benefi- 
cier dc 30 francs de remise sur chaque jeu de valcur 
superieurc a 59 francs. 

Premier mail order, 9-10 Capricorn center, Basildon, 
Essex, SSI 4 3JJ, Angleterre, id : (19 44) 268 271 172. 

• S L diffusion 

Operation envoie gratuitement des Amiga 1200 au 
mois dc fevrier ! 

Pour tout achat d'un Amiga 1 200, nous vous offrons 
les frais dc port. 

Expedition a votre domicile en 24/48 h par transpor- 
ter express. 

Pour chaque lecteur de CD-Rom achete, 1 Aminet 
offert. 

SL diffusion, 6, rue d'Obernai, 67300 Strasbourg 
Schiltigheim, tel : (16) 88 62 20 94. 

• Turtle bay direct 

Pour tout achat superieur a 500 francs. 1 pack de jeu 
vous sera offert. 

Turtle, I'Etang Simon, 03320 Le Vcurdre. tel : (16) 
70 66 44 25. 



LISTE DES ANNONCEURS 

Adfi p. 41, Alma diffusion p. 2, 3, Amie 
p. 16, 17, Amiga market p. 85, Axiom 
p. 35, Cuda p. 88, Digital precision p. 
67, Efis p. 67, Fds p. 47, 65, Ffd p. 15, 

Final DP p. 55, Cen micro p. 7, Ifa p. 
22, 23, )essico p. 43, Micro games p. 
65, Micro market p. 67, Mig p. 13, 
Orion p. 31, 37, Phoenix p. 35, Posse 
Press p. 87, Premier mail p. 45, Reseau 
A- p. 9, SI diffusion p. 29, Turttle bay 
p. 48, 49. 



Dream degage toute responsabilite sur I' application de res offres qui sont entieremettt prises en charge par les anttonceurs. 
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Pleins feux 



H 



Web 



Amiga W 

les adre 



Depuis le temps 
que I 'on vous 
parle d'lnternet 
dans Dream, 
nous avons 
pense a rece 
les pages 
incontournc 
pour tout 
Amigafan. Loin 
de nous i'ide< 
d'une liste 
exhaustive, void 
seulement les 
plus 

interessantes 
et/ou 

amusantes a 
frequenter. 





Cette page est realisee par les auteurs d' Amiga 
osaic. On y trouve eqalement pas mal 
rmations interessantes, des liens vers d'autres 
serveurs Web en rapport avec I'Amiga, ainsi que tous 
les derniers numeros d'AmigaRepon lisibles 
directement depuis Mosaic. 



longtemps, notre confrere britannique / 
rmat est la reference mondiale en ma 
presse Amiga (malgre une certaines baisse tie tonus 
depuis quelques mois). Retrouvez ici son serveur 
Web, ainsi que celui de tous les 

uture publishing : Amiga shopper, Net, Eage, e> 
d'autres litres dedies a I'Atari et au Pc. 

http://ftp.uni-padebocn.de/; 




//www.cucug.crg/aniiiga.htnil 
L'Amiga Web directory, c'est un peu le point d 
depart de toute exploration du Web version Ami,, 
Des dizaines de liens vers les pages de societes 
revendeurs, editeurs, f abricants...), de 
programmers du domaine public, de magazines a 
travers le monde 





Ce site est un miroir Aminet situe au D 
est I'un des rares a proposer un acces 
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Pleins feux 



(mais cette pratique a tendance a se 
generaliser). Le miroir est compter, et un outil de 
erche parmi les milliers de fichiers disponibles 
est propol^^^ ^^^^ 



flevel. 



Aminet / Programmers Index 




Quand on a un modem, on nest jamais reellement 
seui... Meme si vous habitez dans le plus petit 
hameau de France, perdu au beau milieu 
campagne berrichonne, cette page peut vous aider 
elle eontient les adresses postale? et electroniques d 

tjpart des groupes d'utili saleu rs^^B 
le monde. 



Mai Tim u at AaaM lim| •*•. *H 



TM.UHl^-H^K. -| 



Hr.wY. «lwm» 



■ ti *4 afM •* it w 



: I on parle d'Aminet, restons-y 
page vous permettra d'entrer directement en 
contact avec (presque) tous les auteurs des logiciels 
j'Aminet. C'est une veritable base de donnees 
chaque jour un peu plus complete. ^k ^H 



http://www.abc.se/-iiei82/ 






The home ot Amiga "SceneOnline" page. 

Numon rt unJCT5 hor mx Nov ?t* lac^lll 



http: //www. iam.oam/people/dave .html 



^y y** ywijia p*p •* 



r-*»-^*j 



etes plutot branche demos, ne manquez pas 
e SceneOnLine. Situee en Suede, elle renferme 
tous les derniers potins de la scene Amiga, des tests 
des dernieres demos, ainsi que des liens vers les pages 
nombreux groupes de "demomakers" Amiq 



http: //falcon 

iaug.html 



cc. liens 



ramranr 

Europe 



■"■•.»■».*»«•■# 






TuUa-lbffauk^MMiiSkng n^r. 




Dave Haynie 




a est juste pour le f 

lesirez en savoir pi 
des legendes encor 

tes de I'Amiga, j'a 
nomme I'ex-ingenieur de chez 

modore Dave Haynie, 
voici une page qui vous 
raconte sa vie et son oeuvn 



DREAM - N°7fi - FFV 





AM 839 - NEBULA : combat de vaisseaux spaciaux en 3D sur une planete hostile. 

AM 840 - DRIVING MAN IACS : une des mellleures courses de voltures en 3D. 

AM 841 - SUPER SKODA CHALLENGE : jeu de slmu latlon de course de voitures . 

AM 842 - REVES EN 16MILLIONS : images 16millions de couleurs des plus belles voltures 

AM 844 - SINOPE demo : version devaluation d'un logiciel d'astronomie en Francais. 

AM 84S - TIQ : compression d'images IFF sans perte de donnees. EnFrancais. 

AM 846 - NAVY SLIDE : compilation d'images IFF en noir et blanc concernant le marine. 

AM 847 - BEATLES MAN IA : com pilation de plus de 35 musiques des Beatles. 

AM 848 - LA BOITE A OUTIL : doc francisee de Virus Chzckers, Re lokick. Dcopy 

AM 851 - COCKTAIL : base de donnees d'env iron 70 recettes de cocktails, en Francais. 

AM 852 - ENGLISH VOCAB MEMORY: apprentissage de I'anglais avec synthese vocale. 

AM 853 - OPTIMDISK II : pres d'une dizaine de nouvelles commandos CLI en Francais. 

AM 854 - SUPER CRASH : un excellent jeu du style Tron, documentation en Francais. 

AM 856- YAM OS :un jeu de Yathzeeentierementen Francais. 

AM 858 -TO THE DEATH: jeu de combat, graphismesagrebles, souplesse, etc... Superbe. 

AM 859 - MANGAD SLIDE SHOW: compilation d'excellentes images surealistes. 

AM 860A et 860B - BIG TIME SENSUALITY : on peut appeler ca une super giga megademo. 

AM 861- FES BASIC language de programmation basic complete ttres perform ant. 

AM 862- JOEY THE WORM : un excellent jeu de reflexion 

AM 864 - TETRIS PRO : c'est peut etre bien la meilleure version deTetris sur Amiga. 

AM 865 - ICE RUNNER : jeu d'arcade du style jeu d'echelles d'une q u a lite professinnelle. 

AM 866 - PROBOARD v1. 1b: logiciel de creation deschemaselectroniques. 

AM867A et 867B- CYBERTECH CORPORATION : superbe jeu d'action. 

AM 868 - MOTOS SLIDE 1 : collection d'images retracant I'histoire de la motos. 

AM 869 - MOTOS SLIDE 2 : collection d'images retracant I'histoire de la motos. 

AM 870 - MOTOS SLIDE 3 : collection d'images retrac ant I'histoire de la motos. 

AM 871 - MOTOS SLIDE4 : collection d'images retracant I'h istoire de la motos. 

AM 872 - MOTOS SLIDE 5 : collection d'images retracant I'h istoire de la motos. 

AM 875- DATA INDEX PRO »3.31 : un excellent logiciel de gestion de base de donnees. 

AM 876- POPEYE: jeu deplatetormes dans lequelvousincarnezPopeye 500 el 1200. 

AM 877A, 877B et 877C - MAD FIGHTERS2 : jeu de simulation de combat, karate. A1200. 

AM 878A e t 878B - START OF THE ART plus de 20 utilita ires re latifs aux images. 

AM 879- NIHON SE1 1 : compilation dedessinserotiques. 

AM 880- NIHON SEI 2 : compilation dedessinserotiques. 

AM 881 - NIHON SEI 3 : compilation dedessins erotiques. 

AM 882 - NIHON SEI 4 : compilation de dessins erotiques . 

AM 883- NIHON SEI 5 : compilation de dessins erotiqu es . 

AM 884A et 8848 - NIHON SEI FINAL : compilation dedessins erotiques. 

AM 885A et 885B - CLAUDIA SLIDE : collection d'images de Claudia Schieffer. 

AM 896 - THE SHEPHERD : jeu dans lequel II faut detru ire le peuple adverse. 

AM897-RELOCKICKv1.42:fairetournerlesprogrammesprevuspourA500surA1200 

AM 899 - CHEQUE MATE : logiciel de gestion de com pte bancaire pour A1 200. 

AM 904 - QUICK FILE : gestion de base de donnees puissante et simple a utiliser. 

AM 905- THE PYRAMID GAME : excellent jeu de reflexion a voir absolument. 

AM906-ZOMBIEAPOCALYPSE2:dutiretdusangaoutrance. 

AM 907 - ALIEN FRENZY : jeu de combat pour deux joueurs. 

AM 909 - HYDROZONE : evltez les parois et obstacles pour arriver au bout du tunnel. 

AM 91 5- ACCOUNT MASTER v2. 1 2 : excellent logicie I de gestion de com pte bancaire 

AM 916- LEPENDU:jeux educatif duPendu. EnFrancais. 

AM 917- BAZZA RUNT untresbon jeu deplatetormes pour 600 el 1200. 

AM 920 - VIRUS WORK SHOP : detecte et elimine plus de 200 virus. 600 et 1200 

AM 921- FORMS v1 .04: creez vos Imprimis tels que factures, bonsdelivraison... 

AM 922- CALORIE COUNTER DIARY v1 .2: logic ieldedietetiquepour600et 1200. 

AM 923 - TETRIS DUEL AGA : une nouvelle version de Tetris. Superbe. Uniquement 1200 

AM924- AMIGANOIDun des me illeurscasse briques jamais vu ace jour sur Amiga 

AM 925 -TOADO:aidez une grenouille a traverser la route sans seta ire ecraser 

AM 926 - GALAXY 93 : superbe shoot'em up d'une q ua lite et exceptionnelle. 

AM 930- DANGER MOUSE :vousetes une sourisagent secret qui doit delivrersesamis. 

AM 933- GRAVITY FOECE2: beau jeu de combat spacialpourdeux Joueurs. 

AM 934 -CITIZEN PRINT MANAGER : utllitaire d'impression pour imprimantes Citizen. 

AM 937 - SIRD CREATOR : Creez des images stereogrammes. 

AM 942 -TETRIX:un clone de Tetris de bonne qualite. Uniquement A500. 

AM 944 - EVANGILE SELON ANDRE : educatif theologique entierement en Francais. 

AM 945 - XLIST v3.0 : vous permettra de gerer votre collection deset de les classer 



LES MEILLEURS 

Vente sur place et par correspodance 



AM946-SEKA32PRO: permetdecreerfacilementdesjeuxd'aventuretexte. 

AM 947 - PANASONIC STUDIO : perm et de t ire r le maximum des Im primante Panasonic. 

AM 948 -FRUIT MANIA: une vraie machine a sous sur votre Amiga. 

AM 949- MARTIAL SPIRIT :un excellent jeu decombatdutype karate. Pour 600et 1200. 

AM 950- KARATE MASTER : un excellent jeu de simulation de karate. Pour 600 et 1200 

AM 951- SANTA ETRUDOLPH :un excellent jeu d'arcade. Pour 600 et 1200. 

AM 952 - THE GREAT GOLD GAME : dirigez un petit personnage en quete decaisses d'or. 

AM 953 - MINE RUNNER : vous etes un prisonnier qui dolt echapper a ses gardiens 

AM 954 - ROKETZ : detru Ire le vaisseau de votre adversaire. Uniquement pour 1200. 

AM 956 - NANOFLY : dans divers labyrinthes vousdevrez collecter un maximum de bonus. 

AM 958 - BUCKTOOTH BOB : jeu d'echelles dans lequel oil incarnez un fou de la gachette 

AM 959- HAPPY MONSTER : un superbe jeu de plateformes. 

AM 960 - FISHY FISHY : vous incarnez un petit poisson qui doit manger les plus petlts. 

AM 961 - STICK MAN : voila un jeu excellent jeu d'arcade pour lesfumeurs... 

AM 962 - PONG : simulation de ping-pong. Se joue a deux, avec 2 joysticks. 500 et 600 

AM 963 - SUPER BATTLEZONE : combat d'engins de guerre en 3D. 600 et 1 200 

AM 964 - CASSINI v3.2 : o ff re de nombreuses informations sur lesastres. 

AM 965 - CTOOLSv7 com pacteurs, visualiseurs d'images, copieurs, etc... Pour 1200 

AM 966 -ROBOPROGO: educatif pourapprendreet reviser les tables de multiplications. 

AM 967 - C.P.K v2.2 : soft de ray-tracing base sur la representation de spheres. 600-1200 

AM 968 - ISLANDS : une espece de variante du jeu de Monopoly. 

AM 969 - JINGLES 1 : sons que vous pourrez utiliser avec Protracker, Soundtracker, etc. .. 

AM 970 - JINGLES 2 : sonsque vous pourrez utiliser avec P rotracker, Soundtracker, etc... 

AM 971 - JINGLES 3 : sonsque vous pourrez utiliser avec Protracker, Soundtracker, etc... 

AM 972 - THE LOST ORCREST : jeu dans le style de Gauntlet. 600et 1200. 

AM 974 - SPACE RESCUE : dirigez votre vaisseau dans reseau de cavernes tortueuses. 

AM 975 - CHINA CHALLENGE : jeu de Mah Jong (dominos chinois). 

AM 976 - PARADROID 2 : detru ire les nombreux robots adverses. 

AM 977 - PROTRIS : une nouvelle adaptation de Tetris. 600 et 1200. 

AM 978 - BRAINSTORM : un jeu de reflexion du style puzzle. 

AM 979 - MAP DESIGNER 2.0A : creez facilement vostableaux de jeux en Amos. 

AM 980 - STARFIGHTER : vous devez eliminer un grand nombre de vaisseaux 6000 et 1200 

AM 981 - BACMAN : une nouvelle adaptation de Pacman en 256 couleurs. 12003megas. 

AM 982 -BENDISOFT: collection decliparts.Le theme decescliparts est Noel. 

AM 983 - TDM SLIDE SHOWMAKER : utilita ire qui permet la creation de slide show. 

AM 984 -:EAT MINE: adaptation ducelebreBoulderdash. Uniquement 500 

AM 985 -NIGHT MATH ATTACK: reviser les tables d'additlon.soustraction, etc... 

AM 987 - WEAPON MASTER : jeu de com bat qui sederoule dans le Japon medieval. 

AM 988 -PUB DARTS :unbon jeu deflechettes...Unexcellente simulation... 

AM 989- EVIL DOOM : un clone de Dungeon Master, dans d'immenses tunnels. 500 et 1200. 

AM 990A,990B,990Cet990D- KLONDIKE AGA3: excellent jeu de cartes. A1 200. 

AM 991 -TRICK OR TREAT: votre but retrouve votre adversaire est I'abattre... 

AM 992 -.FRACAS : duel de robots armes de laser dans un manifique unlvers en 3D. 

AM 993 - SPELLTRIS : jeu educatif du style Tetris. 

AM 994 - AUDIO MAGIC 7 : ripper de musiques, player de modules, convertisseur, etc... 

AM 995- MARBLES : un excellent jeu de reflexion a posseder absolument 

AM 996- TRECK CARD SET : un nouveau set de cartes pour le jeu Klondike AGA .600, 1200. 

AM 997 - ELLE CARD SET : un autre set de cartes pour Klondike AGA. 600. 1200. 

AM 998 - STAR WARS CARD SET : une autre serie de cartes pour Klondike AGA. 600, 1200. 

AM 999- THRUST DUEL: jeu de combat spatial pour deux joueurs en simultane. 

AM 1000- DELIGNITE PRINTER DRIVERS: drivers pour Canon BJ, HP Deskjet, Star, etc... 

AM 1001 - AMIGA BRIDGE v1 .0 : simulation de Bridge, reserve aux inities. 

AM1002-EROTIQUEPBL1 collection d'images erotiques au format Jpeg. 1200 

AM 1003- EROTIQUEPBL4 collection d'images erotiques au format Jpeg. 1200 

AM 1004- EROTIQUEPBL5 collection d'images erotiques au format Jpeg. 1200 

AM 1005- EROTIQUEPBL6 collection d'images erotiques au format Jpeg. 1200 

AM 1006- EROTIQUEPBL7 collection d'images erotiques au format Jpeg. 1200 

AM 1007- EROTIQUEPBL8 collection d'images erotiques au format Jpeg. 1200 

AM 1008- EROTIQUEPBL9 collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1009- EROTIQUEPBL10: collection d'images erotiques au format Jpeg. 1200 

AM 1010- EROTIQUE PBL1 1 collection d'images erotiques auform at Jpeg. 1200 

AM 1011 - EROTIQUE PBL13 collection d'imageserotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1012- EROTIQUE PBL14 collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1013- EROTIQUE PBL15 collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1014- EROTIQUE PBL1 6 : collection d'images erotiques au format Jpeg. 1200 

AM 1015- EROTIQUE PBL1 7 : collection d'images erotiques au format Jpeg. 1200 

AM 1016- EROTIQUE PBL18 collection d'images erotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1017- EROTIQUE PBL19collection d'imageserotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1018- EROTIQUEPBL20 collection d'imageserotiques auformat Jpeg. 1200 

AM 1019- BLACK WOMEN : 'images erotiques de superbes jeunesfilles de couleur. 1 mega 

AM 1020- BIG TOP 1 ALYSSA : collection d'images dejeunes filles aux gros seins. 

AM1021-GFX-LABv1.2:logicielderetouched'image.Unedizained'effetsspeclaux. 

AM 1022- VIDEOTRACKER2AGA : puissantcreateurdedemos. Plein deroutinesfournies. 



LOGICIELS DP AMIGA 

1|- Francs la disquette 
O 10 Disquettes commandees = 2 Gratuites au choix 



%bX 



AM 1023- Q-BIC : un clone reusside Q-Bert. Un jeu a ne pas manquerl 

AM 1024- WIPE OUT: shoot'em up de quality commerciale. A posseder absolument, 

AM 1025- LIKE A BODY: Slide showerotlque de Mad ona. Images sontau form at Gif. 

AM 1026- SPECIAL GROSSEINS:omagesdejollesjeunes lilies ayantdetresgrosseins 

AM 1027- FEARS : un clone de Doom. Vousavez le choix entre le pistolet, la carabine etc 

AM 1028- STAR BUSTER : casse briques dans lequel les bonus pleuvent de partout. 

AM 1029- SEXARTSHOW#3 : collection d'images defines a fortes poitrines. 

AM 1030 - TECNOBALL : un des plus beaux casse briques du moment . A1 200 

AM 1031 A et 1031 B - 9 FINGERS : demo de tres bonne qua lite . Un must dans le genre. 

AM 1032- SCION v3.13:le logic iel ideal pour gererl'arbrgenealogiquedevotre famille. 

AM 1033- N BRASURE : un jeu de combat dechars qui sejoue a deux. 500, 600 

AM 1034 - HOTNUMBERS : un excellent jeu de reflexion . 600. 1200 

AM 1035- ZAXXON: shoot em updans lequel vousserezconffronte a uneflotte spaciale 

AM 1036- APPLEJACK :dirigerun petit personnageetcollectertout.es les pommes. 1200 

AM 1037- OGI : un excellent jeu de plateformes. Collecter les fruits et divers bonus. 

AM 1038 - DYNAMITE WARRIOR 2 : d irig er un personnage poseur de bombes. 600, 1 200 

AM 1041Aet 1041B- CHANEQUES :un excellent jeu dans le style du celdbre Lemmings. 

AM 1042 - DYSKSTIKv1.1 utilita ire pour realiser des etiquettes pour vos disquettes. 

AM 1043- JUNIOR ARTIST : logiciel de dessin et de coloriage pour lesenfants en bas age. 

AM 1044- KILL THE LITTLE DUDES : un bon jeu de plateformes et d'echelles. 

AM 1 045- XENEXpilotez une na vert e spaciale qui doiteviter depercuter Irs meteorites 

AM 1046- COMPTE BANCAIRE : s'utilise com me une simple gestion de compte. 

AM 1047- BUDGET MENSUELvl.O: gestion de compte personnel. En Francais. 

AM 1048Aet 1048B- PROJECT APOLLO : I'histoire du premier pasde rhomme sur la lune. 

AM 1050- OHM : un excellent jeu du style Pipemania. Nerfs fragiles, s'abstenir.600, 1200 

AM 1051 - COWWAR : catapu Iter de pauvres vaches survotre adversaire. 600, 1200 

AM 1052 - SUICIDE MACHINE : affronter une horde d'animaux armes jusqu'aux dents. 

AM 1053 - HARRY HADDOCK : un excellent jeu de plateformes. A voir absolument. 

AM 1054- SHANGAI 93 : une adaptation du celebre jeu de Mahjong de bonne qualtte. 

AM 1055 -ROACH MOTEL un bon jeu de plateformes bien realise, maisassez difficile 

AM 1056- THEYAHZEEDISK : compilation de six jeuxdedesdu type Yahtzee. 600, 1200 

AM 1057- ALIENOID : un tr&s, tres grand casse-briques. Absolumment superbe. 

AM 1058- JET STRIKE : une simulation d'avions et d'hellcopteres style jeu d'arcade. 

AM 1063- SCHELOBER MINI QUEST : un bon jeu du style Gauntlet. 

AM 1065- ACT OF WAR :un bon jeu destrategie rappelant Syndicate et Dune 2 

AM 1066- TRALLBOUND : jeu de role aventure en anglais assez facile ajouer.DISQUETTE 

AM 1070- CONFUZION : reconstituer le chemin d'une bombe sur le point d'exploser... 

AM 1071AET1071B-STARVOID:un superbe jeu d'arcade Inspire deStar Wars. 600, 1200 

AM 1072AET1072B- JINX: en excellent jeu qui sediroule dans unlabyrinthe. 1200 

AM 1075- THE SWORD OF YIGG: jeu de role dans lequel vousincarnezunapprentisorcier 

AM 1076- DIAGNOSTICS: pour faireun diagnostic completdevotre machine. 1200 

AM 1077- BLACKDAWN II : une bonne adaptation du celebre jeu Dunjeon Master. 

AM 1078- INTENSE REBORN AGAIN :un bon shoot em up en scrolling vertical. 

AM 1079- LAST LAP: course devoitures. Rapid iteetmaniabiliteassuree.1200 

AM 1080-GLOOM:lemeilleurdesclonesdu celebre DoomsurPC. 

AM 1082- BOMBER 2000: shoot em up dans un en vironnementpseudo 3D. 

AM 1083 - REVERSI 2 : une nouvelle adaptation du jeu d'Othello, tres reussie. A voir. 

AM 1084 - STELCHAIR GLADIATORS : bag u arre a cou p de cle s a molettes e t de massues 

AM 1086- MASH : un bon jeu de ballistique. A voir absolument. 

AM 1087- AIR TAXI : une nouvelle optique du jeu de plateformes. Superbe. 1200 

AM 1088 - TONY AND FRIENDS IN KELLOG'S LAND : un superbe jeu de plateformes. 1200 

AM 1089 -SPRING TIME : quand un ressort a rendez-vous avec une croix. . . A voir. 

AM 1090- MR SHARK GOES RACING : nouvelle course de voitures vue de dessus, 1200 

AM 1091 - PRONOS v1 0t : puissant logiciel de pronostic aux courses de chevaux. 

AM 1092- UDMv3. 00 permetcreer facilement des disquettes systeme. 

AM 1093- ARTE MEGADEMO : une superbe megademo, plasma, zoom, scroll, etc... 

AM 1095- THE LAST TETRIS: une tres bonne adaptation du jeu deTetris. 

AM 1096- ZILLO : un casse briques hors du commun. Excellent maisd ifficile . 

AM 1097- TROOP JUGERNORTCHAPTER 1 : slide show relatant la vie de Sango-Ku. 

AM 1098 - POKER MANIA : Jeu de poker te I qu'on peut lestrou ver sur lesbomes d'acade 

AM 1099 - CHESS TUTOR v3.0 : perm ettra de vous in itier au jeu des Echecs. 

AM 1100- BREAKING THE LAW: un jeu assez bizarre ouvousdeveztondre une pelouse... 

AM 1101 - TRANSLATOR 2 : trad ucte ur de textes Anglais en flchiers texte Francais. 

AM 1102- JIM LOST IN TIMES : un superbe jeu d'aventure entie rem ent en Francais. 

AM 1 103- KING FISHER : une base de donnees pour collectionneurs de disquettes Fish. 

AM 1104- EGGSCRAMBLE : collecter un maximum d'oeufs dans ununivers bizarre. 

AM 1105 - SOUND THE SPACE CADET : un sympathique jeu d'echelles pour lesenfants 

AM 1 107- THE NE WERALD MINES IV : les nouvelles a ve ntu res de Boulderdash 

AM 1 108 - SUPER NIBBLY : un clone de N ib b ler . Ne vous mordez pas la queue. 

AM1109- ALIEN HUNTER: collecter cleset bonus pour atteid re les niveauxsuperieurs 

AM 11 10- SUPER SMASHING TETRIS : une nouvelle ad a ptation de Tetris. 600. 1 200 

AM 1111- GEMZ: un bon Jeu de reflexion du style puzzle. Dur, dur, .. 

AM 11 12- JET SET WILLY 3: collecter louslestrognonsde pommes qui trainentdecidela 



AM 1113 - BOING 3 : un jeu de plateformes absolument genial a voir absolument 

AM 1114- JUMP EM: un jeu de reflexion, tres cartoon. ..Tres beau, tres flu ide.un hit. 

AM 1115- PLOUF : Vous devez cou ler vos adversaires monte sur des bouees Francais. 

AM 11 16- CLASSIC PUC MAN unclassique jeu dePacman. Bonne realisation. 

AM 1117- THE PUZZLE PITS 2 : un jeu de reflexion du type Sokoban vu de dessus. Genial. 

AM 1118- BOMB PAC : une nouvelle adaptation dePacman, nettement amelioree. 1200 

AM 1119- ANGRAM : jeu de reflexion du style puzzle. Logiciel Francais. 

AM 1120- SUPER ORANGE MAN : jeu de plateforme. Collecterdes bonus. 1200 

AM 1121- CYBERSPERE un fabuleux jeu de casse briques en version d'e valuation. 1200 

AM 1122- PUZZLE BALL :un excellent jeu de reflexion aux graph ismestr6ssympa.1200 

AM 1123Aet1123B- MALEDICTION :jeu en 3D mapping, du style Ultima Underworld. 1200 

AM 1124Aet 11248- MAD HOUSE INDIAN SPIRIT : jeu d'aventure blen ficele. 1200 

AM 1125- BOMB: frayerun passage en detruisant les arbres. rochers, etc... 600, 1200 

AM 1 126- MF TANK : Debusquez les tanks ennemis et detruisez les. Tres rapide 600, 1200 

AM 1127- STEP FIVE v1. 1 :un tres beau jeu deTetris, realise par des Francais. 1200 

AM 1128- SCAVENGE jeu detir qui sejoue a deux joueurs Enferme dans unlabyrinthe. 

AM 1129- GLASSBACK 2 : un excellent jeu d'echelles dans lequel vous etes charger dec 

AM 1130- POWER WALLS : un bon jeu de casse briques comme on lesaime. 

AM 1131 - SCHNEBITZ : un bon jeu de reflexion. Assez complique. 

AM 1132- POWERTETRIS:un bon clone deTetris, possibility dejoueradeux. 600, 1200 

AM 1133Aet1133B-BLOX:un jeu de puzzle d'une qualiteexceptionnelle. 

AM 1134- BREAKING BRICKS AGA:un tres bon casse briques. 1200 + disque dur 

AM 1137- CRAZY CHALLENGE : une simulation sportive style cartoon. 600, 1200. 

AM 1138- XENOSTAR : clone d'Asteroid . Un classique rem is au gofltdu jour. 

AM 1139- TOP HAT WILLY: encore unexcellent jeu de plateformes. 600, 1200 



Coup de folie sur les joysticks 



Deltajet59F Gunshot 59 F QF8 79F qjoy2109F Microjet109F 
Megajet 1 29F Superjet 1 29F Qjoy 5 1 29F Qjoy 6 1 29F Qjoy I R 1 79F 



Bon de commande a retourner a : 

IFA, 11 rue des Ecoles 59680 Colleret 

Tel : 27-67-77-67 Fax : 27-67-7 1 -36 
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Let it Be ! 



Vive I'informatiq 

Au fil des annees, plusieurs standards ont essaye de s'imposer sur le marche 
de la micro-informatique. Le chaos qui regnait du temps des 8 bits s'est peu a 
peu organise : les plus faibles ont disparu, et les plus chanceux resistent tant 
bien que mal a I'envahisseur Pc. Non, ne me dites pas qu'il ne peut vraiment 
en r ester qu'un ? 



Le nouveau slogan de I'Amiga, qui ne cache pas 
un vibrant hommage a la trilogie de Robert 
Zemeckis, en dit long sur la volonte d'Escom et 
d'Amiga technologies d'imposer enfin I'Amiga 
comme une reelle alternative a ce qu'il est convenu 
d'appeler I'offre Wintel, entendez le couple 
Windows-Intel. Manfred Schmitt dans le role de 
I'eternel adolescent Marty McFly, c'est deja assez 
rigolo en soi, mais ce bon gros Docteur Kittel 
deguise en Elmett Brown, la, franchement, c'est 
carrement hilarant. Quoique... A la reflexion, le role 
du savant fou mais genial ne lui irait pas si mal, lui 
qui a offert a At le tout dernier gadget a la mode 
chez les branches de la micro, la BeBox de Be 
technologies (I'avenir nous dira s'il avait une idee 
derriere la tete ou si c'etait juste pour se faire plaisir). 
Mais apres tout, pourquoi done chercher a resister ? 
Si on laisse faire Bill Gates, dans moins de cinq ans, 
tout le monde aura un Pc chez lui. Finis les eternels 
problemes d'incompatibilite ; finies aussi les 
hypocrites jeremiades des editeurs qui doivent sans 
cesse adapter leurs logiciels d'un format a I'autre (un 
parfait alibi pour une politique de prix totalement 
irrealiste) ; finie enfin I'eternelle gue-guerre des 
adolescents pre-puberes, dont le concours favori 
n'est plus de savoir qui a la plus grosse zigoune et 




La BeBox. 



qui pisse le plus loin, mais bel et bien qui a le 
meilleur ordinateur et les plus beaux jeux... 
Desormais, nous vivrons dans un monde enfin unifie 
ou chaque individu se fondra anonymement dans la 
masse, devenant partie integrante d'un systeme 
parfait sur lequel Microsoft regnera en maitre 
inconteste. Nous sommes en 1996, si je compte 
bien, ca fait 12 ans qu'on attend ca... 
Les irreductibles gaulois 
Heureusement, il y en a que cette perspective 
effraie. Pour des raisons politiques, d'abord : laisser 
un monopole s'installer est toujours dangereux, c'est 
la porte ouverte a toutes sortes d'abus. Pour des 
raisons pratiques, aussi : on dira ce qu'on voudra, 
mais le format Pc est loin de satisfaire tout le monde, 
malgre I'incontestable progres apporte par Windows 
95 par rapport aux versions precedentes. Alors on 
voit de nouveaux formats naitre et mourir au fil du 
temps, chacun attaquant sur son propre creneau. 
Car le Pc, d'abord reserve aux applications de 
bureautique, est aujourd'hui multimedia, done 
polyvalent. Et pour esperer avoir une chance de 
survivre face a cette polyvalence, aussi surfaite soit- 
elle, il faut se specialiser et devenir le standard 
incontournable de sa speciality : le point fort du 
Macintosh est la PAO et I'edition electronique, celui 
du 57, la musique, et celui de I'Amiga, la video. Le 
revers de la medaille, c'est qu'une fois ainsi 
catalogue, il est tres difficile d'etre egalement 
credible dans les autres domaines. Dans I'esprit du 
grand public, seul le Macintosh arrive tant bien que 
mal a etre reconnu comme une veritable machine 
multimedia. Le ST reste un ordinateur pour 
musiciens, et I'Amiga une console de jeux 
bizarrement dotee d'un clavier et d'un lecteur de 
disquettes (nos abonnes, eux, savent bien qu'il n'en 
n'est rien). 
Un peu d'histoire 

Remontons un peu dans le temps. Oh, pas 
beaucoup, une dizaine d'annees a peine suffira. Mais 
ces dix ans-la equivalent a 10 millions d'annees sur 
I'echelle de revolution... 

En ces temps recules, c'etait I'anarchie : des dizaines 
de marques co-existaient plus ou moins 
pacifiquement sur un marche a peine ne. C'etait le 
temps des Oric, des Aquarius, des ZX81, des Alice 32, 
des Thomson JO-7 et autres Exelvision... 
Evidemment, il n'etait surtout pas question de 
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compatibility entre toutes ces machines, sauf en ce 
qui concerne le standard MSX que les japonais 
tentaient d'imposer, eux qui avaient compris bien 
avant tout le monde qu'une offre forte cree la 
demande, et qu'il valait mieux proposer quinze fois 
le meme produit sous des marques differentes plutot 
qu'autant de produits distincts. Si ca n'a pas 
marche, c'est uniquement parce que le format MSX 
lui-meme n'etait pas vraiment terrible, malgre la 
presence en ROM du... Basic Microsoft ! 
Tout le monde voulait faire de la micro. De 




L'Amiga 4000. 

nombreuses societes a travers le monde s'y sont 
essayees, avec plus ou moins de succes. Et puis un 
beau jour, Ibm, prenant modele sur les japonais, 
s'est mis a encourager la production de Pc par 
d'autres compagnies, dans I'espoir d'imposer 
definitivement son standard. Succes quasi-immediat, 
des dizaines de marques ont vu le jour. Ce qui 
n'etait pas du tout du gout du grand concurrent 
d'lbm, Apple, qui repliqua aussi sec en lancant le 
Lisa, que d'aucuns considerent encore aujourd'hui 
comme I'ancetre du Macintosh. C'etait le premier 
micro-ordinateur a disposer d'une interface 
utilisateur graphique, a base de fenetres et de menus 
deroulants, le tout commande par une souris. 
Propose a un prix exhorbitant, le Lisa a un gros 
succes... d'estime. Et pendant ce temps, le Pc 
continue de conquerir des parts de marche. 
La vraie contre-offensive d'Apple a lieu avec la 
naissance du Macintosh. Egalement tres cher, mais 
moins que le Lisa, le petit Mac se vend pourtant tres 
bien et montre la voie aux autres constructeurs : 
I'avenir est a la convivialite. Microsoft, deja auteur 
du systeme d'exploitation du Pc, le MS-DOS, 
developpe la premiere version de Windows (une 
horreur !) tandis que son grand concurrent de 
I'epoque, Digital research, sort le GEM. C'est le 
moment que choisit Atari pour presenter son 
premier ordinateur 16 bits, V Atari 260ST, 
fonctionnant justement sous GEM. Normalement, le 
Mac et le ST auraient du s'imposer face au pauvre 
couple Pc/Windows. Oui mais voila, le Mac est deux 
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fois plus cher qu'un Pc et Digital research propose 
egalement une version Pc de GEM. Sans parler de 
I'avenement des premiers processeurs 80286 puis 
80386 d'lntel, qui equipent les Pc-ATet surpassent le 
pauvre 68000 du Mac et du ST. Le Pc continue done 
son irresistible ascension, et Microsoft ne tarde pas a 
sortir Windows 2 puis Windows 3, qui releguent 
definitivement GEM et Digital research aux 
oubliettes. Apple arrive plus ou moins a s'en sortir en 
faisant evoluer son Mac, ce qui n'est pas le cas 
d'Atari, dont les 57 successifs n'apportent presque 
aucune amelioration notable d'un modele a I'autre. 
Meme la serie des Atari TT, qui se voulait 
essentiellement bureautique, est un lamentable 
echec commercial. Seul ordinateur a etre equipe 
d'une prise MIDI en standard, le ST aura tout de 
meme conquis le coeur des musiciens 
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Le Power Macintosh. 



Le standard CHRP 



En decembre dernier, Apple, Ibm et Motorola ont enfin publie les specifications 
techniques de la plate-forme CHRP (Common hardware reference platform). 
Celle-ci correspond a un nouve.au standard d 'architecture pour les cartes meres. 
Le but est de faire en sorte que tous les nouveaux ordinateurs fonctionnent avec 
les meme signaux electroniques, qu'il s'agisse d'un Macintosh, d'un Amiga ou de 
quelque autre marque que ce soit. Du coup, n'importe quel logiciel ou carte 
d'extension conforme a la norme CHRP tournerait sur n'importe quel ordinateur 
CHRP. Ceci implique egalement que tout systeme d'exploitation fonctionnera sur 
tout ordinateur. Autrement dit, on pourra disposer d'une machine capable de se 
transformer automatiquement en une autre et cela sans passer par un 
quelconque emulateur. D'apres les specifications publiees, les cartes meres CHRP 
devront etre construites autour d'un microprocesseur de type Power Pc, avoir 
des bus PCI, disposer d'un certain nombre de composants aux references precises 
et, surtout, posseder une mini-ROM detaillant de facon tres ordonnee toutes les 
ressources supplementaires apportees par un constructeur. On s'en doute, le but 
d'un telle compatibility CHRP est de concurrencer et, a plus ou moins long 
terme, d'en finir une bonne fois pour toutes avec les compatibles Pc d'lntel et 
Microsoft. Les constructeurs rallies a cette cause sont deja nombreux et I'on 
compte parmi eux de grands noms comme Apple, Ibm, Canon, Digital, 
Motorola, Pioneer, Zenith, Power computing et, evidemment, Amiga 
technologies. Les premiers ordinateurs compatibles CHRP seront disponibles aux 
alentours de septembre 96 et pourront faire tourner dans un premier temps les 
systemes MacOS, AUIX, OS/2, SunOS, Windows NT, AmigaOS et BeOS. 



Dossier 




Le Rise Pc. 



professionnels, grace surtout a des logiciels comme 
Pro24, CuBase ou encore Notator. Certains ont bien 
essaye d'en faire une machine de PAO, mais le Mac 
s'etait deja impose sur ce creneau depuis trop 
longtemps pour en etre detrone. 
Heu... Et I Amiga ? 

On y vient ! Mais pas sans avoir auparavant fait un 
petit detour par I'Angleterre, ou Acorn (le Thomson 
local) surprend tout le monde avec YArchimede, le 
premier micro-ordinateur a base de processeur Rise. 
En performances pures, e'est la machine la plus 
puissante de sa generation, et pourtant son succes 
ne depasse pas les frontieres de la Crande-Bretagne, 
oil elle monopolise toutes les ecoles et universites. Et 
encore, ce succes est aide par le fait qu'Acorn est 
une entreprise nationalisee... Avouez que e'est bien 
pratique pour decrocher un contrat avec le ministere 
de I'Education. Alors pourquoi YArchimede n'a-t-il 
pas connu le succes auquel il semblait pourtant 
promis ? Une reponse s'impose : il est venu trop 
tard. La conquete de la micro par Ibm et Microsoft 
etait trop entamee pour etre contree, surtout par un 
format pour lequel aucun logiciel important 
n'existait. La puissance brute d'un ordinateur, e'est 
tres bien, mais sans logiciels pour I'exploiter, ca ne 
sert strictement a rien. 
Le prochain pas... vers I'oubli 
L'histoire du NeXT de Steve Jobs est peu ou prou 
identique a celle de YArchimede : e'est celle d'un 
ordinateur surdoue, qui n'aura pourtant pas connu 
le succes escompte par ses createurs. Le fameux 
cube noir tentait de se positionner a mi-chemin 
entre le Mac et les gros systemes tournant sous Unix. 
II visait done un marche uniquement professionnel, 
toujours tres difficile a conquerir lorsque des 
standards sont deja en place depuis longtemps. En 
I'occurence, le systeme 
NeXTStep, pour aussi 
puissant qu'il fut, n'avait 
quasiment aucune 
chance face a Motif ou a 
XWindow (rien a voir avec 
Microsoft I). 
Bon, et I'Amiga ?!? 
Oui, e'est bon, cette fois- 
ci, on y est. Ne tres peu 
de temps apres Y Atari ST, 
I'Amiga a du composer 
avec de nombreuses 
qualites indeniables 
(n'oublions pas qu'il etait 
le premier micro- 
ordinateur multitache) et 
quelques defauts 
horripilants, comme son 
prix, beaucoup trop 
eleve. Par contre, tout 
comme le Mac, il a su 
suivre les progres 
technologiques (enfin, 
pas tous...), meme si le 
declic a peut-etre ete un 



peu plus lent a venir. 

L'Amiga a en fait souffert de plusieurs tares graves. 
A commencer par une politique commerciale 
totalement decousue : tantot, un modele haut de 
gamme tente d'attirer un public professionnel ou 
semi-professionnel, tantot un modele bas de 
gamme brise cet elan et positionne I'Amiga comme 
un ordinateur familial a peine bon pour le jeu et les 
megademos, tantot un modele hors-serie tente une 
percee du cote de I'equipement Hi-fi de la famille 
ou des consoles de jeux... Les connaisseurs ne s'y 
trompent pas, mais le grand public s'interroge : 
quel modele choisir ? Si je veux a la fois travailler 
serieusement et m'amuser, dois-je acheter deux 
Amiga differents ? Or, un acheteur potentiel qui 
doute est un acheteur potentiel de moins. Au 
moins, il sait qu'un Pc est une machine "serieuse", 
avec laquelle on peut accessoirement jouer. Et puis, 
il y a la mode du multimedia et du CD-Rom. Tous 
les nouveaux Pc sont equipes d'un lecteur de CD- 
Rom en standard, pas I'Amiga. A votre avis, vers 
qui va-t-il se tourner, notre acheteur moyen qui 
doute ? 

Alors bien sur, Amiga technologies promet de 
remedier a cela tres rapidement. Les prochains 
Amiga seront a base de PowerPC et seront livres 
avec un lecteur de CD-Rom. On les attend pour le 
debut de I'annee prochaine. Juste le temps pour 
Microsoft et Intel d'accroftre encore leur 
domination de quelques dizaines de milliers 
d'unites... 

To Be or not to Be 

Et puis tout d'un coup, alors que personne ne s'y 
attendait, voici venir encore un nouveau 
challenger. La BeBox de Be inc. est annoncee pour 
le debut de I'annee 96, avec des specifications 
techniques a couper le souffle (une fois de plus) : 
deux Power Pc en standard, et jusqu'a huit possible ; 
un systeme parfaitement multitache ; une 
compatibility materielle avec la norme PCI, celle 
qui fait fureur en ce moment dans le monde Pc... 
J'en passe et des meilleures. 

Pourtant, Jean-Louis Gassee, President de Be, inc. 
et ex-numero 2 d'Apple, semble tres clairvoyant. II 
n'espere pas aller concurrencer le Pc, mais plutot 
s'introduire dans des segments de marche laisses 
vacants par Microsoft et Intel. Detail amusant, cet 
homme qui a pourtant largement contribue a la 
reussite du Macintosh a travers le monde, qualifie 
son nouveau bebe d'Amiga 96, alors qu'on aurait 
certainement ete moins surpris s'il avait parle de 
Mac 96, voire de NeXT 96... Bon sang, mais e'est 
bien sur I Les fameux segments de marche laisses 
vacants representent sans doute ce que Bill Gates 
ne gagnera jamais, meme s'il devait s'offrir les 
droits de toutes les chansons des Rolling Stones, et 
que seul I'Amiga a reussi a obtenir jusque-la : 
I'amour et la fidelite de ses utilisateurs, deux 
sentiments grace auxquels il est encore vivant 
aujourd'hui et pret pour un nouveau depart qu'on 
ne peut imaginer autrement que ce qu'il aurait 
toujours du etre : triomphant. 
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Dossier 



BeBox, 

la puissance qui dit 

non a Microsoft 



Un nouveau standard est ne : la BeBox, un 
ordinateur tout neuf compatible avec rien. Son 
but n 'est ni plus nl moins que de rallier un 
maximum d'informaticiens. A savoir ceux qui en 
ont assez d'etre f rust res par la precarite du 
couple Microsoft/Intel. 




La BeBox en vrai. 

Iean-Louis Gassee est un francais plein de talent. 
Fondateur d'Apple France en 1982, vice- 
President du service recherche et 
^eloppement en 1985, il culmine sa carriere chez 
Apple en occupant le poste de numero 2 du groupe 
en 1988, juste derriere John Sculley. Amusante 
coincidence, c'est cette meme annee que Steve Jobs 
presente le NeXt. Rappelons que Steve Jobs n'est 
autre que le fondateur d'Apple et qu'il a ete mis 
dehors de sa propre societe par le sus-cite John 
Sculley. 

Personne ne s'entendrait-il avec Sculley ? Une 
hypothese que les apparences rendent probable, 
Jean-Louis Gassee a lui-meme quitte Apple en 1990 
pour suivre les traces de Jobs : se lancer dans la 
creation d'un nouveau standard micro-informatique, 
la BeBox. La comparaison entre ces deux inventeurs 
s'arrete la ; alors que le NeXf pretendait etre le 
pionnier d'une nouvelle philosophie de I'outil 
informatique, la BeBox entend juste combler les 
manques du marche. C'est d'ailleurs tant mieux, car 





le NeXt constitue I'un des bides les plus retentissants 

de I'histoire de I'informatique. 

Pas de contrainte, que des opportunites 

Le discours de Be inc. est simple. La micro- 
informatique actuelle souffre d'un lourd heritage 
de quinze annees. Quinze annees de tatonnements 
avec lesquelles Microsoft et Intel entendent rester 
compatibles, fidelite du marche oblige. Seulement 
voila, les Pc actuels n'ont plus I'eclat de machines 
modernes, leur architecture est constitute de 
couches successives s'empilant au fur et a mesure 
des progres techniques. Or, plus le temps passe et 
plus il devient difficile de greffer de nouvelles 
performances sur cet amalgame titubant, dont les 
fondations prevoyaient juste de faire du traitement 
de textes en 1981. A titre d'exemple, on pourrait 
s'etonner qu'il ait fallu pres de quinze ans a 
Microsoft pour rendre le Pc aussi convivial qu'un 
Macintosh ou qu'un Amiga. Autre exemple, plus 
alarmant, Intel vient d'abandonner le projet du 
NSP car ce composant -destine a ameliorer les 
performances des microprocesseurs Pentium- aurait 
rendu les Pc incompatibles avec Windows ! On 
nage en plein delire technologique. 
C'est face a ces dinosaures encorhbres de la micro- 
informatique actuelle que I'on deguste toute la 
saveur de I'argument phare dame haut et fort par 
Be Inc. : "la BeBox est un ordinateur qui vient de 
naitre et qui -justement- n'est pas oblige de freiner ses 
performances pour rester compatible avec qui que ce 
soit". Certes, mais I'Amiga dans tout ca ? 
n'oublions pas que notre machine a fete ses dix 
printemps I'annee derniere. Jean-Louis Cassee est 
nettement plus respectueux en ce qui concerne 
I'Amiga. II n'hesite d'ailleurs pas a donner le 
pseudonyme d' Amiga 96 a son ordinateur, voyant 
en la BeBox ce que serait aujourd'hui I'Amiga si 
Commodore n'avait pas depose le bilan 



La boite a malices 



Outre les bus PCI et ISA, la BeBox est livree avec une extension proprietaire 

faisant a la fois office de carte sonore et d'entrees-sorties. Cette carte fille vient 

s'enficher dans un slot specifique de la carte mere et ne propose pas moins de 21 

connecteurs. Parmi eux on trouve quatre sorties series, deux ports joysticks 

analogiques (norme Pc a IS broches), deux entrees et deux sorties Midi, un port 

souris mini-Din (norme PS/2 et Commodore 

Pc), une sortie casque, une entree micro, une 

double sortie audio (haut-parleurs droit et 

gauche), une double entree audio (AUX), trois 

prises mini-Din destinies a la communication 

de donnees par infrarouge et un Ceek Port. Le 

Ceek port est un connecteur de 37 broches par 

lequel passent tous types de signaux. II est 

destine a la domotique et au pilotage a 

distance d'appareils motorises. En ce qui 

concerne le composant sonore, il s'agit d'un 

Codec (deja utilise sur les cartes Pro audio 

spectrum pour Pc). II produit des sons sur 16 

bits avec une definition pouvant alter jusqu'a 

48 Khz. Couple a la vitesse de traitement de la 

BeBox, il permet d'atteindre 16 voix. 



L 'equipe de Be inc. 
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L 'extreme simplicity de la carte mere. 



prematurement. Par 
contre, Be inc. ne 
manque pas de faire 
remarquer que le 
systeme d'exploitation 
de son ordinateur est 
totalement ecrit pour le 
Power Pc, contrairement 
a ceux du Power Mac et 
du futur Power Amiga, 
lesquels sont obliges de 
passer par un emulateur 
68000... Pour rester 
compatible avec les 
anciens modeles. 
Du coup, la BeBox serait non seulement capable de 
faire tout ce qu'un autre ordinateur peut faire mais 
elle ouvrirait aussi de nouveaux horizons encore 
inexploites. La machine de Jean-Louis Gassee est 
par exemple la seule a disposer de plusieurs 
microprocesseurs, deux aujourd'hui et jusqu'a huit 
demain. Mieux, cet ordinateur recele de 
connecteurs en tout genre dont certains sont 
meme specialises dans le pilotage d'instruments 
analogiques et d'autres dans I'echange de signaux 
infra-rouges. De la a imaginer des applications 
scientifiques et domotiques, il n'y a qu'un pas. 
Attention, tout ceci n'est pour I'instant 
qu'hypothetique. Aujourd'hui, la BeBox est nue 
comme un ver et personne ne peut dire si elle 
existera assez longtemps pour qu'on puisse y 
utiliser ne serait-ce qu'un traitement de textes. 
II s'agit la du revers de la medaille. Car si la BeBox ne 
souffre pas des contraintes passees, elle ne dispose 
pas non plus de son bagage logiciel. Dans un 
premier temps, I'ordinateur de Jean-Louis Gassee 
n'interessera done que les programmeurs. Et encore, 
a I'heure ou sont ecrites ces lignes, le kit de 
developpement complet n'est disponible que sur... 
Macintosh. 




Les preferences du BeOS... Un air d 'Amiga. 



Presentation 

A I'interieur du boitier bleu de la BeBox, on decouvre 
une carte mere compacte et bien remplie. Le coeur 
de la machine est architecture autour de deux Power 
Pc 603 fonctionnant chacun a 66 Mhz. Ces 
puissants microprocesseurs Rise, fruits du trio 
Motorola-lbm-Apple, se comportent comme une 
seule unite de calcul. Ainsi, deux instructions d'un 
meme programme pourront etre traitees 
simultanement. Dans la pratique, les applications ne 
tournent cependant pas deux fois plus vite car les 
deux Power Pc perdent un peu de temps a se 
synchroniser entre eux. A titre de comparaison, les 
performances moyennes d'un seul Power Pc 603 a 
66 Mhz equivalent a celles d'un 68060 a 66 Mhz ou 
d'un Pentium a 1 00 Mhz. La theorie voudrait ainsi 
que la puissance d'une BeBox corresponde a celle 
d'un Pc Pentium a 185 Mhz ! Des chiffres qui 
resteront fantaisistes tant que, faute de logiciels, il ne 
sera pas possible d'etablir des comparatifs coherents. 
Puisque les microprocesseurs vont de paire, la 
memoire fait de meme et oblige I'utilisateur a 
remplir les huit supports pour barrettes Simms deux 
par deux. Mais attention a I'exces d'euphorie, car si 
la carte mere permet d'atteindre I'impressionnante 
barriere des 1 Go de RAM, votre porte-monnaie 
risque, lui, de ne pas suivre le mouvement. 
Des bus standards 

Les extensions, voila certainement le trait de genie 
de Be inc. Tout a ete prevu pour qu'on puisse 
brancher dans la BeBox un maximum de 
peripheriques deja existants. La carte mere possede 
non seulement les deux types de controleurs de 
disques (SCSI-2 et Fast-IDE) mais reconnait 
egalement tous les lecteurs de disquettes, souris, 
claviers, memoires et autres joysticks du monde Pc. 
Une idee tellement evidente qu'on se demande 
encore pourquoi Commodore a impose des formats 
prioritaires sur sa machine : I'Amiga peut se targuer 
d'etre le seul ordinateur au monde a etre victime 
d'une penurie de lecteurs de disquettes HD ! 
La carte mere de la BeBox presente egalement trois 
bus d'extension a la norme PCI et 5 a la norme ISA. 
Le PCI est dorenavant le connecteur standard qu'on 
trouvera sur tout nouvel ordinateur Mac, Pc ou 
Amiga. Un choix logique done. L'ISA est par contre 
un format que le Pc trimbale comme un boulet 
depuis plus de dix ans. Certes sans avenir, les 
quelques milliers de cartes deja existantes sur les 
compatibles sont cependant autant d'opportunites 
pour la BeBox d'augmenter son pare de 
peripheriques. Qu'on ne s'y trompe pas. Meme si les 
extensions d'un Pc ou d'un Mac s'inserent dans une 
BeBox, encore faut-il que cette derniere les 
reconnaisse. Et la, il appartiendra aux constructeurs 
tierces de reecrire les pilotes logiciels de chaque 
carte, pour les rendre compatibles Be OS. 
Le BeOS 

Apres les icones dessinees du Mac et les icones en 
relief de I'Amiga, voici les icones cubiques de la 
BeBox ! Des I'allumage, un logo Be metallique 
apparait, suivi d'une jauge indiquant le chargement 
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Aucun logiciel n'est ralenti par les autres taches. 

du systeme. En effet, comme sur Amiga 1000 et 
3000, le systeme se charge en memoire a partir du 
disque. La ROM de 128 k ne contient, elle, que le 
dongle electronique destine a la protection des 
logiciels (voir interview) et des routines de 
demarrage re-inscriptibles. Ce procede permet a 
I'utilisateur de remplacer periodiquement son 
systeme par une version plus recente. Apres 
quelques courtes secondes, I'ecran du Browser 
(I'equivalent du Workbench) apparaft enfin. 
Premiere surprise, le pointer de la souris n'est pas 
une fleche mais une main. Par contre, il est toujours 
en noir et blanc, a croire qu'il n'y a que I'Amiga qui 
puisse afficher un curseur en plusieurs couleurs. 



Deuxieme surprise, on retrouve sur le cote gauche 
de I'ecran le Dock qui faisait I'originalite du NeXt. 
Celui-ci correspond a une barre verticale d'icones. 
Celles-ci sont en fait des Alias, des raccourcis vers les 
applications les plus couramment utilisees. Par 
defaut, le Dock contient le logo Be, le logo du 
logiciel ouvert, une icone BeBox et une corbeille. Le 
logo Be est identique a I'icone du Finder sur Mac, il 
affiche un menu permettant de passer de I'une a 
I'autre des applications lancees en multitache. 
L'icone BeBox est equivalente a I'icone Poste de 
travail de Windows 95, elle affiche une fenetre 
contenant tous les volumes : disque dur, lecteur de 
disquettes, CD-Rom, etc. Au contraire du Mac et de 
I'Amiga, la simple 
insertion d'une disquette 
ou d'un CD n'affiche 
done pas automati- 
quement d'icone ade- 
quate sur I'ecran. 
Un systeme 
communicatif 
La corbeille permet non 
seulement d'effacer les 
fichiers qu'on y depose 
mais aussi des donnees 
choisies dans un logiciel 
quelconque. II s'agit 
certainement de LA 




Modifiez une icone en temps reel. 




IP UfFjl 
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L'economique au service de la puissance 



La BeBox est un petit bijou de conception a la fois economique et 
extraordinairement puissante. Par exemple, ce n'est pas parce que 
cet ordinateur reconnait deux standards de disques et deux for- 
mats de bus que I' electronique est doublee. Non, les concepteurs 
de la machine se sont amuses a "brider" les controleurs SCSI-2 et 
PCI pour que ceux-ci acceptent aussi des technologies moins per- 

formantes, comme 
I'IDE et I'ISA. Et 
n'allez surtout pas 
croire que le 
Power Pc, fer de 
lance des micro- 
processeurs 
actuels, necessite 
un investissement honteux : le prix d'un PPC 603 est d'environ 
300 francs, soit huit fois moins cher qu'un Pentium de niveau 
equivalent et beaucoup moins cher qu'un 68060. Alors, meme en 
double exemplaire... 

Le lecteur attentif observera que I'on parte d'ailleurs du PPC 603 
et non des 601, 603e ou autres 604 habituellement utilises par 
Apple pour ses Macintosh. Si le choix de Be inc. s'est parte sur ce 
modele e'est la encore pour des raisons economiques. Non 
seulement le 603 est I'un des Power Pc les moins chers, mais e'est 
egalement le seul a pouvoir etre present en double exemplaire sur 
une carte mere dont les composantes (bus processeur, memoire et 
bus d'extension) sont gerees par un controleur Motorola 105. Ce 
dernier fait office de gendarme et repartit les divers flots 
d'informations entre les parties concernees. Sa principale qualite 
est d'etre, on I'aurait devine, tres bon marche. 
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S.L. DIFFUSION 

Votre Specialiste 

AMIGA 



ente parcorrespo 

-1:886220 






SL DIFFUSION - 6 rue D'Obernai 
67300 STRASBOURG-SCHIITIGHEIM 



Blizzard 1230 IV 
Blizzard 1230 IV+4Mo 
SCSI Kit 1 230 IV 
Copro 68882/50 PGA 
Ram SIMM 4 MO 
Ram SIMM 8 MO 
Ram SIMM 16 MO I 

Blizzard 1260enfinorrivee 

Blizzard 1260+4Mo 
1 260 SCSI Kit I 
Blizzard 2060 < 
Cyberstorm 60/50 
Cyberstorm SCSI kit T 
Cybervision 2 Mo 
Cybervision 4 Mo 
Scandoubler 4000 
Lecteur ZIP SCSI 

+ 1 Disquette 100 Mo 

Disquette 100 Mo ZIPl 
Lecteur SCSI EZ135F 

Cartouche EZ135 



CD ROM NEC 2X 

Externe SCSI+ CD Aminet 

CD ROM SANYO 4X 

Externe SCSI+ CD Aminet 

Squirrel SCSI 
Disque D. IDE 540 Mo 

Disque D. IDE 730 Mo 

Disque D. IDE 850 Mo 

Disque D. IDE 1,2 Go 

D.Dur de haute qualite livres 
avec disquette d'mstallation. 
Nappes sur mesure, nous consultei 

Prise MIDI (in/out/thru) I 

CD Aminet 10 

CD Aminet Set 1^2 

AMIGA 1200 p 

LIVRAISON GRATUITE 

AMIGA 1200+DD170 

LIVRAISON GRATUITE 

AMIGA Surfer 1200 hqF 
Moniteur M1438S frjl j 
Souris HR AMIGA 

Adaptateur VGA 1200 1 

Genlock PAL (ova Fondu) I 



Commande par tel. au 88 62 20 94 , par fax ou 8 8 33 16 53 ou courrier a 
SL DIFFUSION 

6 rue d'Obernai 
67300 STRASBOURG-SCHILTIGHEIM 

Notre service technique se tient a votre disposition pour tout tenseignement 
complementaire. Participation aim frais de port : 20 F pour 1 CD ou souris , 
5 F par CD supplemental, 60F autres produits, 90 F pour les moniteurs. 
SL DIFFUSION EST REVENDEUR AGREE AMIGA 



LIVRAISON EN 
24 48H 

par Transporteur 

ou colissimo pour les 

articles en stock 

Uvtaison Gratuite pour Les AMIGA 
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Be lance la mode des icones cubiques. 



grande idee du concept Be ; tout le systeme 
d'exploitation repose sur le principe d'une base de 
donnees generale ou chaque application est 
considered comme un module. On peut ainsi 
comparer le BeOS a un immense tableur dont 
chaque fonction mathematique correspondrait a un 
logiciel : les donnees sont presentes dans 
I'integralite du tableau mais voient leurs valeurs 
varier au rythme des lignes et des colonnes. Par 
exemple, il est possible de decouper un morceau 
d'image dans un logiciel de dessin et de le glisser 
vers une disquette. Le Browser reagit aussitot et une 
nouvelle icone apparatt soudain sur la disquette, 
correspondant au fichier contenant le bout d'image 
a peine decoupe ! Autre exemple, on demande au 
Browser d'afficher dans une fenetre de recherche 
tous les fichiers du disque dur dont le nom contient 
la lettre e et dont la taille depasse 100 k. 
Simultanement, on s'amuse a retrouver le fichier 
Eva (1 20 k) dans les repertoires et on le renomme 
en Ava. La fenetre de 
recherche detecte alors 
aussitot le changement et 
fait disparattre de sa liste 
Eva, puisqu'il ne contient 
plus la lettre e. Cette 
puissante communication 
entre les applications 
permet une grande 
souplesse d'utilisation 
dans le travail. 
Ainsi, les lecteurs de 
media (video, audio, etc.) 
possedent tous une 
petite icone representant 
une horloge. II suffit de 
cliquer sur I'une de celle-ci et de la deplacer sur la 
jauge temporelle d'un autre media pour 
synchroniser en un coup de cuiller a pot une video 
avec une musique. Et hop, encore dix ans de retard 
pour Windows 95 ! 
Mais bon... 

II n'empeche, le BeOS est encore en periode de test. 
De nombreux bogues resistent toujours et plusieurs 
fonctions n'ont pas encore ete implementees. Par 
exemple, la BeBox ne reconnait toujours pas les 
disquettes au format MS-DOS et le Dock ne peut 
contenir pour I'instant qu'un nombre limite 
d'icones. Inutile de dire qu'on compte beaucoup sur 
les developpeurs independants pour remedier a la 
plupart des carences. Ca tombe bien, ce sont les 
seuls acheteurs potentiels : la BeBox ne sera vendue 
au grand public que lorsqu'elle sera terminee et 
qu'elle disposera de suffisamment de logiciels pour 
une utilisation courante... C'est-a-dire pas avant la 
mi-97. 

Interview de Jean Calmon 

Heureuse surprise, le siege social de la filiale 
europeenne de Be se trouve a la Defense, le quartier 
High-tech de Paris. Son Pdg, Jean Calmon, a travaille 
pendant dix ans pour Ibm et a connu toutes les 




Jean Calmon devant une BeBox. 

grandes heures de gloire de I' Apple II puis du 
Macintosh en tant que N° 2 d'Apple France. Homme 
de confiance de Jean-Louis Cassee et ancien lecteur 
de Dream, il a bien voulu nous recevoir pour 
repondre a toutes nos questions. 

Dream : pouvez-vous nous presenter Be inc. en 
quelques mots ? 

Jean Calmon : apres un investissement de 9 millions 
de dollars, Be inc. represente aujourd'hui quatre 
annees et demi de developpement dont le but est 
de creer quelque chose d'ouvert, qui travaille en 
temps reel et assez puissant pour manipuler des 
projets aussi lourds que la video : la BeBox ! La BeBox 
est constitute d'elements standards, peu originaux 
et peu chers, mais dont I'amalgame donne un 
concept tres original. Nos 18 ingenieurs font, en 
toute modestie, partie des pointures venues d'Apple, 
Next et Sun. Notre politique est la suivante : nous ne 
voulons pas du marche de la bureautique... On le 
laisse a Microsoft. 

D : quelle est la cible de la BeBox ? 
)C : pendant 6 a 1 2 mois, la BeBox ne sera vendue 
qu'aux developpeurs, ces specialistes exigeants qui 
ne peuvent pas faire tout ce qu'ils veulent sur une 
autre plate-forme. Nous estimons que la machine ne 
sera pas disponible pour le grand public avant 18 
mois, c'est-a-dire au moment ou le systeme sera 
totalement stable et qu'il existera des applications 
pratiques. Pour I'heure, seuls les gens interesses 
connaissent notre produit. Pour I'acquerir, ils 
doivent nous contacter et nous leur envoyons une 
BeBox sous 48 heures. II n'y a pas de prix de vente 
officiel mais nous I'estimons a environ 10 000 francs 
HT (BeBox nue, sans clavier ni quelque autre 
peripherique) suivant le serieux des developpeurs. 
Inutile de dire que nous les bichonnons. Par 
exemple, nous sommes le seul constructeur a avoir 
mis toutes nos documentations techniques sur 
Internet pour qu'ils y aient facilement acces. 

D : s'il n'y a, pour I'instant, aucune presence chez les 
distributeurs, comment acquerir des logiciels pour 
BeBox ? 

JC : nous avons mis au point une technique 
commerciale tout a fait moderne : tout passe par 
Internet. Les utilisateurs se connectent une fois par 
semaine sur notre serveur Web pour telecharger les 
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AMIGA MAGIC 

Amiga 1200 - 2Mo Ram 
• Wordworth 4se + Digita Data 
store 1.1 • Digila Organiser 1.1 
- Turoo Calc 3.6 * Personal 
Paini 6.4 t Photogenics i 2se * 
Pmbaii Mama . Wvzz 
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RENO+Squirrel+ QQ « 

:abte special 1495 Fr ■ ayu i" 
Necessite une carte controleur. 

Lecteur CD portable externe 2x vitesse 
Alimentation 13.5v lournie !. cable SCSI 2 
Elui de itanspon. casque stereo 
Polivalent, il se transform^ en baladeur CD 
Super design 
Drivers, 1 CD en cadeau 



'Necessite une carte controleur. 
Amovible externe 135Mo 
/ Alim, cable Scsi 2 
y Drivers, i cartouche 
SYQUEST EZ135+Squirrel ' 
+ Cable special 2690 Fr 
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CARTES ACCELERATRICES 




BLIZZARD 1230 IV / 50MHZ 



• Pour Amiga 1200 

J 68030 + MMU a 50 Mhz 

• Support Simm 0-128 Mo 
/ SCSI 2 et FPU en option 

+4Mo 840 Fr 

+8Mo 1640 Fr 

+copro soMhz 690 Fr 
UN BEST SELLER ! 



• 68040 a 25 Mhz + MMU/FPU 
/ Support Simm 0-128 Mo 

• SCSI 2 en option 

. Mise a jour 68060 directement 
sur support ! 

+4Mo 840 Fr 

+8Mo 1640 Fr 

'Version 680&G bientot dlsponlble 

1.5 fois plus rapide! 




FALCON 040 / 25MHZ 



ILECTEURS CD-ROMS 



SCSI 'Necessite une carte controleur 



CD 2x externe portable 
CD 4x externe 



ATAPI A600 A1200/A4000 



CD 2x interne 
CD 4x interne 
CD 2x externe 
CD 4x externe 
Doubleur 2xlDE 
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/ Pour Amiga 1200 

/ 68060 ♦ MMU a 50 Mhz 

/ Support Simm 0-128 Mo 

■ : | l>W: l ; | . l i : .-ii : 
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BLIZZARD 060 / 50MHZ 



SIMM 4 Mo 890 Fr 
SIMM 8 Mo 1690 Fr 
SIMM 16 Mo 3190 Fr 



'Cartes acceieratHces a base de 68060 
unlquement dlsponlble sur reservation. 



Pour d'autres options 
nous consulter. 



Adaptateur 4xlDE 



"12-3 "1'2 pour le branche- 
e 2 dlsques dura .. 



295 Fr 



Interlace pour le branchement de 4 unites IDE 
'Necessite le logiciei ATAPI DEVICE. 

Logiciel ATAPI DEVICE 355 Fr 

LE Pilote de CD-Rom IDE. contiem ioe Fix. Aiapi 
Device. CacheCDFS 2. Emulaieur CD32 et PlayCD 



ACCESSOIRES 


Cable PARNET 


95 Fr 


Transfer! de donnees par le port parallele 




Cable SERNET 


95 Fr 


Transfer! de donnees. jeux entres Amiga 




Cable SERNET PC 


125 Fr 


Transfer! de tichier Amiga <-> PC 




Logiciels fournis avec les cables de transferts 


Cable MIDI 


75 Fr 


Cable Minitel 


95 Fr 


Souris SPEEDMOUSE 


165 Fr 


CD-PORTOFOLIO pour 6 CO sans bottler 


55 Fr 


CD-FLIP rangement CD avec boltler 


35 Fr 


3,5" DISK CUBE pour 15 dlsquettes en escalle 


r 35 Fr 


GPFAX 


395 Fr 


Nous contacter pour tout produit non 


preset! 


dans cette annonce publicitaire. 




540 Mo 1225 Fr 1 
840 Mo 1525 Fr 
1 Go 1825 Fr 

Nappe 2"1/2-3"1/2+Alim. 
Nappe seule 



lOOMo de DP gratuits 



Ligne de commande 

d Lun-Ven 09h00-12h0014h00-19h00 et Sam 09h00-12h00 _ 

Tel: 33.82.67.65 



ou par Fax 33.82.68.30 




Jeux Top News 



■.^iiuflijaafai 

■WORKBENCH ADD ON 1 

"HOTTEST #6 1 
'MAGNA MEDIA «3 
MEETING PEARLSD3 

AMIGA TOOLS *3 1 

'THE AGA EXPERIENCE 1 

*AMINET#10 6! 

AMINET #7. #8 ou #9 

AMINET SET #1 (4CD) 1! 

'AMINET SET #2 ucdi 1! 
AMINET SET #1+#2|8CD| 3 

GOLD FISH *3 1 

FRESH FISH #10 1 

FROZEN FISH '95 1: 
'EUROSCENE #2 

17 BIT 5TH DIMENSION 1 

LSD COMPENDIUM #3 1 

GLOBAL AMIGA EXPER. 11 

AMOSPD#2 169Fr 

•ZOOM v2 185Fr 

UPD GOLD (4CD) 225Fr 

mi.u.HUH^-ainniifij.iiwi.tini-. 

ULTIMEDIA #3*#4 (2CO) 195Fr 

■SOUND t, VISION 165Fr 

•ERIC SCHWARTZ CD 

GIGA GRAPHICS (4CD| 

•DOIT 

STARE OPTX 

MAGIC ILLUSION 

•SCI-FI SENSATION v2 I2C0) 

•ENCOUNTERS 



•OCTAMED 6.0 CD 

TOWN OF TUNES 

MAKIN MUSIK 

DA CAPO 

SOUND TERRIFIC (2CD) 



•TEXTURES 

TEXTURE GALLERY (2CD) 
LIGHT ROM #2 
*LIGHTROM#3|3CD) 
LIGHTWARE ENHANCER 
IMAGINE ENHANCER 



265Fr 
125Fr 
195Fr 
175Fr 
169Fr 



175Fr 
295Fr 
265Fr 
355Fr 
295Fr 
295Fr 



•GAMERS DELIGHT #2 
ASSASSINS CD «2 
GIGANTIC GAMES #2 



145Fr 
175Fr 
55Fr 




•BROTKASTEN CD 
SPECCV #2 
C64 SENSATION 



COLOUR LIBRARY 135Fr 

•SUPER FONT COLLECTION 235Fr 
E.M PHASE #1 ou #2 195Fr 

PROFESS. CLIPARTS #2 195Fr 

•ARTWORKS 115Fr 



•Nouveautes 




K, 



ASIAN HOT PICS 
SUPER MODELS 
HOT MODELS 
HOT GIRLS 



'aiiiiflTffl""* 



!35Fr HOT PICS VOL. SEX 
135Fr SPICY PICS 
135Fr DIRTY DUO (2CD) JlirTJ 

II 55Fr (ASIAN HOT PICS^jOJ PICS) 
SEX FOOT 



F 205,- 



^b^-^b 




(A500 



• BREATHLESS 

• SENSIBLE SOCCER '96 

• WORMS 

• SUPER TENNIS CHAMP 

• FEARS 

• GLOOM 

• GLOOM DELUXE 

2 Mo Ramt68020 minimum) 

• ODYSSEY 

• COALA 

• ZEEWOLFII nf 

• SUPER LEAGUE MAN. 

• WORLD CLASS RUGBY 

• FLIGHT AMAZON OUEE 

• DUNG. MASTER II V 

• EXILE 

• PINBALL MANIA 

• ALIENBREED3D nf 

• -VIRTUAL KARTING nf 

• XTREME RACING 

• PLAYER MANAGER II 

• COLONIZATION cf 

• SENSIBLE GOLF 






215 Fr 
205 Fr 
S205 Fr 






205 Fr 


215 Fr 






205 Fr 
245 Fr 








145 Fr 
N285 Fr 
F! 




























165 Fr 
255 Fr 
205 Fr 









• SOCCER STARS '96 225 Fr 

Fila Soccer+On The BalUPremler M. 3. Kick Off 3 

• CLASSIC LUCAS 225 Fr 

Loom. Monkey Island, Maniac Mansion, Indy Fate 
ol AtlantistZac Mac Kracken 1! 

• Cable SERNET 95 Fr 

Le cable de liaison pour jouer entre 2 Amiga a 



Fears, Gloom, AlienBreed3D.. 



F245,-- !!! 





J 115 Frs ] J 135 Frs 






EUROPE : Reglemenl acceple par carte VISA, 



Frais de port EUROPE et DOM TOM pour du 
I materiel, des peripheriques ou configuration 
mplete, nous consulter par telephone. 
Le forfait de port est OBLlGATi 



is 24 48h pour les produits en 
15 jours pour les autres. 
;, CDRoms et accessoires par la 



oblige, tous les periphen 



Frais de port obliaatoires 

Accessoire / Cable 35 Frs 
CD-Rom / Logiciels ' Jeux 35 Frs 
Ajoutez 5 frs par produit en plus 
Peripherique 70 Frs 
Ordinateur / Clavier Midi 100 Frs 
Moniteur 140 Frs 



Minimum de commande 



120,00 Frs TTC 
(Hors frais de port) 



Comment commander ? 



• Par telephone, uniquement par 
carte bancaire. 

• Par courrier, redigez votre 
commande sur papier libre. ajoutez les 
frais de port au montant total, joignez 
votre reglement et envoyez le tout a : 

ORION DIFFUSION, 

BP299, 

61008 ALENCON 

Cedex 



<J C Qj 

2 83 

tfl i— — ' 



0-^5 
o^c 

mute 

<t O 3 
ZZdDC-, 

f~i d - 

Is- 

roo m 
OD- t=tD 
'f=S c3 o 

-O-" 3 => O 
IO — TO O 



Vouspouvez passer commande par telephone, par telecopie, par courrier. Les prix communiques sont donnes TTC (TVA a 20.6%). Expeditions sous 24 48h pour les produits en stocks et sous B 15 jours pour les autres. ORION Dirfusi on se reserve I 
le droit de modifier les spec i Ilea lions et les prlx sans preavls preaiaDie. Tarlf valable sous reserve d'erreura ou d omissions typographlques el dans la limite des slocks disponibles Photos non contractures Les marques citees sont deposees. 



Dossier 



PiT MOJ! 

HLQKS 
U'iUSiSTEZ 



updates du systeme et en profitent pour visualiser 
les demos des autres developpeurs. S'ils sont 
interesses par I'une ou I'autre application, ils n'ont 
qu'a cliquer sur une case specifique, nous 
communiquer leur numero de carte bancaire par 
telephone et nous leur envoyons le logiciel par 
email. Chaque BeBox contient un dongle 
electronique dans sa ROM et tel logiciel telecharge 
sur telle BeBox ne fonctionnera pas sur une autre 
BeBox. 

D : quelle philosophie tirez-vous des non-compatibles 

Pc? 

JC : je pense que bon nombre d'humains n'aiment 

pas les uniformes. La compatibility est une force 

commerciale mais un frein au developpement. En ce 

sens, nous sommes persuades qu'il devra toujours y 

avoir de la place pour le genie creatif. 

D : vous ne considerez done pas la carriere de I' Amiga 
et du NeXt comme un echec ? 

JC : absolument pas ! Les raisons pour lesquelles 
Commodore et NeXt ont disparu sont uniquement 
commerciales et absolument pas liees a leurs 
technologies, bien superieures a celles de Microsoft 
et Intel. Mais quelle idee d'avoir vendu un NeXt 
sans lecteur de disquettes et uniquement destine 
aux universites ! 

D : a terme, la BeBox deviendra-t elle compatible avec 
quelque standard existant ? 

JC : comme tout autre constructeur d'ordinateur a 
base de Power Pc (Apple, Amiga technologies, 
bientot Ibm, Motorola et bien d'autres), nous 
correspondrons au standard CHRP des que ses 
specificites techniques auront officiellement ete 
publiees. Ce qui signifie que la BeBox pourra 
fonctionner avec tout autre systeme d'exploitation 
correspondant a cette norme : MacOS, AmigaOS, 
OS/2, etc. Bien entendu, nous allons disposer d'une 
carte d'emulation Pc, comme sur Mac et Amiga. 

D : quels sont les developpements futurs pour la 



gamme ? 
JC 







nous allons orienter les futures 
BeBox autour de deux axes : 
tout d'abord 1'evolution 
logique du Power Pc et ensuite 
un nombre croissant de 
microprocesseurs sur la carte 
mere. Durant I'annee 96 nous 
sortirons une machine avec 
deux PPC 604 et, plus tard, 
avec quatre PPC 604. 






D : avez-vous des projets de 
developpements en commun 
avec Amiga technologies ? 
JC non. Nous nous 

sommes rencontres en ce 
sens mais nos discussions 
n'ont pu aboutir. 



Rise Pc, un cousin 
anglais plein de 
talent 

Dites, monsieur le vendeur, quand est-ce que je 
pourrai m acheter un ordinateur Rise pas cher, 
avec plein de vrais logiciels, sur lequel je peux 
brancher n 'importe quel perlpherique et qui en 
plus emulerait un Pentium (pour jouer a Doom) ? 
Tant qu'a faire, ce serait bien s'il pouvait 
ressembler a I 'Amiga parce que je connais deja... 
Comment ? Un tel ordinateur existe depuis un an 
et demi ?? 

Acorn est un genie modeste. Au debut des 
annees 80 ce constructeur invente le BBC, 
un ordinateur 8 bits capable de tenir tete au 
C64. Amstrad trouve I'idee geniale, copie le produit 
et sort les CPC 464 et 6128 dont le succes n'est plus 
a demontrer. Puis, ce fut le grand bourn des 
ordinateurs 16 bits. Alors que 77/f publie un numero 
hors-serie consacre au match Atari S7"/Amiga, Acorn 
presente timidement YArchimede. C'est I'admiration 
generale, SVM va meme jusqu'a titrer "Quel est 
I'ordinateur le plus puissant au monde et le moins 
cher ? I'Archimede I". Incroyable, nous sommes alors 
en 1988 et YArchimede est deja un ordinateur 32 
bits... II est meme de technologie Rise ! Mais ce n'est 
pas tout, la bete est egalement livree avec un 
systeme d'exploitation d'avant-garde, Arthur. Un 
concept tout bete : il s'agit d'un systeme vraiment 
multitache (comme I'Amiga) avec une barre 
d'icones au bas de I'ecran representant les 
applications en cours ainsi qu'un menu general 
(preferences, etc.) accessible via le logo du 
constructeur. Les menus propres aux applications 
sont quant a eux accessibles en cliquant avec le 




Ires puissant, tres grand public. 
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bouton droit de la souris sur leurs fenetres 
respectives. Cela ne vous rappelle rien ? Et oui, 
I'interface de Windows 95 n'est ni plus ni moins que 
le plagiat d'Arthur, apparu 7 ans auparavant ! Mais 
qui s'en souvient ? 

Car il faut bien le dire, avec VArchimede, Acorn s'est 
rendu maitre pour un temps du marche educatif 
anglais. Malheureusement, la machine s'est vite 
retrouvee enfermee dans le carcan etrique propre a 
ce secteur et n'a meme pas pu connaTtre le dixieme 
du succes qu'on aurait pu lui esperer. 
De I'Archimede au Rise Pc 
Depuis un an et demi, VArchimede s'est change en Rise 
Pc et Arthur en Rise OS. Avec une orientation 
commerciale plus High-tech Acorn entend ainsi 
conquerir un marche plus grand public, minimisant a 
la fois ses differences et en mettant en valeur 
I'optimisation de son concept. Aujourd'hui, le Rise Pc 
est un ordinateur construit autour du microprocesseur 
ARM 710 a 40 Mhz et du Rise OS 3.6. On retrouve 
quelques points forts de la BeBox, notamment la 
possibility de brancher n'importe quel peripherique 
venu du monde Pc (clavier, souris, disque dur, ecran, 
etc.). Par contre, meme si les bus d'extensions font 
furieusement penser a du PCI, ils restent incompatibles 
avec les cartes repondant a cette norme. 
Qu'a cela ne tienne, le Rise Pe dispose d'un avantage 
de taille sur I'ordinateur de Jean-Louis Gassee : son 
anciennete. L'utilisateur ne sera pas pris au depourvu 
lorsqu'il voudra donner a manger a sa machine, les 
logiciels et autres cartes d'extension existent deja et 
ont fait leurs preuves. De plus, le Rise Pc est 
entierement compatible avec son aTne VArchimede et 
peut ainsi recupere tous ses consommables. 
A I'usage, I'AmigaTste devrait d'ailleurs se sentir chez 
lui lorsqu'il manipule un Rise Pc. N'oublions pas en 
effet que la machine vient d'Angleterre, un pays ou 
I'Amiga a longtemps predomine. Du coup, le format 
d'image standard sur Rise OS est I'lFF, le systeme 
peut-etre commande grace a un Shell en tous points 
identiques au CLI du Workbench, les fichiers sonores 
sont des modules SoundTracker et le systeme des 
icones (.info) est pratiquement le meme que celui de 
notre chere machine. Diantre, voila une sacree 
bonne nouvelle ! 
Les plus 

Nanti de logiciels phares comme Top modele pour la 
3D (plus rapide que 3D studio sur Pentium 120) et 
Sybelus pour la musique, le tout nouveau Rise Pc 700 
est un serieux concurrent de {'Amiga 4000T 
d'Escom, surtout avec un prix avoisinant seulement 
les 1 1 000 francs. D'autant plus que la machine est 
des plus rapides et qu'elle possede des capacites 
sonores 16 bits. Autre originalite, les Rise Pc sont 
entierement modulaires, e'est-a-dire que I'on peut 
superposer autant de boitiers que desires pour 
augmenter I'espace reserve aux extensions. Chaque 
boitier contient sa propre alimentation ainsi que 
deux baies (3,5 pouces et 5,25 pouces) et se clippe 
le plus simplement du monde dans le boitier du 
dessous. 
De meme, il est possible de rajouter jusqu'a six 



Qu'est devenu Atari ? 



Avec sa gamme d'ordinateurs ST, TT et Falcon, Atari s'affichait il y a quelques 
annees encore comme le grand concurrent de I'Amiga. Aujourd'hui Atari ne 
propose plus qu'une machine a son catalogue, la jaguar. A I'instar de feu la 
CD-32 de Commodore, cette console a enormement de mal a s'imposer sur un 
marche demandeur de Playstation et Saturn. Ceci explique d'ailleurs les 
nombreuses difficultes du groupe : Time warner vient de brader toutes les 
actions qui lui restaient et Atari licencie a tour de bras ses ingenieurs. Mais si la 
gamme d'ordinateurs n'existe plus, cela n'empeche pas ses utilisateurs de rester 
de vrais fanatiques incroyablement dynamiques. Le marche Atari connait 
aujourd'hui un second souffle grace a I'apparition opportune de clones 
puissants. Le Medusa, par exemple, est un clone allemand du TT a base de 
68040 voire 68060 et nanti d'une carte graphique extraordinairement 
puissante. Si cette machine est neanmoins reservee a une cible professionnelle 
(pres de 25000 F pour la version 040), une version grand public, I'Hades (10000 
F), devrait apparaitre au court de cette annee. D 'autre part, le Falcon continue 
de se voir agrementer de moult extensions, comme la toute derniere Afterburner 
qui ameliore sa vitesse de 500%. Mais ou sont passes les Transputers promis par 
Atari il y a 8 ans ? 



microprocesseurs supplementaires, comme sur la 
BeBox, pour augmenter encore plus la vitesse de 
calcul. Par contre, il faudra attendre que le patch 
adequat du Rise OS soit disponible pour rendre ce 
miracle possible. En attendant, on peut toujours 
inserer une carte 486 ou Pentium sur I'un des bus 
processeurs pour emuler au mieux un Pc. Toute la 
gamme du Rise Pc est disponible en France aupres 
de I'importateur Ashiv, a Montreuil (93). 





Une grande force du 

Rise Pc est de pouvoir 

reutiliser tous les 

peripheriques des 

compatibles Pc. 



3D, multitache, emulation Pentium... Un serieux 
concurrent pour I'Amiga I 



Apple, le fer de lance 



Est-il bien necessaire de presenter le Macintosh ? Avec sa gamme d'ordinateurs, 
Apple incarne aujourd'hui le fer de lance des constructeurs qui s'opposent a la 
compatibility Wintel. Sa politique est en ce sens des plus exemplaires : la societe a 
la pomme n'entend plus imposer sa marque comme une alternative, elle tente au 
contraire de rallier ses anciens adversaire en leur offrant des parcelles de sa 
technologie. C'est bien connu I'union fait la force. Mais contre le colosse Microsoft, 
rien n'est gagne ; plusieurs constructeurs, dont Escom, Digital, Power computing, 
voire Ibm, jouent en effet la carte de la securite et proposent a leurs catalogues des 
micros qui restent compatibles Pc. Qu'on ne s'y trompe pas, Apple est aux 
premieres loges d'une eventuelle contre-attaque du couple Microsoft-Intel et, dans 
le pire des cas, il ne serait pas etonnant de voir le Macintosh disparaitre avant 
I'Amiga. John Sculley, president du groupe, est conscient du risque et ce n'est pas 
un hasard si QuickTime arrive bientot sur Amiga. 
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Dossier 



Unix 




Linux, I'interface graphique d'Unix. 



II n'y a pas que les ordinateurs a etre non- 
compatibles. Et dans le domaine des stations de 
travail (Silicon graphics, etc.), Microsoft est loin 
de faire I'unanimite. 

Unix est un cas a part dans le monde des non- 
compatibles. D'habitude, quand un 
constructeur concoit une nouvelle plate- 
forme, il developpe un systeme d'exploitation 
specialement adapte (TOS pour V Atari ST, 
AmigaDOS pour I'Amiga, Arthur pour I' Archimede, 
NeXTStep pour le NeXT, BeOS pour la BeBox, etc). 
Unix, lui, est sorti "tout seul", c'est-a-dire qu'il 
n'accompagnait aucune nouvelle machine. Bien au 
contraire, il etait prevu qu'il puisse s'adapter a 
n'importe quel environnement materiel, ce qui, en 
pratique, n'a pas toujours ete le cas : il existe 
aujourd'hui plusieurs versions d'Unix legerement 
modifiee pour leur hote. Ces deviances sont 
principalement internes au systeme, et seuls les 
developpeurs ont a s'en soucier ; du point de vue de 
I'utilisateur, globalement, un systeme Unix reste 
(quasiment) le meme d'une machine a I'autre. 
Principalement utilise sur les gros ordinateurs, Unix 
est un systeme non seulement multitache, mais 
egalement multiposte, 
c'est-a-dire que plusieurs 
utilisateurs, equipes d'un 
terminal, peuvent 
acceder simultanement 
via un "reseau" a 
I'ordinateur principal, 
appele "serveur". Le 
reseau en question peut 
etre soit local (les 
differents terminaux sont 
relies au serveur par de 
simples cables, peu 
importe leur longueur), 
soit externe (la 



NeXtstep, un rescape 



C'est un fait, I'ordinateur de Steve jobs, le NeXt, est definitivement mort. Meme 
Canon, nouveau proprietaire du hardware, n'a pas voulu reconstruire de 
machine. Par contre, ce n'est pas parce qu'un concept est un echec commercial 
qu'il ne faut pas exploiter ses qualites technologiques. C'est pourquoi le systeme 
d'exploitation NextStep est aujourd'hui vendu individuellement, d'abord pour Pc 
et bientot pour tout ordinateur compatible CHRP, dont le Power Amiga. 
NeXtstep est un precurseur. C'est de lui dont sont inspires les /cones en relief du 
Workbench 2.0 et le Dock de la BeBox. Outre le fait d'etre base sur Unix et d'etre 
totalement multitache, I'apparente puissance de NeXtstep reside dans sa 
philosophie du dialogue homme-machine. Le systeme de fichiers, par exemple, 
n'est plus un a ma Ig a me de fenetres mobiles qui s'ouvrent au fur et a mesure des 
repertoires mais un tableau dont chaque colonne represente un niveau dans la 
hierarchie des fichiers. A gauche la racine, a droite les sous-repertoires et encore 
plus a droite les sous-sous-repertoires. Mieux, un outil repondant au nom 
d'lnterface builder permet de creer ses propres applications en deplacant juste 
des icones I Et comme le systeme est surtout un super-Unix, ont trouvera des 
logiciels comme NeXtmail qui simplifient a I'extreme la messagerie sur Internet. 
Un must que Microsoft et Amiga technologies n'ont pas encore fmi de piller. 




Les stations graphiques preferent Unix a Microsoft. 

connexion peut se faire par des lignes telephoniques 
ou specialisees). Quel que soit le type du reseau, le 
fait qu'Unix soit multiposte impose quelques 
precautions. En particulier, chaque utilisateur 
dispose d'un mot de passe pour utiliser son terminal, 
et tous les utilisateurs n'ont pas acces a tous les 
repertoires et fichiers du disque dur principal. II 
incombe a I'administrateur du reseau (le "grand 
manitou", en quelque sorte), de gerer les 
autorisations de chacun. Cela peut parattre 
superfetatoire, mais il faut bien se rendre compte 
qu'Unix est destine avant tout aux gros systemes 
utilises par les entreprises et institutions diverses 
(universites, ministeres, armee...) pour lesquelles la 
securite et la confidentiality des donnees 
informatiques sont deux necessites imperatives. 
Comme beaucoup de systemes de son age, Unix ne 
s'utilise qu'a partir d'un Shell, c'est-a-dire en entrant 
des commandes au clavier. Mais depuis maintenant 
quelques annees, il retrouve une seconde jeunesse 
avec I'apparition d'interfaces graphiques puissantes 
telles que Motif ou X-Window (rien a voir avec 
Microsoft I), qui le rendent a la fois plus attrayant et 
plus simple d'acces. De plus, il a tendance a se 
democratiser en quittant les gros systemes pour 
s'attaquer au marche des micro-ordinateurs. 
(.'implementation la plus celebre d'Unix sur micro est 
sans aucun doute Linux, que I'on retrouve aussi bien 
sur les Pc que sur I'Amiga. Son principal interet est 
de permettre d'integrer le micro-ordinateur au sein 
d'un reseau Unix deja en place et de I' utiliser 
comme un terminal. Quoi qu'on en dise, installer 
Linux chez soi ne sert strictement a rien si Ton ne 
dispose pas d'une connexion a un serveur Unix. 

Yann Sena et Septh 
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NOUVEAUTES CD ROM 



^§05 





-net 



Internet Shareware Compilation 



Almathera 



8-NET eat une compilation de programmes domaine public, shareware, 

freeware, dediee a internet pour Amiga. Toua lea utilitaires aont 

presents pour la connexion a internet et pour I' exploration du reseau: 

viauallaeurs de pagea Web, programmes de courrier electronique 

Email, telechargement de fichiera en mode FTP, communication en 

direct IRC, gestiorts des forums electroniques Newsgroups, editeurs de 

pagea WEB, et beaucoup d'autres chosea encore. 

Pour Amiga 3.0 ou + avec Diaque Dur 

EN BONUS: 
La configuration de connexion du Club Internet 

+ 

1 mois d'acces gratuit et illimite a Internet 

OFFERT PAR LE CLUB INTERNET 



AMINET10 99Frs 

EUROSCENE 2 99 Frs 

AMINET SET 2 239 Frs 

Cloanto Personnal Suite 499 Frs 

Workbench Add-On 159 Frs 

Brotkasten 199 Frs 

Encounters 159 Frs 

Magna Media Amiga Vol.3 79 Frs 

Sound & Vision 159 Frs 

Turbocalc 2.1 CD 79 Frs 

Amiga Tools 3 159 Frs 

Eric Schwartz CD 179 Frs 



DES CENTAINES DE CD ROM SONT DISPONIBLES A PARTIR DE 49 Frs. 
DEMANDEZ NOTRE CATALOGUE GRATUIT 



NOM 

ADRESSE 
CODE POSTAL 
ARTICLES: 



BON DE COMMANDE 

PRENOM 
VILLE 



Frais de port Colissimo + Recommande : + 20 Frs 

TOTAL: 

je choisis de regler par: 

o par cheque bancaire libelle a I'ordre de Phoenix 

o par mandat 

o par carte bancaire 

N*. 



expirant le: 



Date et signature: 



ALMATHERA / PHOENIX-DP BP 801 64008 Pau Cedex 
Tel / Fax : 59 82 95 00 Email: phoenix@club-internet.fr 




Le specialiste de V Amiga neuf 
et d' occasion a des prix canons. 
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DESIGN. 


MEM. 


TYPE 


ETAT 


PRIX 


> 

3 


A500 


512 KO 


68000 


Occasion 


790 F 


B 


A600 


1 MO 


SYS 2.0 


Occasion 


890 F 


o 
in 

0) 


AMIGA 1200 


■**► 1 


m+~ ll 


190 F 








A2000 


1 MO 


68000 


Occasion 


1490 F 


to 

■ 


CD32 


2 MO 


AGACD 


Occasion 


990 F 


% 

O 


Moniteur 


»*«* 


1085 S 


Occasion 


990 F 


r 



I TARIFS AMIGA NEUFS FEVRIER 96 

DISOUES PURS IDE 



40 Mo : 
60 Mo : 
170 Mo 
540 Mo 
850 Mo 
1 Giga 



490 Frs 
590 Frs 
: 890 Frs 
: 1190 Frs 
: 1590 Frs 
: 1790 Frs 





LOGICIELS 

- KingPin : 99 F 

- Ishar III : 199 F 

- Apydia : 79 F 

- Vital Light : 189 F 

- Tower Assault : 159 F 

- Super Stardust : 179 F 

- Terminator 2 : 99 F 

- Valhalla : 169 F 

- Alien 3 : 129 F 

- Genesia : 1 49 F 

- Shadow Fighter ; 

- Lure of Temptress : 

- Cannon Fodder : I 
-All Terrain Racing 

- Global Effect (CD32) 

- Super Frog (Am&CD32) 

- Ultimate Blows (C032) 

- Megalomania : 99 F 

- SimAnt : 149 F 

- When two worlds war : 199 F 

- Motorhead : 99 F 

- Painter 3D : 290 F 

NEWS 

- ALIEN BREED 3D : 219 F 

- CARTON ROUGE : 299 F 

- WORMS : 199 F 

- SPERIS LEGACY : 199 F 



OPERATION DESTOCKAQE 
JEUX NEU PS A 4 FRS 

Sim Life 

Mean Arenas 

Fatman 

Christmas Lemmings 94 

- Vital Light 

- Naughty ones 

- Entity 

- Fire and Ice 

- Oscar (A1200) 
■ Total Carnage (A1200) 
• DeepCore (CD32) 

- Trolls (CD32) 

- Morph (CD32) 

- Chambers of Shaolin (CD32) 

- Seven Gates of Jambala (CD32) 

- Beavers (CD32) 

- Liberation (CD32) 

- Wale's voyage (CD32) 



Nos Disques durs sont 
livres avec la nappe 
2,5" / 3,5". le cable 
d'alimentatlon Y et la 
notice d'installation. 

SQUIRREL SCSI2 

490 F 

BOI TIER IDE A500 

790 F 



A 1200 + HD 170 Mo + 2 Jeux 
= 2 790 Frs 

+ Moniteur Coulcur 
= 3590 Frs 



Nous rachetons Cash vos Amiga, 

vos peripheriques et vos jeux. 

Nous consulter. 



Cartes acceleratrices : 

ABOO; 

- M-Tec 520 68020 14 Mhz. Support 
Simm 32 et support co-pro : 1090 F 
AlMOj. 

M-Tec 1230 68030 28 Mhz 
+ MMU + support co-pro + SCSI2 
en option. AutoConng. : 990 F 

- M-Tec 1240 : Idem 68030 a 42 
Mhz auto conftg. : 1490 F 

- Blizzard 1230 IV 68030 50 Mhz 
+ MMU + support copro : 1590 F 

- Blizzard 1260 68060 50 Mhz 
+MMU+FPU+ support copro : 4590 F 
A4000; 

- Cyberstorm 68060 50 Mhz 

+ MMU + FPU + support co-pro 
+ SCSI2 en option : 6490 F 

Option SCSI2 : 790 F 

Option 4 Mo 32 Bits : 890 F 

Option 8 Mo 32 Bits : 1690 F 

+ Co-pro 68882 33 Mhz : 490 F 

+ Co-pro 68882 50 Mhz : 690 F 



Les nouveaux Amiga sont arrives... 



ESCOM A1200 

68020 16 Mhz, 2 Mo 
HD170MO + F 



Prix : 3990 Frs 




ESCOM A4000T 

68040 25 Mhz. 6 Mo 
HD SCSI2 1 Giga, 2 slots Video I 
avecScalaMM300 
Prix: 18990 Frs 

•~ 8 al43* 
1024x768 15-38 Khz I 2190 F 

DRACO 68060 50 Mhz 

N ous consulter _^^_^H 

ESCOM A1200 HD 170 Mo 

+ Moniteur 1438 

+ Carte acceleratrice 68030 

42 Mhz M-TEC + Pack Magic. 

Prix : 7490 F 



DIVERS 

- Lecteur Externe : 290 F 

- Lecteur Externe Neuf : 390 F 

- Lecteur HD 1 ,76 Mo : 690 F 

- Joystick a partir de : 50 F 

- Souris Amiga : 149 F 

- HP + Ampli 2x5 Watts : 149 F 

- Boite de rangement D7 ; 25 F 

- Boitier HD A500 IDE : 790 F 

- Squirrel SCSI2 : 490 F 

- Tower Hawk A500 : 2890 F 

- Tower Hawk A1200 : 1690 F 

- Zip Iomega 100 Mo : 1590 F 

- CD2X SCSI2 + Squirrel : 1490 F 



PERIPHERIQUES 

MEMOIRES : 
512 Ko A500 : 290 F 
2 Mo + Horloge A500 : 890 F 
1 Mo A500 Plus : 590 F 
1 Mo A600 : 390 F 
2MOA20O0: 1390 F 

■ 4 Mo 70ns 32 Bits 70 Pins : 990 F 

IMPRIMANTES 

■Canon BJ 30 : 1590 F 
■Canon BJC70:2190F 

■ Canon LPB 4U (Laser) : 3890 F 
■HP DeskJet 340: 1990 F 

■ HP DeskJet 660 C : 2790 F 

■ HP LaserJet 5 L : 3990 F 



A 20 metres de la gare RER de Houilles, Magasin ouvert 
du Mardi au Samedi de 9 h 3 a 12H30 et 13H30 a 18H30. 



AXIOM COMPUTER 3, Avenue Charles de Gaulle 78800 HOUILLES 
Tel : 39-68-33-80 Fax : 39-68-33-80 



r B O N D E 'COMMAND E~< 



DESIGNATION 



QTE 



SOUS TOTAL 



Tous nos tarifs sont T.T.C TOTAL 

Prix modifiables sans preavis. 

Rajouter 30 Frs de port pour logiciels, SO Frs pour peripheriques et 90 Frs pour une configuration. 

Reglement par cheque uniquement a I'ordre d'Axiom Computer mais vos cheques 
ne seront encaisses qu'une fois le materiel livre. 

NOM: 

Prenom: 

Adresse : 

N° de telephone (important) : 



Avant premiere 



Capital 
punishment 

ClickBoom 

Les plus ancient d'entre vous se 
souviennent peut-etre des filmt de Bruce 
Lee, dans lesquels le heros montait un a 
un les etages d'une tour, chaque etage 
etant garde par un maitre en arts 
martiaux. Et bien, en reprenant ce 
principe, ClickBoom nous a concocte un 
jeu de combat absolument genial. 

ous etes un guerrier qui a pour 

objectif de detroner le maftre du 

chateau. Avant d'arriver jusqu'a lui, 

il vous faudra battre les gardiens des diffe- 

rents niveaux. 

^», Les combats 
s o n t c I a s - 
siques, avec 
d iff eren tes 
zones d e 
touches, des 
"points de vie" 
que I'on recu- 
■I pere en tapant 




Prend ca dans les dents ! 



sur I'adversaire ou en appuyant 
rapidement sur le bouton de tir, 
et une barre de "resistance" qui, 
lorsqu'elle atteint zero, vous lais- 
se groggy. La preversion que 
nous avons vue etait loin d'etre 
complete, ne permettant de 
controler qu'un seul des quatre 
personnages actuellement dispo- 
nibles (d'autres devant arriver...). 
Techniquement genial, il faut 
quand meme un 1200 minimum 
avec 2 Mo de RAM, et le joystick 
est plus que conseille (pas le 
choix de toute facon). La 



musique est carrement dementielle, les 
sprites des personnages immenses et 
magnifiquement animes, le nombre de 
coups a disposition delirant... Enfin bref, 
c'est un mega-hit en puissance. Peut-etre 
un peu sanglant et gore, mais bon... 
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Capital punishment vous en met plein la vue. 




Zeewolf 2 

Binary asylum 

Oh ! Encore un jeu d'helico... Non 

franchement, Zeewolf 2 a I 'air genial. 

Suite tret attendue d'un mutt de 

I 'Amiga, Zeewolf 2 vous met bien aux 

commandes d'un helico, mais ce n'est 

pas une simulation compliquee avec des 

touches partout. II tuff it d'une souris ou 

d'un joystick pour se prendre pour un 

Rambo des airs. 

ais ce n'est pas tout, car on peut 
egalement prendre en charge des 
blindes et des avions par tele- 
commande. Votre helico reste toujours au 
milieu de I'ecran, evoluant dans un monde 
en 3D qui bouge autant que lui. Vous allez 
done voler de mission en mission sur des 
terres desertiques, au-dessus du Pole Nord 
ou de plaines toxiques. Si vos munitions 





munitions. Meme si ce n'est pas toujours 
aussi beau qu'on aurait voulu, le tout est 
fluide et absolument delirant a jouer. Prevu 
sur tous les Amiga dotes d'un Workbench 
2.0. Quoi qu'il en soit, nous I'attendons 
avec impatience. 



Zeewolf, tout en un ! 



sont limitees, vous pouvez retourner sur un 
porte-avions pour en recuperer, ou piloter a 
distance d'autres chars ou avions bourres de 
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"Walk on the wild side" revu et corrige. 



DREAM - N 26 - FEVRIER 1 996 



Avant premiere 



Super 
skidmarks 
data disks 

Acid software/Guidhall 
Inutile de vous presenter Super 
skidmarks, le jeu de courses de voitures 
le plus farfelu et le plus delirant jamais 
sorti. Et bien Acid software est en train 
de mettre la derniere touche a un pack 
de trois disks supplementaires pour vous 
en faire encore mieux profiter. 



Deux disquettes contenant en tout 
douze nouveaux circuits sont la 
pour vous servir, ainsi qu'une dis- 
quette permettant d'ameliorer le program- 
me originel. Vous faisant passer en version 
2.21, elle permet d'accelerer les temps de 
chargement, ameliore le systeme vous per- 
mettant de jouer en reseau (par cable 
serie), ajoute de nouveaux modes de 
championnat et un 
"^ convertisseur pour les uti- 
lisateurs d'lmagine qui 
veulent creer leurs propres 
vehicules. Pour ceux qui 







II n'y a que Super skid pour me faire ca. 

ont deja du mal a terminer le Super skid- 
marks normal, sachez que deux nouveaux 
modes de difficulte ont ete ajoutes, un 
mode tres facile et un autre tres difficile. 
S'il ne s'agit done pas d'un nouveau jeu a 
part entiere, les douze nouveaux circuits a 
eux seuls devraient vous occuper un bon 
moment. 



I I I I I I I I I 
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f a tourne, ca pirouette.. 



.et ca saute en tout sens ! 



Prevu pour : tous les Amiga 



Reseau 
Constellation 

MULTIMEDIA SYSTEMS 

Quarlier de la Tour • Route de Marseille 

04000 DIGNE Tel: 92.32.49-37 

MEDIACOPY 6 Rue Voltaire - BP 502 
18100 VIERZON Tel: 48.71.81.39 



JANAL 54 Rue Favenlines 

26000 VALENCE Tel: 75.55.43.16 

M.S.D Informatique 20 Rue du 11 Novembre 
42100 SAINT ETIENNE Tel: 77.41.64.14 

FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 

82RuedeSailly-BP134 

59453 LYS LEZ LANNOY Cedex Tel: 20.02.06.63 

SOFT0NE Compagnie 394 Rue de Lille 
62400 BETHUNE Tel: 21.68.99.99 

ATOL Informatique 67 Rue Nationale 
72000 LE MANS Tel: 43 23 43 57 

SATURN Informatique 19 Rue de lAbrevoir 
77100 MEAUX Tel: (1) 64.34.31.69 

CTV Productions 20 Ter Allee des Melezes 
88380 ARCHES Tel: 29.32.76.58 

SUISSE 

RELEC Village du Levant 2B 

1530 PAYERNE Tel: *19 41 37 61 52 75 

-1- COMPUTER Grand Pont 33 - Po Box 2220 
1950 SION Tel: .19 41 27 22 20 00 



rO.R.I.O.N 



BELGIQUE 



AMIGA CITY Avenu 
1200 BRUXELLES 



nee Heritier 176 
Tel: .19 32 27 36 61 11 



DIGITAL PRECISION Chaussee de Jette 330 
1080 BRUXELLES Tel: .19 32 24 26 05 04 

GENERATION AMIGA Rue de I hotel des Monnaies 12C 
1060 BRUXELLES Tel: .19 32 25 38 93 60 

AMIGA PRODUCTS Route de Philipeville 209 
6280 GEfiPINNES Tel: .19 32 71 21 79 32 

Nos revendeurs BLITZ 



I des caracterisfques provenant du PASCAL l. I 

I une renaissance avec encore plus de pu^anc. q ^ y 1^ 

I present II peut etre utilise ^ u ' ^Xuses. Le comp,lateu. 

B^JSWSSS STT-M" ou en C . I 

1 Caracterlstiques d lnc | uant select -Case. 

■ rrrd^ P u:, d On B ^, F onc,,onse,P,ocedures 

SS-sSsrSsssssr 

, Co^^THU- (mods, aux tormats MED e. 
, SrlL types' s,m,.a,res a- O and painter types' qu, 

Sup on des „s,es chafes (supe,,ab,es) pour une 
. :^ons^^^S=S. F en,,,e.Menue, 

. 3S complete de ^^TZZ^ BT* 11 
. Sco^r«.^s^l e rne:e,s,.u P Su,esA mg a. 

U^teufcompS comple. tourn,ssan, un environment 
S^P^r'Sarsrcr^assembleur 

SSS2sssa=ss=. 

Suctions executees et bien plus encore. 



420 Francs 

'" Francs de port 



\^*X TE&+ 




L'outilde develoDoement Ami 



ORION Diffusion - BP 299 - 61008 ALENCON Cedex 
Tel: 33.82.67.65 - Fax: 33.82.68.30 



Dili, envoyez-moi le nouveau Blitz Basic 2.1vf compatible 
tout Amiga. Je joins mon reglement de 450,00 Frs par : 
JCheque QCCP QMandat CJCarte Bancaire : 
N° _ _ . .. . Expire le /9_ 



ORION Diffusion met a jour une ancienne version Blitz Basic < 
reprend voire ancien BASIC a tarll oreferentiel . nous consulte 



n 



____———-._____ 
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Breathless 



Power computing 



On vous I'avait dit, les Doom envahissent I 'Amiga ! Bien loin de 
Fears et autres Alien breed 3D, Breathless parte aujourd'hui le 
genre au-dela des limites esperees. Attention, machine 
puissante souhaitee. 




La Terre est colonisee par une mons- 
trueuse race alien dont la puissance 
n'a d'egale que la cruaute. Seuls 
quelques rebelles humains... Comment ? 
Cela fait dix fois que vous entendez le 
meme scenario ? Oui, ben... Desole, les 
programmeurs Amiga ont fait preuve d'un 
remarquable genie pour elaborer des rou- 
tines superieures a celle d'un Doom sur Pc, 
mais personne n'a ete capable de trouver 
une histoire originale. Apres tout, la chose 
est-elle vraiment necessaire dans le cas d'un 
jeu ou le but defoulant est juste d'arpenter 
des couloirs en 3D, en tirant betement sur 
les monstres avenants ? Qu'on se le dise, la 
qualite d'un Breathless se juge sur des 
aspects techniques et sur la dose de d'adre- 
naline emise durant les heures de jeu. 
Un must 

A ce niveau, Breathless est une prouesse 
que personne ne pensait faisable a partir 
des composants graphiques d'un Amiga 
1200. Petit rappel pour nos lecteurs qui 
auraient oublie un precedent dossier sur la 
Doom-mania (Dream numero 17), I'Amiga 
est une machine tres puissante pour mani- 
puler de gros blocs d'images, les sprites, 
mais qui s'avere plus lente qu'un Pc pour 
modifier pixel par pixel la tota- 
ite de I'ecran. 
Manque de 
pot, c'est jus- 
t e m e n t 
cette deuxie- 



VV 



10 



-y 



x y, 



me technique qu'il faut employer dans les 
jeux d'action en 3D. Les concepteurs de 
Cloom, Alien breed 3D et autres Fears 
avaient cependant trouve une ruse : il suffi- 
sait d'utiliser le copper, un petit compo- 
sant de I'Amiga qui permet de changer la 
palette de couleurs au fur et a mesure 
qu'une image s'affiche. Initialement prevu 
pour faire de jolis degrades, le copper ne 
reagit que tous les deux ou trois pixels. Du 
coup, tout le monde s'etait fait a I'idee que 
tout Doom sur Amiga souffrirait d'un affi- 
chage en gros carres bien laids. 




De nombreux passages escamotes. 



Laissez I'ennemi venir. 

Et bien non ! Cette theorie est aujourd'hui 
dementie : I'ecran 3D de Breathless est en 
vrai 320x200. Les programmeurs auraient 
en fait decouvert une ressource inconnue 
du Chipset ACA, meme pas referencee 
dans les documentations techniques de feu 
Commodore. Au niveau de la fluidite gene- 
rale, le probleme depend de la rapidite du 
microprocesseur a calculer les perspectives. 
Des options permettent de reduire la defi- 
nition et de retrecir la fenetre de jeu pour 
accelerer le travail d'un 1200 de base. Et 
la, deuxieme surprise : Breathless sur Amiga 
est plus rapide que Doom sur Pc ! En effet, 
sur un Amiga avec Fast RAM et 68020 a 28 
Mhz, la jouabilite optimale s'obtient avec 
un plein ecran en basse definition, alors 
que sur un Pc equivalent (386 dx33) I'utili- 
sateur est oblige de se contenter d'une 
fenetre en basse resolution d'un quart 
d'ecran. 

Ne perdez pas le nord 
Breathless est constitue de vingt niveaux 
repartis en quatre mondes. La decoration 
ne brille certes pas par sa gaite mais on ne 
peut que s'extasier du soin apporte aux 




Quel carnage ! 
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J e u x 




Les monstres surgissent rapidement. 

textures : les murs sont composes de pieces 
metalliques au relief evident, le sol est tantot 
solide tantot noye sous de dangereuses cou- 
lees de laves au realisme saisissant et les ciels 
decouverts laissent imaginer des sites mon- 
tagneux ou industriels aux alentours. Pour 
completer le parcours, le joueur devra jon- 
gler avec les divers teleporteurs, portes fer- 
mees a de et autres passages secrets. A ce 
propos, il est important de signaler que 
Breathless regorge de pieces cachees plus ou 
moins difficiles d'acces. Afin de se rendre 
maTtre des tresors qu'elles regorgent, il est 
vivement conseille de Jeter regulierement un 
oeil sur la carte des lieux. Un chemin un peu 
tortueux s'explique souvent par la presence 
d'une salle fantome qu'il a fallu contourner. 
Du point de vue du style, la geographie de 
chaque niveau ressemble beaucoup aux 
labyrinthes proposes par Cloom : beaucoup 
de recoins permettent d'elaborer des 
embuscades et les pieces sont toutes rectan- 
gulaires. II n'y a pas de diagonale et encore 
moins de courbe. 
Laissez-moi me defouler 
On aurait tort de se fier a 
I'apparente facilite des deux 
premiers niveaux. A I'instar 
& Alien breed 3D, Breathless 
est un jeu dont la difficulte 
est croissante. Et quelle diffi- 
culte ! II n'existe qu'un seul 
degre de competence, regie 
par defaut sur super hard ! Si 
les jeux d'action nous ont 
jusqu'a present habitues a 
amasser des bonus medicaux 
au rythme de notre gour- 
mandise, Breathless serait 
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Pensez a prendre des reperes. 

plutot partisan du rationnement excessif. 
Pire, le joueur doit meme collecter des cre- 
dits grace auxquels il pourra acheter 
quelques maigres pourcentages de vie, une 
fois le terminal propice trouve. Le malheur 
tient surtout dans la rapidite de I'adversai- 
re. Sa resistance n'est pas un veritable pro- 
bleme car elle evolue en meme temps que 
notre puissance de feu. Par contre, les 
douze races d'ennemis rencontres ont 
toutes une facheuse tendance a se depla- 
cer en zig-zag (difficile pour viser) et de 
tirer une salve toutes les demi-secondes 
une fois qu'il nous ont reperes. A ce stade, 
la production d'adrenaline est a son 
comble et les doigts du joueur s'emmelent. 
Bien malin, celui qui arrivera a trouver la 
combinaison de touches ideale permettant 
a la fois de se deplacer en pas chasses 
(pour eviter les tirs ennemis) et de prendre 
une autre direction (pour fuir un alien trop 
proche). Les developpeurs n'ont apparem- 
ment pas prevu I'utilisation d'un paddle de 



Trouvez comment acceder aux bonus. 

type CD-32, pourtant bien pratique. 
Au final, on passera plus de temps a elabo- 
rer des strategies d'attaque pour economi- 
ser armes et energies. Ceux qui s'atten- 
daient a tirer dans le tas devront attendre 
la publication des cheat-modes pour 
assouvir leurs sanglants besoins de defoule- 
ment virtuel. Les autres decouvriront d'ores 
et deja ce que signifient les termes risque, 
peril et extreme. Toutefois, rappelez-vous 
qu'une telle epopee ne s'entreprend pas 
sans un materiel performant ; il est vive- 
ment conseille de gonfler son Amiga 
(disque dur, carte acceleratrice, etc.) pour 
un maximum de contort. Un seul petit 
regret : on ne peut pas jouer en reseau ! 

Yann Serra 
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ANIMATION 
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DUREE DE VIE 
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Nombre de joueurs 


: 1 


Installable sur disk 


dur : oul 


Langue : f anf als 


Nombre de disks : 3 


Dlsponlble sur : - 



<- r 



On admire la finesse des decors. 
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Odyssey 



Audiogenics 



Jeu de plates-formes assez dassique quant a la realisation, 
Odyssey etonne par un scenario interessant et de multiples 
possibilites qui font gagner le jeu en richesse et en profondeur. 
Difficile, ma is passionnant... 




II y a fort longtemps, le monde 
d'Odyssey, compose de sept Ties, vivait 
sous le regne d'un roi puissant et bon. 
Chacune des sept Ties etant habitee par 
d'etranges creatures, le roi devait se faire 
aider par un magicien afin de les maTtriser. 
Malheureusement, ce roi avait un frere 
dont I'unique ambition etait de devenir roi 
a la place du roi. Aide par une bande de 
brigands, il reussit a tuer le roi et a s'empa- 
rer du livre de sorts du magicien. Mais 
pendant qu'il s'emparait du trone, le magi- 
cien arriva a s'enfuir avec le jeune prince 
heritier. Au fil du temps, le magicien apprit 



a son jeune apprenti tout ce dont il se sou- 
venait, et vTnt le jour ou I'heritier du trone 
se lanca dans son odyssee pour regagner 
sa place. Parmi les choses que le magicien 
vous a apprises (et oui, c'est vous le 
heros !), I'une des plus importantes est la 
possibility de vous metamorphoser en ani- 
mal, muni des deux cristaux necessaires. Le 
seul moyen de battre I'usurpateur est done 
d'explorer les 6 Ties entourant I'Tle du roi, 
avant d'aller I'y affronter muni de tous les 
cristaux. 
Un scenario bien pense 




L'ombre de la main est superbe. 

II vous faut done, au depart, choisir une Tie 
sur laquelle commencer votre aventure. Si 






JJJ 



JJJJJJJ 

Urate-. 



En interieur ou en exterieur, c'est dur I 

toutes sont disponibles au debut (le choix 
s'effectue de facon tres originale), les 
seules dans lesquelles vous pourrez realiser 
vos quetes de depart sont les trois Ties du 
royaume exterieur. Vous y recupererez 
(apres maintes epreuves tenant a la fois des 
reflexes et de la reflexion) des cristaux qui 
vous permettent de vous metamorphoser. 
C'est generalement le seul moyen de pas- 
ser au travers d'epreuves plus lointaines. 
Au debut, vous ne pourrez vous metamor- 
phoser que dans les Ties ou vous aurez 
trouve les cristaux, mais lorsque vous aurez 
enfin (au bout de plusieurs heures) fini 
chaque quete dans ces trois Ties, vous trou- 
verez un cristal d'influence, qui vous per- 
mettra d'utiliser les cristaux de metamor- 
phose dans les Ties adjacentes. Quand vous 
aurez decouvert les trois cristaux de meta- 
morphose, et les trois cristaux d'influence, 
vous pourrez vous attaquez aux trois Ties 
du royaume interieur, ou vous trouverez 
d'autres cristaux de metamorphose, ainsi 
que les trois des indispensables pour ren- 
trer dans le chateau de I'Tle centrale. 
Mais c'est dur dur... 
Dans I'ensemble, Odyssey reste un jeu de 
plates-formes tres dassique, avec des sauts 
a effectuer, des petits puzzles a resoudre, 
des bestioles a eviter ou a exterminer, des 
bonus a ramasser... Tout se fait au joystick 



H.JJ.JJ_LJ 
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Mangez des pommes ! 



J i ^J i.-u a Jj_ 

Un jeu de plates-formes presque dassique. 



O 
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(et vous avez 
interet a en 
avoir u n 
d'une preci- 
sion remar- 



^•y:?-'.y''? 



Attention, Odyssey est prenant ! 



quable pour ne pas trop souffrir), et avec 
quelques touches du clavier, et il est par- 
fois assez difficile de progresser sans trop 
perdre de vies. Par exemple, il est impos- 
sible sur une Tie precise de sauter du 
bateau a la terre ferme 
sans s'enfoncer dans les 
flots. Par ailleurs, si la 
musique d'intro est 
sympa, le reste du jeu 
n'est ponctue que de 
bruits de vent, et de vos 
coups d'epee... Le per- 
sonnage est assez bien 
anime, meme si un peu 
petit, et, sans doute est- 
ce fait expres, mais il est 
parfois tres tres difficile 
de reperer les ennemis 
dans le decor, ou pire, 






up de pouce 



Quand vous cherchez a ouvrir une porte dont vous n'avez pas la cle, la couleur de cette 
derniere apparait a cote de vos statistiques. II ne faut d'ailleurs pas hesiter a revenir 
plusieurs Ms sur vos pas, en liberant passage apres passage. Certaines bestioles peuvent 
vous etre utiles sans le vouloir, pour declencher une porte, liberer un passage... De mime, 
certains blocs de pierre sont inactifs, et n'ont pour but que de vous permettre d'ouvrir 
certaines trappes ou passages. 



les plates-formes dans le decor. En dehors 
de ces quelques defauts, Odyssey est assez 
agreable a jouer, et les passionnes de 
plates-formes vont se regaler pendant des 
jours et des nuits. 

Ceoffroy Marty 



Tous les AMIGA 



Plates-formes 



CRAPHISME 



ANIMATION 



IOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 2 



Disponlble sur : 




-20 % 



sur le premier article de votre 
_/ prochaine commande. 



TELEPHONE 33+ 73 93 7731. 

TELECOPIE 33+ 73 34 05 15. 

MODEM 33+ 73 34 07 57. 

EMAIL ADFI@RAMSES.FDN.ORG 



Offre valable sur toute creation (*) ou exclusivite (*) des 
^« Editions A. D.F.I, jusqu'au 29 fevrier 1996. 

2- OctaMed 690 



Ok 



AZUR 

GED + Ortho 



300 
330 



O/^OPUS ou DirWork 690 ^ 

°^>efficace^ ecN 






II 

EnMfttncfX en 

francais 



^Editions A.D.F.I. 



La force creatrice en action. 



Residence les Cottages, 83 rue Andre Theuriet 
F-63000 Clermont-Ferrand. 




Fevrier 1 9 



Frais de qestion livraison en 48 heures 



Contre-remboursement 

Logiciel 40, materiel 70, etranger +15, recommandation +30 F, Apres accord tetephonique 110 F. 
Delai maximum garanti dans la limite des stocks disponibies : telephonez-nous. 53 revendeurs locaj 



AfltE. 3.60.B 

Le plus puissant editeur et reparateur des disques et de 
leurs protections. 720 F\ '(-20%=576) 

Workbench & Systeme 

Le cours hypertexte Amigaguide indispensable a la 
comprehension de votre Amiga. 200 F*. *(-20%=160) 

Modem USRobodcs 

Vers les autoroutes de linformation avec une grande aisance. 
Sportster 14400 1190 F. Courier 28800 3190 F. 

Sportster 28800 1850 F MaWLBBBMBLM 

Modems en Irancais avec agrement France Telecom. 

AnnabeMaGFA 

Le cours en 8 disquettes. 400 P. *(-20%=320) 

Jennifer Amos 

Le cours en 5 disquettes. 250 F*. *(-20%=200) 



n 

Exclustf i 
A.D.F.I. ' 
2490 F 

La reference en publication assistee par 

ordinateur. Version enregistree chez 

I'auteur (!) et completement trancisee. *(-20%=1992) 

Filtres et Mise a jour nous consulter. 



L'educatit des 3 ans V2 a 11 ans. 

L'educatif que votre entant attendait... 
Theme supplementaire "Espace" 120 F* 
Theme supplementaire Tettres" 120 F* 




EncyOopedie ADFi 



Toute la connaissance de I'AMIGA* 1 enfin disponibl 

Jome 1 : Exec. -<-2o%=2e 




HSoft Devpac 3.5' 



Exclusif 
A.D.F.I. 

Le langage de reference iivre avec un cours 

complet + aides + macros + dicos. 

Mise a jour 1.0 a 3.14 nous consulter (-20%=720) 

Nouvelle version en 6 disquettes. 



typeSmith 



Exctusit 
A.D.F.I. 
1290 F 

La reference des createurs et correcteurs de fontes. 
Le titrage papier ou ecran enfin parfait. Version enregistree (!) 
ghe; I'autegr & completement trancisge. '(-20%=1 032) 



Epson Stylus & LQ 

Le pilote d'impression des imprimantes 
et compatibles Epson Stylus ou LQ. 



XTreme racing 



Silltuna software/Black magic 
Certains d'entre vous connaissent peut- 
etre Super mario karts sur la Super 
nintendo. Et bien voila la replique de 
Silltuna software qui tourne sur 
A 1200/A4000. Ce n 'est peut-etre pas 
tres beau, mais a plusieurs, c'est 
absolument deli rant... 

Xtreme racing est un jeu de course 
de voitures assez classique. De un a 
quatre joueurs peuvent prendre 
part au jeu sur le meme Amiga, et jusqu'a 
huit sur deux Amiga relies par Null-modem 
ou par Modem. Plusieurs types de jeu sont 
disponibles, de la course sur une seule 
piste, a un championnat en douze courses, 
en passant par des competitions et un 
mode duel. Les courses individuelles vous 
permettent d'apprehender les huit vehi- 




Vavavoum. 



cules disponibles et leur possibility, ainsi 
que de devenir des experts en ce qui 
concerne les trajectoires ideales des douze 
circuits disponibles. Les competitions (une 
par niveau de difficulte) se courent sur 
quatre courses, et il faut terminer dans les 
trois premiers pour passer a la suivante. Le 
championnat vous fait courir les douze 
courses, et vous permet meme d'ameliorer 
votre vehicule au fil des courses. En mode 
duel, le but du jeu est tout simplement 
d'eliminer un nombre predefini de vehi- 
cules adverses. 
Assez complet 

Le nombre d'options de jeu etant done 
consequent, il faut savoir que chacun des 
modes expliques ci-dessus sont remplis de 
petits plus... Les bonus recuperables sur la 
route vous donnent des armes speciales, 
un coup de turbo... En fait, chaque piste 
est bourree de bonus, d'obstacles, de 
rampes, de lemmings (a ecrabouiller, mais 
qui peuvent aussi vous etre utiles si vous ne 
vous en prenez pas trop a eux). A vous de 
trouver les meilleures trajectoires selon 
votre vehicule (certains vont plus vite, mais 
derapent plus facilement, etc.), d'eviter les 
fosses, d'eliminer vos adversaires a coups 
de roquettes ou en leur tombant dessus... 
Seul, Extreme racing est agreable a jouer, 
mais n'est pas beaucoup plus prenant 
qu'un Vroom. A plusieurs, par contre, c'est 
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Et un derapage mat controle, un I 



une lutte acharnee pour la victoire qui se 
livre, et vous risquez de reveiller les voisins. 
Quoi qu'il arrive, les sprites representant 
votre vehicule sont toujours au centre de 
I'ecran, et ce sont les decors qui bougent. 
A plusieurs, I'ecran se scinde en autant de 
fenetres qu'il y a de joueurs, et il devient 
forcement de plus en plus difficile de bien 
voir ce qui se passe. Plusieurs modes d'affi- 
chage sont disponibles, selon la puissance 








n&mJr 




A quatre, la visibilite est limitee. 

de votre Amiga, le mode par defaut etant 
le plus rapide. On controle assez facile- 
ment son vehicule au clavier, mais a la sou- 
ris, au joystick ou au gamepad, c'est une 
autre paire de manches. De toute facon, il 
vous faudra bien du temps avant de termi- 
ner premier a tous les coups, mais meme si 
vous y arrivez, des "secrets" vous seront 
devoiles pour augmenter la difficulte du 
jeu. En plus des quelques bruitages du jeu, 
vous pouvez choisir des Mods a jouer en 
fond musical, et ils sont assez originaux. 
Achetez de la pizza, convoquez vos amis, 
et Xtreme racing vous fera passer des nuits 
blanches ! 

Gem 
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ANIMATION 
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DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 a 8 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 3 
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AG 600 & 1200 

ACTION REPLAY A1200 470 

EXT 1 MO A600 390 

EXT 1 MO A600 + HORL 460 

EXT MO A1200 + HORL 720 

BARETTE 1,2,4,8 MO A1200..NC 

EXT 1MO A1200 1110 

EXT 4 MO A1200 2180 

LECTEUR INTERNE 

HAUTE DENSITE 870 

LECTEUR EXTERNE 

HAUTE DENSITE 950 

LECTEUR CDROM 

2X IDE ATAPI 1490 

LECTEUR CDROM 

4X IDE ATAPI 1990 

D1SQUE DUR INTERNE 

120 MO 1190 

DIVERS AG 
CONTROL. DD AMIQUEST..435 

ADAPT ATEUR 4 JOY 100 

ALIMENTATION .356 

BOITIER 50 DSK 59 

DISK 3.5" DFDD 35 

DISK 3.5" DFHD 40 

ETIQUETTES 3.5" X100 40 

EXT 512K A500 220 

EXT 512K A500 + HORL 280 

EXT 1 MO A500+ .375 

INTERFACE MIDI 

3+1+CABLES 199 

LECTEUR INTERNE 

DOUBLE DENSITE. .390 

LECTEUR EXTERNE 

DOUBLE DENSITE 470 

DISK NETTOYAGE 3.5" 50 

MICRO KIT NETTOYAGE....110 

MODEM 14400 BAUD 1390 

MODEM 28800 BAUD 2390 

SCANNER A MAIN N&B 890 

SCANNER A MAIN 

COULEUR 1990 

SOURIS 135 

SWITCH SOURIS/JOYSTICK .150 

TRACK BALL 240 

JOYSTICKS AG 
JOYPAD PRO A1200/CD32....185 

KONIX SPEEDKING 95 

KONIX SPEED. AUTOFIRE ..100 

KONIX NAVIGATOR 115 

QJSUPERBOARD 135 

QJJETFIGHTER 100 

JOY PROMO 95 



SALVER IN PROGRAMME ENTIF.R F.N 
MEMOIRE SlIR DISQIJE. 

* GENERER VOS PROPRES CHEAT CODES 
ET ASTUCES. 

SAISIR ET SAUVEGARDER DF.S IMAGES 
A L'ECRAIV All FORMAT IFF. 

UTILISER UN ASSE.MBLF.UR/ 
DESASSEMBLEUR 68020 COMPI.ET AFIN 
DE MODOF1ER A VOTRE CONVENAINCE 
TOIIS LES LOGICIELS GELES. 

* SANS PERDRE VOTRE CAPACITE RAM 
CAR L'ACTION REPLAY [NCLUS SA 
PROPRE MEMOIRE. 

* SlIPPORTE LE DISQUE DUR ET TRES 
FACILE A INSTALLER (TRAPPE). 



AKIRA 220 

ALIEN OLYMPICS 220 

ALL TERRAIN RACING 180 

ANDRE AGASSI TENNIS 

BLITZ TENNIS 220 

BATTLE ISLE 93 VF 280 

BOWLING KIN PIN 150 

BREACH 3 250 

BREATHLESS 300 

BRUTAL PAWS OF FURY 220 

CAESAR VF 150 

CANNON FODDER 2 225 

CHAMPIONSHIP 

MANAGER 2 220 

CITADEL 220 

CIVILISATION 150 

COLON ISATION 250 

DAWN PATROL 250 

DUNE 2 150 

FRONTIER ELITE 2 220 

Fl GRAND PRIX 150 

FIELDS OF GLORY 150 

FIFA SOCCER 220 

GLOOM DELUXE 220 

INDY LAST CRUSADE 120 

1NDY 4 FATE OF ATLANT1S..150 

INDY 500 150 

JET STRIKE 120 

KICK OFF 3 EURO VF 220 

MICROPROSE GOLF 180 

ODISSEY 220 

PLAYER MANAGER 2 180 

POLE POSITION 220 

PREMIER MANAGER 3 

DELUXE 220 

PRIMAL RAGE 220 

RUGBY LEAGUE BOSS 150 

SENSIBLE GOLF 220 

SENSIBLE WORLD OF 

SOCCER 96 220 

SETTLERS VF 250 

SEVEN SWORD OF MENDOR...250 

SHADOW FIGHTER 150 

SIM CITY CLASSICS 150 

SIM LIFE VF (1.5 MO WB1.3)....99 

SKIDMARKS 2 230 

SPACE ACADEMY 220 

SPERIS LEGACY 220 

SYNDICATE 150 

TACTICAL MANAGER 2 220 

THEME PARK 250 

TOWER ASSAULT 184 

TRAITOR 150 

ULTIMATE SOCCER 

MANAGER VF 220 

ULTIMATE SOCCER 

MANAGER DATA 150 

WORLD CLASS RUGBY 95...150 

WORMS 235 

ZEEWOLF 2 280 

*********************** 

KING QUEST NF 

1, 2, 3, 4 OU 5 150 

POLICE QUEST NF 

1, 2 OU 3 150 

SECRET OF MONKEY ISLAND 

1 OU 2 150 

SPACE QUEST NF 

1, 2, 3 OU 4 150 



ACTION REPLAY 

Notice en Francais 

A1200 470 F 




COMPIL. 

AWARD WINNERS 

PLATINIUM 230 

ELITE 2 + CIVILISATION 
+ LEMMINGS 

AWARD WINNERS 
GOLD 230 

ELITE PLUS + ZOOL 
+ SENSIBLE SOCCER 
+ J. WHITE SNOOKER 

SOCCER STAR 96 230 

FIFA+KICKOFF3 
ON THE BALL+P. M. 3 

HELP 220 

DUNE 2 +PINBALL DREAMS 
PRO TENNIS TOUR+F1 RACE 

LEADERBOARD+HUMANS 
PUSH OVER+PRINCE PERSIA 

MEGA PACK AG 180 

MIG 29 + DIZZY ADVENTURES 

+ BMX SIMULATOR + TENNIS 

+ JOY. KONIX SPEEDKING 

BEAUIOLLY COMPIL..230 

CANNON FODDER 

+ TERMINATOR 2 + SETTLERS 

+ CHAOS ENGINE 

LUCAS ART CLASSIC 
COLLECTION 220 

LOOM + MONKEY ISLANDS 
+ INDY 4 + MANIAC MANSION 

DELPHINE CLASSIC 

COLLECTION 220 

FLASHBACK+FUTURE WAR 

+ANOTHER WORLD+OP. STEALTH 

+CRUISE FOR CORPSE 

HIT FOR SIX #1 120 

CHICAGO 90+ F19 + TITUS 
+ STAR GOOSE + GP MASTER 

HIT FOR SIX #2 120 

F15 + BLUES BROTHERS 
+HAMMER BOY+EYE OF HORUS 
+HOTSHOT+HIGH. PATROL 2 

HIT FOR SIX #3 120 

GUNSHIP+CRAZY CARS 3 
+MEGA PHOEMX+STAR RAY 
+AIRBALL+ARCHIPELAGOS 

HIT FOR SIX #6 120 

SILENT SERVICE 2+MAYA 
+3D TENNIS+GS SOCCER MAN 
+WORLD CRICKET+STORMLORD 

HIT FOR SIX #7 120 

SPECIAL FORCES+3D BOXING 

+MILLEMIGL1A+NEBULUS 
+WINDSURF+BLADE WARRIOR 

COMBAT CLASSICS1 VF .220 

688 ATTACK SUB+F15 
+TEAM YANKEE 

COMBAT CLASSICS2 VF...220 

F19+SILENT SERVICE 2 
+PACIFIC ISLANDS 

COMBAT CLASSICS3 NF...220 

CAMPAIGN+H1STORY LINE 
+GUNSHIP 2000 
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ACID ATTACK COMPIL 225 

ALADDIN 225 

ALIEN BREED 3D 225 

ANDRE AGASSI TENNIS 225 

ATROPHY 225 

BANSHEE 120 

BLITZ BOMBERS 225 

BRIAN THE LION 120 

BRUTAL 225 

CARTON ROUGE VF 

COUPE DU MONDE .320 

LEAGUE EDIT .320 

CHAOS ENGINE 120 

COALA 220 

DETROIT VF 225 

DUNGEON MASTER 2 VF 280 

EXILE 225 

EXTREME RACING 225 

FEARS 225 

FIFA 150 

GLOOM 225 

GLOOM DATA DISK 150 

KICK OFF 3 EURO VF 225 

LORD OF REALMS VF 235 

MICROLYTE WARRIOR 225 

OSCAR 99 

PLAYER MANAGER 2 EXT ..185 

PINBALL MANIA 225 

POLE POSITION 225 

ROI LION 225 

SECOND SAMURAI 1 20 

SHADOW FIGHTER 150 

SIM CITY 2000 150 

SIM LIFE 99 

STAR CRUSADER 225 

STAR FIGHTER 225 

SUBWAR 2050 ISO 

SUPER STARDUST 225 

SUPER STREET FIGHTER 2 

TURBO 250 

THEME PARK 150 

TOWER ASSAULT 120 

TOWER OF SOULS 225 

UFO 150 

ULTIMATE SOCCER 

MANAGER VF 225 

VIRTUAL KARTING 225 



ENFIN !!! 

UNE LISTE 

COMPLETE 

DE LOGICIELS 

DOMAINE PUBLIC 



BUDGET AG 

A320 NORTH AMERICAN 120 

ALFRED CHICKEN 120 

ARCADE POOL 120 

BABY JOE 120 

BUBBA N STIX 120 

CANNON DODDER 120 

COOL SPOT 120 

CYBERPUNK 120 

DARMERE 120 

D DAY 120 

ENTITY 120 

EXCELLENT GAMES 120 

FURRY OF THE FURIES 120 

GOLDEN EAGLE 120 

HE1MDALL 2 120 

HIREG GUNS (1MO) 99 

JIM POWER 120 

K240 120 

LEGACY OF SORASIL 120 

LION HEART 120 

LOSTVIKKINGS 120 

LOTUS TRILOGY 120 

MAGIC BOY 120 

MIG29 SUPER FULCRUM 129 

NIPPON SAFES (1MO) 99 

PUGGSY 120 

QUATRO FIGHTER V3 120 

QUICK 1 20 

RISE OF THE ROBOTS 120 

SCRABBLE DELUXE 120 

SENSIBLE SOCCER 92/93 120 

SOCCER KID 120 

STARDUST 120 

TENNIS CUP 2 120 

TERMINATOR 2 120 

XMAS LEMMINGS 94 (lMO)..99 
XMAS LEMMINGS (IMP) 99 



JEUX CD32 

ACID ATTACK COMP 230 

(GUARDIAN+ROADK1LL+SK1DMARKS 2) 

AKIRA 230 

ALIEN BREED 3D 230 

ALIEN OLYMPICS 230 

ALL TERRAIN RACING 190 

ANDRE AGASSI TENNIS 

BLITZ BOMBERS 230 

BLITZ TENNIS 230 

BRUTAL PAWS OF FURY 230 

DARK SEED 230 

EVASIVE ACTION 230 

EXILE 230 

EXTREME RACING 230 

FEARS 230 

FIELDS OF GLORY 250 

FOOTBALL DIRECTOR 3 230 

G LOOM 2 230 

ODISSEY 230 

PGA EUROPEAN TOUR 230 

PINBALL ILLUSION 230 

ROAD KILL 120 

INTERNATIONAL 

SENSIBLE SOCCER 150 



SKIDMARKS 2 230 

SPACE ACADEMY 230 

SPERIS LEGACY 230 

SUBWAR 2050 250 

SUPER LEAGUE MANAGER ..230 

SUPER STARDUST 230 

SUPER STREET FIGHTER 2 

TURBO 230 

SYNDICATE 230 

THEME PARK 250 

TOWER ASSAULT 230 

UFO 250 

WORLD CUP GOLF 230 

****************** 

VIDEO CREATOR 280 

WORLD OF CLIPART 1 10 

WORLD OF GAMES 1 10 

WORLD OF GIF 1 10 

WORLD OF PINUP 1&2 220 

WORLD OF PHOTO 110 

WORLD OF SOUND 1 10 

****************** 

SOURIS CD32 135 

JOYPAD PRO COMPETITION ..185 
BOITIER SX1 NC 
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TITHES 
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\ VOTRE ORDINATEUR(Configuration Complete): 



Prix 



S / Total 



Port 



Total 



EXPEDITION: COLISSIMO 



Montant 



P 93.84.84.98 

FAX 93 84 20 30 



n JE JOINS LIN CHEQUE OU MANDAT LETTRE 16/02 

n JE PA1E A RECEPTION AU FACTEUR (RESERVE AUX CLIENTS) 

I I JE PAIE PAR CARTE BLEUE ET JE COMPLETE LA LIGNE CI-DESSOUS 



I I I I l-l I I I l-l I I 



NOM PRENOM 

N° ET RUE 

C. P. VILLE 



i ' i Exp . . / . 



yypoi 



LOGICIKLS.JKUX 30 K 

1MPRIMANTES, CONSOLES 60 F 

ORDINATKURS «>!» K 



TEL : SIGNATURE: 

PAIEMENT A RF.CKPTION AU FACTEUR: TOTAL -t- 47F 

EXPEDITION A l.'ETRANCJER: REGLEMENT PAR MANDANT INTERIM. 

EXPEDITION DOM-TOM OU ETRANGER: TOTAL -I- 30E 
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Super tennis champs 



Mental softwa re/Audiogen ic 
Super tennh champ* ne paye pas de 
mine, et n'est somme toute qu'un 
simulateur de tennis. II reste neanmoins 
assez attrayant grace aux nombreuses 
options multi-joueurs disponibles, qui 
permettent toutes les fantaisies, ou 
presque. 




Et oui, bienvenue a Paris ! 

Audiogenic vous propose d'aiguiser 
vos reflexes et d'ameliorer votre 
tactique au tennis avec Super ten- 
nis champs. Tous les types de matchs sont 
represented, du simple match d'exhibition 
en simple ou en double, au Grand Slam, 
qui vous fait jouer les quatre grands tour- 
nois mondiaux (Paris, New-York, Londres 
et Melbourne) avant de designer un vain- 
queur. On retrouve done les differents 
types de courts : terre battue, synthetique 
et gazon, chacun ayant ses particularites. 
Par ailleurs, 1 6 joueurs sont mis a votre dis- 
position, tous dotes d'attributs bien speci- 
fiques, et meme un classement (le francais 
arrivant 15'...). Selon le jeu que vous choi- 
sissez, de 1 a 16 joueurs humains peuvent 
prendre part aux competitions, et jusqu'a 
quatre peuvent s'affronter en meme temps 
(competitions en double) si vous disposez 
d'un adaptateur pour mettre quatre joys- 
ticks sur votre Amiga. En fait, quasiment 
toutes les combinaisons sont possibles. A 
deux, vous pouvez soit normalement I'un 
contre I'autre, ou lors des doubles, vous 
associer ou vous affronter. A trois, lors des 



Le coin du bug 



Quand e'est a votre tour de servir, 
oubliez votre ordinateur une vingtaine de 
minutes, puis revenez servir. Vous aurez 
la surprise de voir votre adversaire 
controle par I'ordinateur a la limite du 
coma... A croire qu'il est en train de faire 
la sieste ! 



*■ 



doubles, une equipe sera 
composee de joueurs 
humains, et I'autre d'un 
joueur humain et d'un 
joueur controle par I'ordina- 
teur. 

Soit ils sont tres forts... 
Quand on joue contre des 
joueurs controles par I'ordi- 
nateur, on se demande 
serieusement s'ils sont tres 
forts, ou si on est vraiment 
tres nul, tellement il est dif- 
ficile de marquer des points. 
En fait, il est fortement 
conseille de jouer les pre- 
mieres parties en double, 
aide par un joueur controle 
par I'ordinateur, avant de commencer a 
passer aux niveaux suivants (competitions, 
toumois...). Une fois que vous aurez bien le 
joystick (idealement le gamepad) en main, 
et que les lobs, lifts et autres coupes n'au- 
ront plus aucun secret pour vous, vous 
pourrez deja commencer par enlever I'op- 
tion de service facile, pour passer en servi- 
ce "pro", nettement plus delicat a mattri- 
ser, mais tellement plus efficace ! II est en 
effet assez difficile, meme au bout de plu- 
sieurs heures de jeu, de placer la balle pre- 
cisement ou vous le desirez, et encore plus 
difficile de lui donner I'effet souhaite. 
Comme en plus vos adversaires controles 




«+* 



I 

ft 




kIkxki* fa f t ^VfT \. 



On peut servir en mode pro, ou amateur. 



cale est proche de celle d'un vrai court de 
tennis : le silence le plus complet avec des 
"applaudissements" a chaque point mar- 
que, mais 
une petite 
m u s i q u e 
vient quand 
meme vous 
distraire pen- 
dant que vous 
validez vos 
choix. Tout seul, il vous faudra beaucoup 
de patience et de perseverance pour pro- 
gresser dans Super tennis champs, mais a 
plusieurs, de belles parties de rigolades 
sont a prevoir. 

Gem 




Han, ban, nooon... 

par I'ordinateur sont redoutables (on les 
soupconnerait presque de tricher et de 
savoir exactement ou la balle va tomber 
avant meme qu'elle parte...) de precision. 
En fait, selon le terrain et les caracteris- 
tiques des joueurs qui vous font face, cer- 
taines tactiques sont a appliquer. Ainsi, tel 
joueur a beaucoup de mal a rattraper les 
services-filets, mais tel autre vous lobe des 
qu'il vous voit avancer... L'ambiance musi- 
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Tennis 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 a 16 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais 



Nombre de disks : 1 



Dlsponlble sur : 
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NF=Nottce Francaise VF=Version Francaise 



EF^ECRAN DEN FRANCAIS 



3DConstruclionKil 199 

688 Sub Allack 129 

AIOTank Killer 129 

A320 Approach Trainer 279 

Acis Attack < "Hip ■ Guardian .Roadkill . 

Super Skidmarks 199 

Acid Blitz Compiler 329 

Addams Family 89 

Air Bucks 1.2 129 

Akira 199 

Aladdin 199 

Allied Chicken 

U.IEN BREED 3D • — 229 

Alien Olympics 199 

All Dogs Go To Heaven 79 

All Terrain Racer 179 

Altered Beast 99 

Amazon Queen 199 

Andre Agassi Tennis 199 199 

Another World 149 

Apidya 89 

Arcade Pool 89 

Archer Macleans Pool 99 

Ashes of The Empire 129 

Atrophy 199 

Bl 7 Flving Fortress 129 

Baldie'..... 209 209 

B.irlshce 79 

Jumpers 99 

Battle Isle '93 249 

Baltlehawks 1942 129 

BatlleToads 

Batman Returns 169 



VF 

199 

NF 

129 NF 
229 NF 
199 NF 

I99NF 



209 NF 

199 \l 



F17 Challenge 199 NF 

F19 Stealth Filthier 129 - NF 

F117ANighthawk 129 VF 

F29 129 

Fantasv Manager 99 

FEARS .:. — -• 199 199 

FIELDS OK GLORY 129 129 229 EF 

FIFA Soccer 199 VF 

Final Over 119 129 NF 

Fire & Ice 199 

Fire Force 199 

Flashback 189 

Football Glory 99 99 

Football Glory Indoors 199 199 

Football Statistician Pro 279 

From Lines - — 229 VF 

Fury Of The Fumes 99 

Future Wars 129 

Gearworks 79 — 

Global F.ffecl 99 VF 

Garden Fax - Fruits + Veg 129 

Garden Fax - Garden Plants 129 

Garden Fax Indoor Plants 129 

Garden Fax - Trees t Shrubs — 129 

Gaz/a2 79 - 

GLOOM 
Gloom 2 



179 
369 ■ 



14'J 

199 



199 

199 



199 199 

— 199 
129 



Behind The Iron Gale 179 

Beneath A Steel Sky 229 

Benefactor 199 — 

Big Sea 199 

Birds of Prev 149 - — 

Black Crypt'. 109 

Blastor 179 - — 

Bloodnet A50GV 199 229 

Bombers 199 

Blitzkrieg 99 

Body Blows 129 129 

Bods Blows Galactic 229 

Bravo Romeo Delta 89 

Breach 3 229 ----- 

BREATHLESS 279 

Brian The Lion 179 179 

Brutal Paws of Fury 209 209 

Brutal Football 159 

BubbanStix 49 - — 

Bubble Bobble 89 

Jubble & Squeak 199 199 

Biidnkan 129 - — 

Bl RNTIME 199 199 

Caesar 129 

Cadaver/Pay Off 129 ----- 

Campaign 1 249 

Campaign 2 249 

Cannon Todder 2 199 

Cannon Fodder 139 

Cardlaxx 99 

Carrier Command 69 

CARTON ROl'GK - LEAGl'E 249 249 
I IBIiiN Htllt.Kiil PtTIIMOMIF 249 249 

Championship Manager 2 199 

Champ Manager EntfOf Season 129 

Championship Manager Italia 95 199 

Cham Manager Compendium 179 

Chaos Engine 149 

Chink Ruck 49 

Chuck Rock 2 49 

Chuck Rock I & 2 

CimIis.ii.oii 129 129 

Classic Board Games 49 

Clockwiser 99 99 

Club Football 99 99 

COA1.A - - 199 

Cohort 2 219 

Colonels Bequest 129 

COI OMSXIION 229 

Cool World 179 — 

Complete Chess System 249 

Corporation 49 

Cosmic Spacehead 199 

CovergirlPoker 129 

Craft for AMOS 199 

Crash Dummies 179 

Cruise For A Corpse 149 

Crvsla! Dragon 99 

Curse of Enchantla 129 

Cybercon3 129 

Cvberspace 229 

D'Da; h Jum 1944 269 

D Generation 129 

D Thompson's Obmpic Challenge 99 

Dark Seed 149- — 

Dawn Patrol 229 229 

Deepcore 

Deluxe Paint V 549 549 

Den. 



. — NF 
199 



- — NF 

— - NF 



179 

209 NF 
159 
49 



Gloom Data Disk 

Gloom Deluxe 199 

Goblins 3 249 

Graham Gooch - Second Innings 1 29 
Graham Oooth I est Match Special 199 
Graham Gnoch ■ Warld Cla.s Cricket 99 
Graham Gooch - 94/95 Data Disk 59 
Graham Gooch - Baltic for the Ashes 59 
Graham Tavlors Soccer Challenge.. 99 
Gremlin Eour Pack ■ Loiusrremler Manager 

Space CrusadeXool 2 149 

Guardian - — 99 99 

Gunship 129 

Gunship 2000 129 229 209 



229 ■ 

179 ■ 



- VF 



NF 

199 NF 



199 



--- NF 
— VF 
.... VF 



99 
149 



169 



It" 
49 



-— VF 
199 NF 



Detroit 229 229 

Deinomamac 179 

Desert Strike 99 

Disposable Hero 89 

Dizzy the Big 6 

Donk 

Dogfight 129 

Dracuh 199 

Dragonstone 49 199 

Dreamweh 229 229 

1)1 M I 111 2 129 

Dungeon Master 2 229 229 

Elite + 129 

Elite 2 - Frontier 199 

Elite?- 1st Encounters 199 

Embryo 129 

Emerald Mines 

Empire Soccer '94 199 

Epic 129 - — 

European Champions 129 

Evasive Action 199 

Excellent Games Compilation .. 249 

EXILE 99 199 

Exterminator 179 

Extractors 

Extreme Racing 199 

Eve Of The Beholder I ou 2 129 - — 

FLY HARDER 

KORMl'LA (INK GRAM) PRIX 129 

Fl World Champ Ed ..A50Ot/600/1200 199 

PIS Strike Eagle 2 129 — 



229 
199 
129 



— -NF 
49 NF 



199 

199 



269 

199 



Hanna Barbera Animation 319 

Hardball 69 

Hard Nova 89 

Heart of China 129 

Heimdall 49 

Heinidall 2 49 

Help! Compilation Dune 2.Pinl'oll IheamsfroTennis 
Tour J- 1 Racine. Leaderhoard.The Huniuns.Snerlock 

Holmes fushover. Prince Of Persia 179 

Hen. Quest 99 

High Seas Trader 229 VF 

llistors Line 1914-18 129 VF 

Hook 149 

Hot Pie - — 

Humans I &2 

Immortal 89 

Impossible Mission 2025 199 229 199 NF 

Indy Jones - Last Crusade Adv.. 149 

Indy Jones - Atlantis Adventure 129 

Indianapolis 500 129 — 

Innocent Until Caught 99 — 

Insight Dinosaurs 

Intelligent Strategy Games 199 

International One Day Cricket .. 79 

It's International Cricket 199 ~ 

James Pond 2 129 

James Pond 3 89 

Jack Nicklaus Greatest ISHoles.. 129 

Jack Nicklaus Unlimited Golf 129 

Jack Nicklaus IX's.gncr Clip Art 99 

Jaguar XJ220 49 

JET STRUCK. 99 99 99 

Jimmv While's Snooker 129 — 

John Madden Football 129 

Jungle Strike 179 179 179 

K24U • UTOPIA 2 89 VF 

KGB 129 — 

Kick Oil 3 99 99 VF 

Kick Off 3 Euro Challenge 189 199 VF 

Kid Chaos 179 199 199 NF 

KidPix 129 

King Pin 89 

Kings Quest 1 ou 2 ou 3 ou 4 ou 5 .. 1 29 

Kings Quest 6 229 

Knights Of The Sky 129 

LaslNinja.3 99 

Leading Lap 199 199 - 

Leisure Suit [.any 1 ou 2 ou ,3 .. 149 

Lemmings I 199 

Lemmings Double Pack 219 

LEMMINGS 3 - — 199 

Links -The Challenge Of Golf 149 NF 

Lion King -— 199 

Lombard RAC Rally 89 

Loom 129 — - — 

Loopz 199 

Lords of the Realm 229 229 VF 

Lotus Turbo Trilogy 129 

Lure Of The Temptress 129 

Ml Tank Platoon 129 

Magic Boy 129 — NF 

Magicians' Castle 199 

Manhuntcr "New York'' 129 

Manhuntcr "San Francisco'' 129 

Man Hid -The Double 219 

Man Utd Prem League Champs 1 29 — VF 

Man Utd Prem Lge Champs D/Disk 89 - 

Marvcns Marvellous Adventures 199 199 NK 

Master Axe 179 179 199 

Mean Arenas — 129 

Megaracc — - 249 

Meeulraveller I ou 2 129 

MTCROPROSE GOLF 149 

Micro Machines 199 

Microlight Warriors 199 199 

Midwinter 1 ou 2 129 

Miuluy Max 179 199 - — 

Minlarx Masterpieces 199 

Mini Office 299 - 

Moonbase 299 

Morph - — 99 99 

Mr.Blob.hy 139 — - 139 

Mr. Nulz 199 

Music X 2.0 279 

Mutant League Hockey 199 199 

Myth \ 129 

Napoleontcs 129 



169 

199 



129 NF 
■ — NF 



-NF 



-NF 

) 

-NF 



Naughty Ones .. 

New Zealand Story 89 • 

Nigel Mansells World Champ .. 99 - 

Nightbreed 69 - 

Nord & Sud. 229 ■ 

Odyssey 189 - 



99 

179 NF 



One Day Cricket 89 - 

Operation Hamer 99 - 

Operation Stealth 129- 

Oriental Games 99 - 

Qulrun Europa 89 - 

Out To Lunch 

Overdrive 129 - 

OVERLORD 229 - 

Patrician 129 

PGA F.l ROPK AN TOI R 179 

PGA Tour Golf 149 

PhotgenicsV 1.2 

Player Manager 2 

Player Manager 2 Extra 

Pinball Fantasies 

Pinball Dreams & Fantasies . 

Pinball Illusions 

PINBALL MANIA 

Pinball Magic 89 - 

Pirate- 129- 

PiratesGold 

Pinkie 179- 

Pole Position 199 

Police Quest 1 ou 2 ou 3 129 - 

Populous & Promised Lands .... 129 - 

Populous 2 «- 129 - 

PowerBase V 3.5 159 - 

Powerdrive 199 - 

Powergamcs 

Powerhouse 229 

Powermongcr & Data Disk 149 

Premiere 49 

PREMIER MANAGER 3 129 

Premier Manager Muln Edit System 1 19 

Primal Rage 199 

Prime Mover 179 

Project X 129 

Pro Tennis Tour 89 

Pushover 99 

Pussies Galore 

Putty 

Putty Squad 

Qwak 99 

Quest For Glory 1 ou 2 129 

Rainbow Islands 79 

Ramparts 129 - 

Reach For The Skies 129 - 

Realms 109 ■ 

Red Baron 129 ■ 

Rick Dangerous 1 ou 2 89 - 

Rise Of The Robots 129 

Risky Woods 189 ■ 

Road Kill 

Road Rash 109 ■ 

Robocop3 129 - 

Robinson's Requiem A500+ 229 

Rome AD92 129 ■ 

Rugby League Coach 199- 

Rufes'Of Engagement 2 249 - 

Rutin Tumble 179 ■ 

Sabre Team 

Secret Of Monkey Island I ou 2 129 - 

SENSIBLE GOLF 199 ■ 

Sensible Soccer 92/93 129 - 

Sensible Soccer International .... 139 - 
SKNSID1J-: 31 ORI.DOF M H ( > H 9SM6 179 - 

Settlers 229 - 

Shadowftghter 129 

ShaqFu 199 - 

Shuttle - Space Fliehl Simulator 129 - 

Sierra Soccer 169 ■ 

Silent Service 2 129 ■ 

Sim City 2000 (4Mb + Disque Dur) 

Sim City Classic 129 

Sim Lite 229 

SIMON THE SOR( KROR I.. 129 

Simpsons 89 

Skeleton Knew 79 

Skidmarks 99 

Skidmarks Upgrade 129 

SKIDMARKS 2 _.. 199 

Skitchin 199 199 

Sleepwalker 99 99 

Soccer Kid 99 99 

Soccer Stars 96 ■ FIFA.On lice Hall. 
Kick OfjJ. Premier Manager}.. 249 249 

Soccer Team Manager 129 

Space Academy 

Space Quest I ou 2 ou .3 ou 4 .... 1 29 

Specdball 2 89 

Speris Legacy 199 

SphericalAVorlds 179 

Sports Challenge 129 

Star Crusader" 199 199 

Steve Davis Snooker 49 

Street Fighter 2 129 

Strike Fleet 199 - — 

STRIP POT 

Sum Runner 99 

SI 111 RBAN t OMM \NDO . 99 

Subversion 89 

SUBWAB 2050 „ - — 129 

Super Space Invaders 109 

Superl'rog 

Super League Manager 199 199 

Super Methane Brothers 89 

Super Monaco Grand Pnx 99 

Super Putty 

SIPKRSTARD1 SI 229 

Super Slrcellighlcr 2 229 229 

Super Tennis 179 

Supcrskids 199 

Supremacy 129 

Syndicate 129 - — 

Tact Man - Anglais ou Ecossais 199 

TACTICAL M \N U.LR 2 .... 199 

Team Yankee 129 

Test Match Cricket 79 

Terminator 2 209 

Tctris 169 

The Big 6 - Dizzy 

The Clue 199 

Hieir linest Hour ■ Baltic ot Bnla.n 149 

rite Games 109 

THEME PARK 229 229 

Theme Park 

Thunderhawk 49 

Thunderjaws 89 

Tiny Troops 249 

Tom Landry Football 199 199 

Top 100 Games 

TopGear2 179 179 

TORNADO 99 99 

Torvak 49 



199 NF 
— NF 
199 NF 



229 
199 NF 



199 NF 
129 



199 
NF 



229 NF 
99 



NF 

129 NF 



129 
199 



22') 
129 



199 

199 



199 
- — NF 

129 

199 NF 
179 



Total Carnage 129 

Touring Car Challenge 179 — - 

TOWER ASSAULT 139 139 229 

TowerofSouls 199 199 

Traps & Treasures 149 149 

Treble Champions 2 79 

TURBO TR AX 199 

Turning Points 129 

U.F.O 129 129 229 EF 

Ultimate Body Blows — 229 

Ultimate Golf 99 — 

Ultimate Soccer Manager 199 199 VF 

Uncovered 199 — 

Virocop 179 179 

VIRTUAL kARTING ■— 199 NF 

Vital Light 199 - — 199 

Wembley International Soccer 99 99 

Wembley Ru^bv League 79 

Wheel Spin.. 199 

Wild Cup Soccer 179 179 89 

Wine Commander 129 

Winter Gold 129 — 

Wiz N Liz 109 — NF 

Wizkid 129 

Wollchlld 49 

World Class Cricket 199 

World Class l.eaderboard 129— 

WORLD ( l.\SSRUGBY95 129 

World Cup USA '94 179 

Worl in. Ciip.ni 99 

World Ol Games 99 

World Of GIF — 99 

World Of Pinups Vol I 99 

World Ol Pmups Vol 2 109 

World Ol Pholo 99 

World Of Sound 99 

World Of V.dco 99 

World ol Football 199 — 

World of Golf 199 

World Of Soccer 79 

Worlds at War 99 

Worlds ol Legend 129 

WORLD (IT GOLF — 199 

Worms 199 199 

Wreckers 199 

WWF I ou 2 99 

X-IT - Zonked 169 NF 

Z-Otil 99 - 

ZEKWOl.F 2 ■ WILD URL 259 NK 

Zcol 99 99 NF 

Zool 2 99 99 NF 

COMPILATIONS 

Award Winners 2 - Elite + & Zend & 
Sensible Soccer d J Whiles Snooker.. 229 

Beau Jolly Compilation - Sealers + 

Chaos Engtne+Cannon redder + 72 229 

Classic Coll Delphine - Flashback + 
Another World + Cruise for Corpse + 
Operation Stealth + Future Wars .. 179 

Classic Coll Lucas Arts - Loom + 

Monkey Island + Maniac Mansion + 

Indy Fate of Atlantis tZMcKraken 199 

Combat Classics \-FI5 2 +.... 

6SS Attack Sub + 7euro Yankee 229 - 

Combat Classics 2-FI9+ 

Silent Service 2 * Pacific Islands 229 

Combat Classics 3 - Campaign + 

History Line + Gunship 2000 .... 229 NF 

Core A 1200 Paquet - Banshee + 

Skeleton Keen + Heimdall 2 - — 199 

Core CD32 Paquet - Banshee + 

Skeleton Km~tHemUI 2*Umverse 229 

Core CD32 Paquet 2 - Bubba n SlLy 
Premiere + Chuck Rock I&2 .... 1 79 

Gamer Gold Collection - Jelslike + 
BumpnBurn + NFaldoGolfDelux.. 199 

Hits for Six - Vol 1 Chicago 90 + 
FI9 + Titus the Fox + Star Goose + 
Grand Prix Master 99 



129 
229 

229 



129 
199 



99 

179 



Hits for Sis - Vol 2 F 15 2 + Hardball 
Blues Brothers + Hammer Boy + Eye of 
Horns + Highway Patrol 2 + Hotshot 99 

Hits for Six - Vol 3 - Crazy Cars .1 + 

(iimship + Mega Phoenix + Airball 

+ Archpelegos + Star Ray 99 

Hits Tor Six - Vol 6 - Silent Service 2 + 

3D World Tennis + World Cricket + 

G Souness Soccer + Slormlord.. 99 

Hits for Six - Vol 7 - Special Forces + 
3D World Bovine. + Blade Warrior + 
Windsurf Willy + Nebulous 99 

Hits for Six - Vol 8 - Railroad Tycoon + 
lilt Tennis + WC Football Manager + 
Netherworld + Big Game Fishing 99 -— - 

Space Legends - Mcgalraveller + 

Elite Plus + Wing Commander 229 

Triple Action - Vol 6 - Super Telris + 
Airball + Time Bandit 99 

World Cup Year -94 - Goal + 

Sensible Soccer + Striker + 

Championship Manager 93 & 94 199 — NF 



VF I 

229 EF I 



JOYSTICKS & 
ACCESSOIRES 



3.5" Boitier a 10 Disk 39 

3.5" Boitier a 50 Disk 59 

3.5" Boitier a 100 Disk 79 

4 Player Joystick Ad;i|>teur 49 

Amiick Fusion Genlock 899 



ADArl hi. K POLK ANALlXi JOiSIRK -59 

Cable d'extension pour Jovstick 59 

CH FUCHTSTICK lANALOUUAAN) 299 

Cheetah 125+ 99 

Cheetah Bug 119 

CimijK'tuionPro Joypad PourCD32 (4 boulons) 159 

Diviseur Automaiiuue pour Joysnck/Souns 149 

Freewheel Volant (Digital ou Analog) 249 

Gravis Advanced Switch Jovstick 249 

Kit Nettoyage Pour Disque Dur 3.5" 19 

Mouse (Sourisi .109 

Mouse-house 39 

Mousemat ... 39 

Gravis Gamcpad 179 

Gravis Analog Joystick (AAN) 299 

GRAVIS ANALOG PKO IOVSTII Ki\AM329 
Jovsliek Y Spinier iDouhleur de JoWickj 59 

Logic 3 Delia Ra\ Auiolire JV156 109 

Logic 3 Quatro GT Auiolire JTI55 109 

Logic 3 Quatro JT154 89 

Logic 3 Logipad JT160 1 19 

Quiekjoy H\j>erpad 99 

Quickjoy Pedals SV129 139 

Qu.ckiov Turbo SVI24 99 

Saitek Megaenp 2 Autot'ire MX220 109 

Saitek Mega'-np 7-MX732 <Analog)(AAN, 139 

Screenbeat 3 Enceinies Preamplifiers SB203 129 

Screenbeat 4 Enceintes Preamplifiers SB240 1 19 

Screenbeat 5 Lnceinies Preampl dices SB2i^ I 14 

Screenbeat Pro 5(1 Enceintes SB250 299 

Screenbeat RCA Adaptcur Cable 19 

Screenbeal Power Supply 79 

Suncom Analog Edee II (Analog) ...(AAN) 159 

Suncnm Right Max 'Analog) (AAN) 279 

Suncom IA^ihkkcmucIk'&DtoiicHAAN) 199 

Suncom Shk Stick 79 

Suncom Tac 2 99 

SX-I CD32...1699 

SIMM 4 MEG RAM - 7(1 NS l W9 

SIMM X MEG RAM - 70 NS 1899 

SIMM 16 MEG RAM - 70 NS 3499 

Wico Q Stick 69 



DOMAINE PUBLIC 



BUSINESS 

B00I A-Oene (1 meal 

BIXI2 Business (jril Sinker 

BIKI3 I l.ilahase Master 12 

BOftl Ann Cash 12 

BIKI5 Annhase Prof 

B(«)6 Mill Business Utters 12 

BIK17 lest l.neine 12 

HIKIM'CTask 12 

BIHW l-.le-a-fax 12 

B0IHUED 12 

BOH A-graeh 12 

Bill 2 lesiPlus VLRSION4 12 

BO 1 3 Ana!)lic : ALC 25 

BOM Cheque Book Account 12 

Bill? Stock Analyst 12 

BOId Little Office 12 

B0I7 Hudcels VI 14 12 

EDUCATION 

EtKll Education 1 12 

E002 The Bible (4 Disks! 49 

E003 World Databank 12 

B004OCSE Maths 12 

ElMis Astronomy 

EOOb Total Concepts 

E007 Bank Talk 

E008 Dunks DTP 

E009 Colour The Alphabet 

E010 T7ic Highway Code 

E01 1 Junior Maths 

E012 Electronic Train Sel ( I MEO) 

EOLs Learn & PLay 1 

E014 Leant & Play 2 

E015 Treasure Hunt 12 

E016W..iilhedOnc 12 

E017 Story Land 2 12 

E0I8 Wolilsnamc 12 

E0I9 Speak & Spell 12 

CREATUR 

CtKll Slide Show Creator 

C002 Label Designer 12 

CtKll Super Fonts |2 

C0O4 Mobed 12 

OKI? Deluxe Paul! Tutor 12 

COOo Shadow Demo Maker 

C007 Clip Art 

C008 ABC Adventure Creator 

C009 Llhnois Labels 

C0I0 Audio Animation Studio 

C01 1 Word Power 12 

COI 2 Font Farm 12 

CO 13 Wine Maker 12 

COW Assassins 12 

C015 Print Studio 12 

CO 10 Oarden Designer 12 

C0I7XBeal 12 

UTILITY 

U003 The Workshop 12 

UOOo Address Book '" 

U008 Asteroid 

U0IO Autograph 12 

U013 The Rignl Way 

U0I4 Panasonic Printer Driver 

U0I5 HP. Printer Dnver 12 

UOlbSeikoshaPnolcr Dnver 12 

U017 Cannon & Cm/en Pnnler Dnver 12 

LHI1S HP. 550c Primer Dnver 12 

U0I9 Implodcr V4.00 12 

U020 Bad Formal 12 

U02I Amiga Beginers C.uilde 12 

U022 Better Bench VI 2 12 

U023 De-grader 500 Olio 1200 12 

U024 Exlemiin-8 Virus K.ller 12 

U025 Engineers Kit . 1 220 only) 12 

U027 Fake Memory for a 1200 12 

i:t>2X Action Replas For The 600 12 

C029 Amiga Tutorial 12 

U030 A.C.E.S Database 12 

U03 1 Abases vl.33 12 

L1035 Text Plus v4.0d 12 

U037 Ultimate Cheats And Solutions 12 

110.38 Number Pad lor nOO 12 

UtUOJRComm 12 

U04I Race Raptor 12 

U042 Pools Pools V2 12 

11143 I raining Log 12 

WH4 Maslie Niblick 12 

11045 D-Solve 12 

U046 Lockpic v2.0 12 

U047 Relo Kick v 1.4 12 
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FRAIS DE PORT, CONDITIONNEMEMT ET TVA JNCLUS! 

TITRES 



Poor CommandesTelephoniques Appelez 1944.12.68.27.11.72 Lund-Vend 10H00 A20H00 Samedi Et Dimanche 11H00 A 
17H00 Pour CommandesTelephoniques Par Fax 1944.12.68.27.11.73 

ENVOYEZ A: 
NUMERO DE CARTE INTERNATIONALE PREMIER MAIL ORDER Dept: AD02 EUROCHEQ^NON ACCEPTES 

9-10 THE CAPRICORN CENTRE 
Cranes Farm Road, Basildon 



MASTERCARD 

I I 

visa i r 



ENVOI PAR SWIFT 40FFRS CHAQUE LOGICIEL 
CI-JOINT CHEQUE BANCAIRE NO. 



TOTAL 



DATE D'EXPIRATION 



]/[ 



Essex, SS14 3JJ ANGLETERRE 



A L' ORDRE DE: PREMIER MAIL ORDER 

A1200 CD32 2 






Ce mois-ci les trues et astuces se 
ramassent a la pelle, meme si I'automne 
est termine. Alors faites-nous henet icier 
des cheats-codes de vos jeux preferes ! 

Alien breed 3D 




Grace a Pascal de Nice, laissez venir a vous 
les codes des 1 6 niveaux de ce jeu. 
niveau 1 KLLKFFFFNFFNFFFF 

niveau 2 KMGPFNFNFPFFFFFF 

niveau 3 MCCCFCEPBEFFFFFF 

niveau 4 KPKOBKPLPLEFFFFF 

niveau 5 PLKKMEOOPLEFFNNF 

niveau 6 PGIAMJOOJONFFFFF 

niveau 7 ACCEJCOPAPNNFFFF 

niveau 8 PPKKJKPLKPHNNFFN 

niveau 9 LLKOCFPPAAEEDHFB 

niveau 10 LEAEHIOLPPFFNPPN 

niveau 11 PAAEHGOPMHOFFFFF 

niveau 12 jPIEGLOLNIMMHNHH 

niveau 1 3 OLKOKEPLAEEFGFEH 

niveau 14 OGKMLMOLAFFFMPGP 

niveau 15 BIKGPHPPFFNNGPFD 

niveau 16 OHCOOKOPFFFFFFHH 

Sebastien de Pouzauges, vous propose deux 
astuces qui vous aideront a avancer dans le 
jeu. 

Niveau 8 : e'est le milieu du jeu, vous 
devez detruire un boss pour obtenir la cle 
bleue. II s'agit d'un "ED209" (comme dans 
Robocop) qui se deplace tres vite et lance 
des grenades. II apparait quand vous recu- 
perez la cle jaune. Pour le detruire, la 
methode consiste a I'attirer dans la piece 
ou vous avez ramasse la cle precedente, 
puis de courir vers la sortie. Les grenades 
qu'il lance rebondiront contre les murs et 
resteront dans la piece, ainsi il meurt par 
ces propres armes, sans gaspiller vos 
propres munitions. Plus facile a dire qu'a 
faire, mais pourtant plus evident que de le 
viser. 

Dernier niveau : le boss est au moins trois 
fois plus grand que vous et lance des mis- 
siles I Pour le tuer, tirez de loin et cachez- 
vous a I'endroit du debut, apres le "saut". 
Une fois mort, il laisse une cle bleue derrie- 
re lui. II vous faut alors trouver le passage 
menant a I'ascenseur pour acceder a I'eta- 
ge superieur et la derniere porte du jeu. 






Dungeon master II 
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Une petite astuce de Damien Ceiger pour ce 
hit. 

II est possible de redessiner le visage de vos 
champions. Pour cela, chargez I'image 
"sample-palette. IFF", pour obtenir les 16 
couleurs correctes ainsi que quelques expli- 
cations ; il suffit en fait de realiser une 
image 32x29 avec cette palette et de sau- 
vegarder dans le repertoire de DM2 sous le 
nom "X.IFF" ou x est le prenom du cham- 
pion (VGGO.IFF ou TORHAM.IFF). 
II me semble en revanche qu'il est impos- 
sible de modifier le visage du personnage 
endormi (dans le cryochambre). 

Pirates gold/CD 32 

Tous les conseils et codes qui suivent ont 
ete envoyes par Michel, Stomer. 
1 • Tout d'abord verifier la situation histo- 
rique, afin d'avoir au moins un, voir 
quelques ports d'attache en fonction de la 
nationality adaptee, essentiel pour le ravi- 
taillement et le recrutement d'hommes. 
2» Se choisir son ennemi prefere et ne pas 
lui faire de cadeaux (logique). 
3» Penser a se garder un port ennemi non 
attaque (jamais) car dans une phase bien 
avancee du jeu, il vous faudra trahir et pas- 
ser a I'ennemi afin d'atteindre tous les 
sommets. 

4» Sauvegarder le jeu le plus souvent pos- 
sible, a chaque port visite, le jeu comporte 
en effet enormement de bugs. 
5» Verifier regulierement les alliances pos- 
sibles et les pays en guerre, en effet I'at- 
taque de navires ou de ports de pays 
momentanement neutres ne rapporte rien 
(perte de temps). 

6» Acheter les cartes de tresors le plus pos- 
sible. L'argent rentre plus vite. 
7« Ne vous mariez jamais, sinon finis les 
petits renseignements des courtisanes sur 
les tresors espagnols. 

8» Vos hommes commencent a etre las et 
ils desertent. Foncez attaquer une grande 
place forte par les terres, gardez un petit 
groupe de cote et allez allegrement faire 
massacrer le gros de I'equipage. La bataille 
est perdue. Sauvez-vous dans un port allie 
et faites le partage (moins on est de fous, 
plus il y a de riz). 
9» Au combat au corps a corps, preferez la 




rapiere plus maniable et plus rapide. Les 
coups a infliger sont plus nombreux, mais 
vous resterez maitre du combat. 

Cannon fodder/CD-32 

Pour choisir son niveau, cliquez sur "load" 
puis sur le deuxieme paddle maintenir 
enfonces quelques secondes les boutons 
rouge et bleu. Relachez, le miracle apparait. 

Beneath a steel sky/CD-32 
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niveau 1 
niveau 2 
niveau 3 
niveau 4 
niveau 5 
niveau 6 
niveau 7 
niveau 8 
niveau 9 
niveau 1 



936846 
623875 
465380 
304612 
754267 
180283 
052764 
280870 
648912 
409626 



/A 



Super frog/CD 32 

Toujours sur CD-32 voici tous les codes de 

ce jeu. 

niveau 1/2 234644 

niveau 1/3 447464 

niveau 1/4 747822 

niveau 2/1 392822 

niveau 2/2 446364 

niveau 2/3 984448 

niveau 2/4 477444 

niveau 3/1 343522 

niveau 3/2 882311 

niveau 3/3 992334 

niveau 3/4 091332 

niveau 4/1 467464 

niveau 4/2 818234 

niveau 4/3 182394 

niveau 4/4 298383 

niveau 5/1 452234 

niveau 5/2 984841 

niveau 5/3 383772 

niveau 5/4 093152 

project F 837122 

niveau 6/1 387211 

niveau 6/2 981122 

niveau 6/3 017632 

niveau 6/4 3981 1 2 



/ 




N'hesitez pas a nous envoyer vos astuces 
a Dream, Astuces, 21, rue Notre Dame 
de Nazareth 7S003 Paris 
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Free Distribution Software 



82 rue de Sailly, Boite Postale 134 
59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

Vente par Correspondance - Revendeur Agree AMIGA 



Ligne des commandes 20.02.06.63 
Telecopie 20.82.17.99 

Minitel 36.15 FDS 



Internet 



Lundi au Vendredi de 9h a 18 h 



Freedi1@ibm.net 



CD-ROM AMIGA 

Les prix les plus bas de France ! 

Si vous trouvez moins cher dans ce magazine, nous nous 
alignons* + 1 cadeau surprise ! 




AMINET 9 

La plus recente mise a 

jour de I Archive 

Aminet. 



AMINET SET BOX 2 

Le contenu des Aminet 

5 - 6 - 7 & 8 reorganise 

et bien plus encore. 



ASSASSINS CD 2 

Des centaines de jeux 

pour Amiga & CD32. 

Inconsumable !!! 




ERIC SCHWARTZ CD 

Toutes les animations 

realisees oar le celebre 

Eric Schwartz. 



GOLD FISH 3 

Les mises a jour et 

nouvelles versions... 

Tout est pret a lemploi 



NFA AGA Experience 

Compilation d'utilitaires, 

demos, images, qui 

exploitent r AGA 



Freeware - Shareware 

17 Bit 5 Dimension 169 

Amiga Tools 3 149 

Aminet 6 ou 7 ou 8 79 

Aminet 9 79 
Aminet 10 (dispo courant fevrier) 79 

Aminet Box Set Vol. 1 199 

Aminet Box Set Vol. 2 199 

Amos PD Release 2 1 69 

Brotkasten CD 1 99 

C64 Sensations Vol.1 159 

CAM Collection (2 CD) 199 

Euroscene 2 99 

Fresh Fish 10 110 

Frozen Fish 1995 134 

Giga PD V3 - (3 CD) 89 

Gold Fish 3 149 
LSD & 17 Bit Comp. Vol.1 ou Vol.2 169 

LSD CD Volume 3 159 

Meeting Pearls 3 59 

Network CD Toolkit 2 (-) 119 

NFA- The AGA Experience 169 

SteuerProfi 1995 249 

UPD Gold (4 CD) 239 

The Global Amiga Experience 1 69 

Workbench Adtf On 169 

World of A1 200 159 

Video • 3D - Textures - Objets 

Amiga Desktop Video 149 

CinemaStudio 1 79 

Imagine 3.0 Enhancer 299 

Light Rom 3 (3 CD) 359 

Lightwave Enhancer 299 

Maxon Cinema 4D Classic CD 299 

Maxon Raytrace Pro CD 299 

Textures 1 79 

Textures Gallery (2 CD) 299 

The Light Works 259 

Fonts & Clip-Art (PAO) 

Clip Art CD 99 

Clip An & Fonts 139 

Clip Art .Gif Professional 189 
E.M. Computergraphic Vol.1 ou 2 199 

Fonts CD 99 

Fresh Fonts Vol.1 ou 2 139 

Qwikforms CD 245 

The Colour Library 139 

Divers 

Do It ! - W. Friedhuber 149 

Insight : Dinosaurs (-) 279 

Turbo Calcv2.1 79 

Video Creator CD32 (VF) (-) 249 

World Info 95 279 

Xi-Paint 3.2 249 

Animations 

Animationa Vol.1 109 

Animations CD (2 CD) 169 

Eric Schwartz CD 159 



Multimedia 

Multimedia ToolKit 2 (2 CD) 219 

Sound Library & Graphics Works 1 99 
Ultimedia 3 & 4 (2 CD) 209 

Jeux 

Assassins CD (-) 1 59 

Assassins CD 2 (-) 159 

Emerald Mines (•) 99 

Gamers Delight 2 (-) 149 

Gigantic Games 1 99 

Gigantic Games 2 49 

Speclrum Emulator 169 

Modules - Sons - Midi 

Audio Resources Library 189 
Best of the Amiga Scene (CD-Audio) 99 

Da Capo 1 79 

Music Mods & Sounds Effects 1 39 

Sound Terrific (2CD) 169 

Terra Sound Library 199 

World of Sound 159 

Images 

Artwork 99 

Beauty Of Chaos 106 

FantaSeas (Photo-CD) 239 

Fractal Frenzy (GIF) 119 

Fractal Universe (-) 1 89 

Giga Graphic Set (4 CD) 1 59 

Graphics 1 1 80 

Illusions in 3D 129 
Magic Illusions 99 

SciTi Sensation 199 

Stare Optx 189 
Super Autos 94/95 (Photo-CD) 39 ] 

World of GIF (GIF) 159 

Adultes uniquement 

Plain Brown Wrapper (GIF) 149 

PlayBoy Playmate.. .(Photo-CD) 199 
Sexual Fantasy (Photos & anims) (-) 149 
Sheer Delight (AGA) 149 

Women of Venus (Photos GIF) 179 

Logiciels divers (CD & Disks) 

CD-Boot (VO) 210 

Cable Parnet (CDTV<-> AMIGA) 119 
Cable Sernet CD32 <-> AMIGA) 1 99 
Guru ROM V6 (VO) 340 

CD WRITE (VO) 289 

IDE FIX (ATAPI. Cache. CD32...) (VO) 340 

* Si vous trouvez moins cher, nous nous 
alignons sauf : annonceurs bases a 
letrange. prix total CD + frais de port 
recommande plus eleve chez le 
concurrent, vente a parte, occasion. 

- Serieux oblige, tous les CD-ROM sont 
envoyes en Colissimo - Recommande. 

- Le signe (-) apres le titre. signifie que 
le CD-ROM est bootable sur CD32. Les 
autres ne le sont pas. 




JoyPad de 

competition genial 

pour CD32 ou 

Amiga 1200 

1 69 Frs 



Catalogue 

detaille des 

CD-ROM 

AMIGA sur 

simple 
demande ! 




AMIGA 



AMIGA 1200 

MC68EC020/14 Mhz 

2 Mo de memoire 

Lecteur3"1/2 880 Ko 

ChipSet AGA 

Amiga OS3.1 en Francais 

■ 'J 'J -J U r ■ 

Dlsque dur interne 170 Mo 
SCALAMM300 

'J a 3 U r 



PACK MAGIC 



kxpdets dont la valeur est supeneure a 30O0 F. 

Personal Paint v6.4 

Photoqenics V1.2SE 

Digita Wordworth v4 SE 

Digita Print Master v1.2 SE 

Digita Datastore v1.1 

Digita Organiser v1 .1 

TurboCalc v3.5 

Pinball Mania A1 200 

Whizz | 

AMIGA 1200 
SURFER 

I. 'until ideal pour 

"Surfer" sur Internet ! 

AMIGA 1200 

+ Disquedur 170 MO 

+ Modem + Tous les 

utilitaires d'acces a Internet 

+ Abonnement gratuit de 3 mois 

4 4 9 p 



Moniteur M1438S 



Multisynchro Couleur 14" - 

Stereo - Pitch 0,28 - Basse 

radiation : MPR II Resolution 

1024x768 

22 9 fj ? 



Moniteur M1438S 



AsimCDFS 3.0 (VF) 690 F 
Blitz Basic v2.1 (VF) 420 F 
Photogenics V1 .2A (VF) 599 F 

Comprendre et bien exploiter 
son Amiga Manuel en 
Francais de 600 pages (Wb 
3.0 & 3.1) 270 F 

Comprendre son Amiga : K7 
Video de formation. (VF) 175 F 



Offre exclusive : Pour lachat dun AMIGA chez Free Distribution 

Software, nous offrons 10 disquettes de logiciels DP et une reduction 

de 3 % sur toutes vos commandes suivantes (hors frais de port) et cela 

pendant une periode de 1 an a partir de la date d'achat !!! 



BLI ARD 



1»9» 



Carte acceleratrice Blizzard 1 230-1 V pour 
AMIGA 1200 : MC68030 avec MMU cadence a 
50 Mhz + horloge + support memoire SIMM (60 ou 
70ns) de 1 a 128 Mo + support coprocesseur et 
controleur Fast-SCSI-ll en option. Manuel en Frangais. 
Options : 

Coprocesseur 68882 a 50 Mhz 790 F 

Controleur Fast-SCSI-ll 890 F 

Barettes SIMM (4 / 8 Mo ou plus) NC 



Lecteur CD-ROM Q-Drive 
AMIGA Technologies 

Quadruple vitesse Externe. 
Connexion directe sur le 
port PCMCIA du 1200. 

1990 F 



Squirrel 

Interface SCSI-2\j?CMCIA 
pour AMIGA HK)0. 

Permet de brancher un lecteur 
CD-ROM SCSItet jusqu'a 6 
autres periphefiques SCSI 

(disques durs, Syquesj, etc..) 



499 P 



@-net 

KIT INTERNET AMIGA 

Tous les outils pour acceder 

f'acilement a internet. Amiga 

OS3.0 et disque dur requis. 

Version disquettes ou CD-ROM 

149 F 



Modem a«ree 14400 ou 28800 NC 



Disques durs externes SCSI 



Livres avec alimentation + cable SCSI 25/50. Garantis 2 ans. 

Necessite un controteur SCSI. 

(+100 Mo de DP en cadeau) 
540 Mo Quantum 1890 F 

850 Mo Quantum 2190 F 

1 Go Quantum 2550 F 



LecteursCD-ROM 
I Externes 




Livres avec alimentation + cable SC 



er Amiga + 1 



Lecteur ZIP - 100 Mo / cartouche. 



Lecteur IOMEGA/ZIP SCSI externe. Livre 
avec une cartouche. La solution la plus 
economique pour les besoins de stockage, 
backup ou comme unitee principale... 1590 F 

* Connexion lecteur ZIP sur Squirrel . Nous consulter ' 



CD-ROM en cadeau. Garantis 1 an. Necessite un controleur SCSI. 

Lecteur Portable 2X 990 Frs 

Lecteur Apple CD300e plus 2X 1 .490 Frs 
Lecteur Sanyo 4 X 1 .890 Frs 

Lecteur Apple CD600e 4 X 2.590 Frs 



Options & tarifs speciaux avec lachat dun peripherique SCSI (disque dur. lecteur CD-ROM) : 
Squirrel + 450 F - Cable SCSI C50M/C50M + 95 F - Terminateur SCSI + 95 Frs 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE, 
Boite Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 



DESIGNATION 



PRIX 



QUANTITE TOTAL 



PORT ET EMBALLAGE OBLIGATOIRE (Voir ci-dessous) 

CD-ROM : 28 F / Petits peripheriques : 32 F / Lecteurs CD-ROM. disques durs : 80 F / Amiga. Moniteur : 1 00 F 
Frais de port supplementaires autres pays d'Europe & DOM-TOM : 23 F / Moniteur & Amiga : (Nous consulter) 

MONTANT TOTAL A REGLER PAR ( ) CHEQUE. ( ) EUROCHEQUE. ( ) MANDAT 

( ) CARTE BLEUE OU VISA I ! I I I EXP ! I ! 



ADRESSE : 

CODE POSTAL : ! 

Telephone (facultatif) : 
Configuration Amiga : 



VILLE : . 



Date et Signature OBLIGATOIRE 



Dream - Fevrier 1996 - Amiga est une marque deposee de Escom AG 



Oitres vataUes dans la imte des stocks - Fro reveables sans Preavis - Photos non coniractueles 3515 FDS = 129tmn. 



TURTLE BAY DIRECT 



1 



es Chennevieres . 03320 Le Veurdre Tel : (16) 70.66.44.25 Fax: (16) 70.66.42.20 
divert du lundi 14 H a 19 H et du Mardi ail Samedi 10 H-12H et 14 H a 19 H 




LES OFFRBS CD ROM DU MO/. 

CDROM ATAPI NO CD ROM ATAPI EXTERNE 



CD2X 
CD4X 

CD6X 
CD8X 



499 Frs 
890 Frs 

1399 Frs 

NC 



Pour A600 Prevoir un HD 
CDROM SCSI NO: 

CD 2X NC 

CD 4X 2190 Frs 



CD2X 
CD4X 
CD6X 
CD8X 



750 Frs 
1290 Frs 

1990Frs 

NC 



Pour A600/I200/4000 
complel pral a brancher 

CD ROM SCSI EXTERNE 

CD 2X 890 F 

CD 4X N C 



P 1 



■a 



ACCESSOIRES 



Boitier scsi nu 
Cable SCSI I / SCSI II 
Cable SCSI 50 Pts / 50 Pts 
Boitier Extractible IDE 
Boitier Extractible SCSI 



410 Frs 
185 Frs 
100 Frs 
180 Frs 
200 Frs 



Option Alimentation externe 220v pour CD Rom 
Atapi Externe + Boitier rigide 190 Frs 

SQUIKRELSeUL 4/0 F AVEC CD /HD 320 f 



t3 



1 A500 - 512 Ko sans horloge 200 Frs 

J A500 - 512 Ko avec horloge 250 Frs 

\A500-2MOA vec HORLOGE 770 PUS 
I A500 Plus - 1 M 280 Fi 

I A600 - 1 Mo sans horloge 380 Fi 
I A600 - 1 Mo avec horloge 460 Fr; 



IDE SDPERDRIVE HD EXTERNE 299 Frs 

HD externe + cables IDE2. 5/3.5) 

facile a monter /manueld' installation 
SUPERDRIVE + pour connecter un HD 3,5 + un 2,5 350 Frs 
Adaptation Superdrive en Superdrive+ ISO Frs 

DISOUES PUR INTERNE AMIGA 1200 



80 Mo 2.5 
127 Mo 2.5 
540 Mo PROMO 
Cables+doc+disk 



690 Frs 260 Mo 2.5 890 Frs 

790 Frs 635 Mo 1190 Frs 

N C 850 Mo l380Frs 

60 Frs l.Go 1650 Frs 



Externe tout Amiga 880 ko 
Extar no amlga 1.76 MO 

Interne Amiga 500 880 ko 

erne A 2000 880 ko 
Interne A600/1200 880 K 
nlorna AI200/A4000 1.76 MO 




EXTERNE A 600 / A 1200 
Prix du HD nu + prix du boitier=Prix du Hd Externe 
30Mo de DP ou Interface Midi gratuit 
DISOUES PURS SCSI 
105 Mo 990 Frs 210 Mo l090Frs 

545Mo 1290 Frs 1 Giga scsi !990Frs 

Boitier SCSI 410 Frs Squirrel 410 Frs Saul 
BOITIER HD POUR A500 ET A500+ 

Boitier TBD HD D3E + RAM Oko 690 Frs 

Boitier Mtec+Ram Simm Ok+Romswitch 790Frs 

CARTE SCSI +RAM A1200 

SUP TBD 2000 Carte Cont IDE 490 Frs 



1 Mo en 8 bits 
4 Mo en 32 bits 
8 Mo en 32 bits 



285 Fr 

790 Fr 

1590 Fr 




320Frs 
790 Frs 

295Frs 
350Frs 
295 Frs 
609 Frs 





30 RCM ClAflfllPLE VITESSE 






sprixsontTTC. Payemenl Kn ( ' IS CHEQUE CRBT Offres Valables dans la limlte des stocks dlsponibles 

Contactez nous pour les frais de port 




Un CDROM IDE 

pret a brancher sur 
votre 

A600/1200/4000 



Les Chennevieres .03320 Le Veurdre Tel : (16) 70.66.44.25 Fax: (16) 70.66.42.20 
Ouvert du lundi 14 H a 19 H et du Mardi au Samedi 10 H-12H et 14 H a 19 H 



LES EXTENSIONS MEMO WES 
ET ACCELERATRICES 

Pour Al 200 

TBD 1200 OKo +emplacement Copro 

MTEC TOP 1 68030-28 MHZ PROMO 

NEW TBD HYPER3 680EC30 - 40 A 50 MHZ PROMO 

Blizzard 1230 IV 68030 - 50 MHZ 

Blizzard 1230 IV 68030 - 50 MHZ + COPRO 

Kit SCSI 1230 IV 

carte GVP nous contacter pour les prix 
Pour A600 

TBD6- SPEED Carte 68020 - 28 MHZ + FPU 
Cette carte accepte des simms 32 bits 
Coprocesseurs: 20/28 MHZ 150 Frs 

PLCC 33/50 MHZ 



415 Frs 
950 Frs 
1390 Frs 
1450 Frs 
1990 F 
750 Frs 



1290 Frs 



360 Frs 




ACCESSOIRES 




LES NOUVEAUTES DU MOIS 



Tower AI200 COOipIet avec clavier exterae detachable 
tres simple d'installation , rapide; il faut compter 11 Minutes 
en tout pour tout monter. Aucune soudure est necessaire. 
II vous permet d'etre operationnel tres rapidement.Le clavier 
livre est different de celui du A1200. II s'agit d'un clavier 
CDTV PRET A BRANCHED 1290 F 

La version que Ton vous propose ce mois , vous permet 
d'avoir un Amiga 1200 Escom en tour complet avec clavier 
detachable, lecteur interne souris , Manuel et disquettes 3.1 
POUR SOMME DE 3990 F 




^17"! 



Romswitch A500/A500+/A2000(Pour installer 2 Roms) 
Romswitch A600(Pour installer 2 Roms) 
Romswitch A600 (Pour installer 3 roms) 

ROMSWITCH A1200 

(POUR INSTALLER LA ROM 3.1 CD32J 

Telecommande CDTV 

Rom 1.3,2.04,2.05 

Workbench 3.00 Disquettes +Manuel 

MOUVEAU 



SOURIS AMIGA 400 DPI 

Souris Optique Golden 

Souris Opto Mecanique 

TRACK BALL PROFESSIONNEL HOUVEAU 

Switch midi interface 

Interface Midi +Soft 

Pack Dynamite complet 

Horloge Amiga 1200 

ALIMENTATION AMIGA 

10 DISQUETTES 3.5 HO 

ENCEINTES 2*120 W AM? LI 

FOOT PEDAL (COMPLEMENT EFFICACE PES 
AMATEURS DE COURSE VE VOITURE ET DES 
SIMULATEURS ) S'UTILISE AU PIED 90 F 

JOY TOP T8D (SI VOUS RECHERCHE2 LE 
MEILLEUR , IL SERA VOTRE PARTENAIRE EFFICACE 
ET R08USTE) 95 F 



150 F 
180 F 
180 F 

NC 

200 F 
145 F 
190 F 

99F 

150 F 
199 F 
230 F 
50 Frs 
80 F 
100F 
190 Frs 
300 F 
27 FRS 
270 FRS 



*3 



m 



& 



LES OCCASIONS 

Carte A500 PLUS nue 350 F 

Clavier A500/1200 130 F 

Moniteur 1803 890 F 

Boitier A590 590 F 

Alim Occas 180 F 

Lecteur interne Occas 100 F 

Souris Amiga Occas 50 F 

Rallonge joystick 90 F 



Le Coin du Soft: 

My First Amiga 50 F 

Manuel AREXX 3.0 100 F 
Manuel Amigados 3.0 100 F 

2400 Disquettes 
de jeux a 5 F 



LE STAND CABLERIE 



Cable DB9/DB9 Male 50 F 

Cable Moniteur DB 90 F 

Cable Din 5 / DB23 80 F 

Cable Parnet 90 F 

Adapt VGA / DB 23 99 F 

CD32-LINK 95 F 

Cable Peritel Amiga 40 F 

Cable Peritel CD32 95 F 



Cb. 



LES MACHINES ESCOM 

SQHTARRIVEES 

A4000/40/1GO M9ISP0 

MONITEUR I438S 
STEREO 

2100 FRS 






AMIGA 1200 ESCOM PACK DE JEUX 3190 FRS 
AMIGA 1200 ESC0M+HD 260 MO 3680 FRS 



TBD SCANNER A MAIN 

Scanner 64 tons de gris +Photon paint 750 FfS 

Scanner 800 DPI a Main 1090 F 

L_ _________________________ _ —J 



SUPER PROMOTION 

CO ROM PORTABLE AUTONOME SCSI 

Livre avec cables SCSI, alimentation, pack batterie, 

ecouteurs,housse.(fonctionne sur PC,Mac,Amiga) 

il se transforme en cd portable audio 

PRIX SUPER SPECIAL QUANTITE LIMITEE 

890 F 

AVEC L'lHTERFACE SQUIRREL 

\7 %7 %," %7 %7 \ 






t £ £ 

H m m 



AMIGA ET COMMUNICATION 

Communicator III (LE TOP) 450 F 

Communicator III Light 290 F 

L'interface S-Port permet de relier imc console CD32 a un Amiga via le 
port RS232 (serie), livree avec un CD domaine public comprenant les 
logiciels de transfert . 

AMIGA S-PORT 390 Frs 

SPORT + CO 32 + 3 JEUX II90FRS 

CD32 + COMMUNICATOR III I340FRS 



1L_____________ _J 



SX32 ENFIHUHU POUR VOTRE CD32 

Port VGA,RGB,Parallele,serie,Lecteur externe 880 ko et 1.76 
Mo,Horloge,HD 2.5,Extension Simm 32 Bit ext. a 8 Mo 

1790 



E s p a c e 



B e d £ Dream/Yann Serra 



Music Dream/Rod 




II faut y croire 
pour le voir 

Long courrier 
Pur Forest et Bignon 
Connaissez-vous Morlec ? 
Alors que Narcisse Mulot pen- 
sait trouver dans ce bourg bre- 
ton la tranquillite necessaire a 
I'ecriture de son prochain 
roman, il doit bien vite creuser 
un sombre mystere. Un tom- 
beau aurait parcouru plus de 
30 kms pour rejoindre un 
autre cimetiere. Apres lei 
meme, Forest montre une fois 
de plus toute la mesure de son 
talent de poete en melangeant 
polar, fantastique et humour. 
Le dessin est un peu rapide. 




Le petit clone 

(Le vagabond des limbes T25) 
Dargaud 
Par Godard et Ribera 
Ce 25' episode du Vagabond 
des limbes se voit gratifie d'un 
album double. La galaxie 
entiere se retourne contre Axle 
Munshine, accuse de la mort 
du prince Eternaute et de la 
disparition de Muskie. Malin 
comme pas deux, notre heros 
au grand coeur promet de 
ramener tout le monde en 96 
pages. Le scenario ne brille 
pas par une grande originalite 
mais ses rebondissements en 
font certainement I'un des 
meilleurs albums de la serie. 




Positive black 
soul 

Salaam 
Mango/Island 

Positive black soul est 
un groupe issu de la 
scene rap dakaroise, 
mais deja leur musique prend une 
dimension international et depasse largement 
les frontieres du Senegal. Unis dans une certai- 
ne philosophie, leur force, e'est la richesse des 



morceaux et les influences africaines qui se 
retrouvent dans les themes et I'accompagne- 
ment d'instruments traditionnels. Le chanteur 
s'exprime en wolof avec quelques titres en 
francais et en anglais, I'Afrique reste au coeur 
de ses textes, la ceremonie du the, le racisme et 
la violence, la critique des leaders africains ou le 
chomage. Du rap hard-core au hip-hop jazzy a 
la Mc Solar (comme sur Rats des villes, rats des 
champs) ils font preuve d'une grande inventivi- 
te et risque fort de faire parler d'eux. 



Millennium 

WMD 




Les membres du nouveau 
label Millennium sont persua- 
des que le marche europeen 
de la "dance musique electro- 
nique futuriste" va finir par 
ecraser celui des americains. 
C'est dans cette optique qu'ils 
nous font decouvrir des artistes 
doues de talent. Cette compi- 
lation Millennium techno tran- 
ce est I'une des plus excitante 
de ce debut d'annee, a bon 
raver salut ! 



FOLK ROCK 



Joan Osborne 

Relish 

Mercury 




C'est certainement la voix la 
plus marquante de ce debut 
d'annee. Avec une sensualite 
hors du commun, Joan Osborne 
se promene sur des composi- 
tions allant du blues-rock a la 
country. Un premier album qui 
nous fait decouvrir un drole de 
phenomene, tout ce resume sur 
One of us avec son flot d'ener- 
gie et de melancolie porte par 
des arrangements inventifs. 



H CHNOAMBIAN1 



Free zone 2 

Variations on a chill 
Small/Sony music 




Apres le bon accueil de Freezone 
I, Freezone 2 nous plonge dans 
I'univers du new chill-out avec 
au programme du trip-hop de 
la jungle atmospherique et de la 
techno ambiant. Base sur 
Lysergic factory, I'emission de 
radio de DJ Morpheus, ce 
double album compile 24 titres 
est plein de groove et de myste- 
re, la musique de demain serait 
deja disponible ! 



Yoko Ono/lma 

Rising 
Capitol/EMI 



^Sfcte 



Si son image de sorciere, 
femme et egerie de John 
Lennon, ne vous fait pas peur, 
si approcher la folie d'un peu 
trop pres ne vous effraye pas, 
alors venez decouvrir Rising. 
Yoko Ono, aide de son fils et 
de jeunes musiciens, nous 
offre un album d'une pure 
beaute, caressant et brutal 
toujours a I'avant-garde et 
sans compromis. 



BLUES ROCK 



Stevie Ray Vaughan 

Greatest hits 
Epic/Sony music 




Avec un seul inedit et seulement 
1 1 titres, cette compilation fait 
un peu maigre, mais bon, 
quand on aime on ne compte 
pas. II faut aussi penser a ceux 
qui ne connaissent pas le maitre 
(il y en a I), ce disque leur per- 
mettra de decouvrir I'une des 
plus grandes legendes du blues 
blanc, celui qui jouait comme 
un martien et devant qui tous 
les plus grands se sont inclines. 



Squeeze 

Ridiculous 
A&M/Polydor 




Comment expliquer qu'un 
groupe alignant des albums 
aussi etincelants ne soit pas 
plus connu. Cette fois encore, 
Ridiculous ne tarit pas de veri- 
tables pedes, chanson pop par 
excellence. Les quatre anglais 
de Squeeze composent des 
airs d'une stupefiante simplici- 
te, comme Cot to be ou Electric 
trains qui sont de veritables 
musts du genre ! 



DREAM - N"26 - FEVRIER 1996 



E s p a c e 



Cin£ Dream/Mister B. 



Seven 

de David Fincher 
Americain (JhlO). aver Brad Pitt, 
Morgan Freeman, Kevin Spacey, 
Gwyneth Paltrow, John C.Mr 
Ginley. 

On pensait, avec Hannibal 
le canibale (Le silence des 
agneaux), avoir rencontre le 
psycho killer le plus tordu de 
I'histoire du cinema. On se 
trompait. Voici John Doe (en 
francais : I'equivalent de jean 
Dupont). II sevit a Los Angeles, 
oil il a decide de tuer sept per- 
sonnes, en suivant I'ordre des 
peches capitaux. A ses 
trousses, deux flics. L'un 
proche de la retraite, blase, 
silencieux (Morgan Freeman). 
L'autre jeune chien fou, parfois 



irresponsable (Brad Pitt). 
Deux flics et un serial killer : on 
connait la recette et, a priori, 
on se demande comment un 
cineaste peut encore nous 
etonner en I'appliquant. Eh 
bien, David Fincher y par- 
vient ! II y a quelques annees, 




Brad Pitt, le flic. 



ce jeune cineaste etait vilipen- 
de par Hollywood pour avoir 
signe un Aliens 3 vraiment trop 
noir. Fincher ne s'est pas 
decourage pour autant. Et, 
comme le noir lui convient, il a 
realise un film encore plus 
sombre, en s'appuyant sur un 
scenario en beton, qui prend le 
spectateur a la gorge et ne le 
lache plus une seconde. 
Ambiance poisseuse - avec la 
pluie, la boue, la salete - qui 
passe par des images tres 
fortes. Noirs charbonneux, 
couleurs desaturees (la photo, 
superbe, est signee Darius 
Khondji, le chef operateur de 
Delicatessen). Seven est une 
incontestable reussite. Et c'est - 
avec Entretien avec un vampire - 
le meilleur role de Brad Pitt a 
ce jour. 



Les liens du souvenir 

de Diane Keaton 
Amerieain (th32), avec AndieMac 
Dowell, John Turturro, Michael 
Richards, Maury Chaykin. 

Un quartier juif de New 
York, dans les annee 60. 
Pour Steven, la vie est belle. II a 
douze ans, une gentille petite 
soeur, une adorable maman et 
un pere farfelu qui ne cesse de 
mettre au point des inven- 



tions... qui ne marchent 
jamais. Quand sa maman 
tombe malade, Steven va 
sojourner chez ses deux oncles, 
Danny et Arthur. Et ceux-ci se 
revelent encore plus loufoques 
que son pere. 

C'est le premier film de Diane 
Keaton - de son vrai nom : 
Annie Hall. Aussitot, bien sur, 
on pense a Woody Allen, dont 
elle fut la premiere egerie. II y a 
effectivement un cote Radio 
days dans la nostalgie des Liens 



du souvenir. Et les deux oncles 
paranos, obsedes par I'antise- 
mitisme, pourraient sortir d'un 
film de Woody. II n'empeche 
que Diane Keaton fait preuve 
d'une reelle personnalite. Elle 
mele humour et emotion avec 
subtilite. Et cet apprentissage 
de la vie par un petit garcon, 
qui en decouvre les joies et les 
peines dans une famille pas 
comme les autres, est une des 
plus jolies comedies douces- 
ameres de ce debut d'annee. 



Mon homme 

de Bertrand Blier 

Franrais (IhJSj. avccAnouk 
Grinberg, Gerard Lanvin, Valeria 
Rnini Tedesehi, Olivier . Martinez, 
Sabine Azema. 

Marie, prostituee au grand 
cceur (Anouk Grinberg), 
rencontre jeannot, SDF (Gerard 
Lanvin), dont elle tombe 
amoureuse et qui devient son 
mac. A son insu, Jeannot fait 
travailler Sanguine, une estheti- 
cienne en manque d'amour... 
Depuis Tenue de soiree (1986) - 
ou Depardieu, amoureux de 
Michel Blanc, faisait le tapin en 
travesti - Bertrand Blier a de fer- 
vents inconditionnels amou- 



reux de ses audaces de style et 
de langage. Le fond n'est pas 
toujours evident, mais la forme 
"a de la gueule" et les come- 
diens sont bons. Pourtant, de 
film en film, on sent la fabrica- 
tion. Merci la vie et Un deux 
trois soleil pretendaient aborder 
de graves problemes sociaux 
(le malaise des jeunes pour le 
premier ; la question des ban- 
lieues pour le second). On pou- 
vait aussi n'y voir que d'obs- 
cures elucubrations, qui ne 
soutenaient pas une deuxieme 
vision. 

Avec Mon homme, on se 
demande vraiment ou est le 
sujet. La mise en scene se resu- 
me a I'application d'une serie 
de recettes : situations "hard", 




C'est mon homme... 

photo hyper lechee, musique 
religieuse chaque fois qu'on 
veut faire naftre I'emotion... Et 
Blier se croit autorise a faire 
dire n'importe quoi a ses per- 
sonnages. II se trompe. Et on 
peut trouver scandaleux de 
voir des sujets comme le cho- 
mage ou le drame des SDF ser- 
vir de pretextes a ce "divertis- 
sement" clinquant et epate- 
bourgeois ! 




Les mutines 
de la revolte 

(Raoul Fulgurex T3) - Glenat 

par Tronehet et Gelli 
Excellent ! Sosie de Captain 
America et nanti d'un Ql de 
12, Raoul Fulgurex est un 
concours de circonstances a 
lui seul. Tronehet et Gelli nous 
livrent la un album burlesque 
et parodique a souhait, utili- 
sant a outrance les references 
a quelques grands classiques. 
Les auteurs ont meme recours 
a des exercices peu communs : 
le heros est tellement bete 
qu'il remonte le temps pour 
s'arnaquer lui-meme ! Un tres 
bon style et de tres bonnes 
idees. 




Les bons trues de 
Raymond 

Glenat 
Par Tronehet 

Ce "petit manuel de vie quoti- 
diennologie appliquee" est un 
recueil acerbe de tranches de 
vie a la sauce francais moyen. 
Tronehet met ici en scene son 
couple fetiche, les Calbuth, 
dans 30 situations types, allant 
des rapports sexuels au mode 
d'emploi d'une feuille de soins 
bucco-dentaires. Presente sous 
une forme faussement scienti- 
fique, le ton de cet album 
constitue une critique de haut 
niveau humoristique, amplifiee 
par la laideur caracteristique 
des personnages. Tres bon. 
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The party 5 

Apres deux arts passes a Aars, puis deux autres a Herning, cette 
an nee c'est la petite ville de Fredericia qui nous a accueillis pour 
la cinquieme edition de ce grand rendez-vous qu'est The party. 
Les dates, elles, n'avaient pas changees : cela se passait, 
comme d'habitude, entre Noel et le jour de Van. 




Climber par Rodney. 

Et une fois encore, les demomakers s'y 
sont reunis en nombre ; ils etaient 
cette annee autour de 2800, que ce 
soit sur Amiga, Pc, C64 ou meme Falcon, 
auxquels il faut ajouter environ 400 
personnes venues juste pour une journee, en 
touristes... Au grand regret de tous, 
I'organisation de cette party laissait la part 
grande a I'aspect commercial. A commencer 
par le prix de I'entree, qui avait grimpe cette 
annee a 250 DKK (autour de 230 FF), voire 
meme 300 DKK pour ceux qui etaient arrives 
tres tot le premier jour. Les prix proposes a la 



cafeteria etaient aussi sensiblement plus 
chers qu'en France. Les douches, quant a 
elles, se trouvaient dans un batiment voisin 
et etaient egalement payantes (25 DKK). Les 
recompenses, qui auraient pu etre plus 
elevees dans I'ensemble se composaient 
parfois d'une partie en materiel (pour les 
premiers de chaque categorie). 
Malgre cela, et grace au retour en force de 
I'Amiga et a I'envolee assez recente des 
demos sur Pc, on pouvait s'attendre a de 
belles productions pour les competitions, ce 
qui fut le cas. Nous avons aussi ete surpris 
par la qualite des demos C64 (avec du 
mapping et du Gouraud, entre autres) ainsi 
que celles de la Wild competition, avec 
toutes ces enormes animations en 2D et 3D. 
La competition de graphs a du etre 
organisee a une seconde reprise car, lors de 
la premiere projection, il faisait encore a 
moitie jour dans la salle et de plus certaines 
images ne s'affichaient pas dans la bonne 
resolution. Les competitions de demos 
Amiga et Pc ont eu lieu assez tard au cours 
de la derniere nuit, et du coup les dernieres 
a passer ont ete quelque peu penalisees. 




Quelques autres rejouissances au cours de 
cette party, en vrac : la projection de Global 
trash 2 (une video-demo) sur grand ecran, 
un lancer de disquettes, un petit concert 
avec des reprises de groupes rock, un 
combat dans un labyrinthe avec des flingues 
laser... Mais la meilleure idee de la party 
reste quand meme la soiree rave, organisee 
au cours de la deuxieme nuit, et qui avait 
lieu dans la sleeping-room ! Ce qui gache un 
peu le plaisir, mais qui semble 
malheureusement se produire dans un peu 
toutes les demo-parties, c'est qu'on a eu 
echo de quelques histoires de vols de 
disques durs et de machines (dont je fus 
I'une des malheureuses victimes). 

Vincent Oneto 




Space tits par Danny. 



Smorrebrot fresser par Facet. 

Le palmares 
Demos Amiga : 

1 . Closer/CNCD 

2. Vision/Oxygene 

3. Faktory/Virtual dreams 

4. Explorer & Tabasco 

5. Crazy, Sexy, Cool/Essence 
Intros Amiga : 

1 . Creep/Artwork & Polka Bros. 

2. Headcae/Axis 

3. Free Your Mind/Scoopex 
Musiques 4 voix : 

1 . Unreal 

2. Tusc 

3. Mystical 
Graphisme : 

1 . Danny/Lemon 

2. Rodney/The black lotus 

3. Tof/Psykotrope 



Agenda 



Apres le succes de I'annee derniere, le 
groupe Volcanic remet le couvert et nous 
invite tous a la Volcanic party 2, du 1" 
au 4 mars, a Pont du chateau pres de 
Clermont-Ferrand. Prix de I'entree : 70 
francs, sur invitation, ou 100 francs sur 
place. Des competitions sont prevues 
pour Amiga, Pc et Falcon. Plus d'infos ? 
Contactez Marc au (16) 73.92.77.08 ou 
Lionel au (16) 73.93.31.36 
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MINDPROBE 



Code : Offa et Equalizer 

Musique : Azazel et Hollywood/Axis 

Craphisme : Rodney, Rubberduck et Tudor 

Voila ce que nous attendions : avec 
des graphs et une musique de cette 
qualite, The black lotus realise une 
demo d'un niveau bien superieur aux 
precedentes (c'est a croire qu'ils ont lu le 
dernier Dream :-). Les effets sont bien 
penses dans I'ensemble : un visage 
ombrage fait office de montagne, un tunnel 
mappe aboutit sur un cube, lui-meme 
mappe et eclaire de I'interieur par un spot 
du style de celui de la Nexus 7, des fruits en 



Couraud se placent un par un dans un 
plat... La plupart de ces effets utilisent une 
nouvelle sorte de tramage avec un pixel sur 
deux qui s'appelle le Blitter chunky (aussi 



utilise dans la demo Aurora de Stellar par 
exemple). Je vous en reparlerai le mois 
prochain. Demo ACA, memoire FAST et 
disque dur obligatoires (1 .6 Mo). 




Que dirait Cezanne ? 



Galerie 



Authentik 




Code : Nose 
Musique : Dune 
Craphisme : Frankie 

Encore une belle demo pour Stellar, 
mais qui manque foncierement de 
graphisme. Comme d'habitude, la 
3D est a I'honneur, sous toutes ses formes : 
des gros rochers en Gouraud et en phong, 
une ville avec un effet optique dans 
I'eclairage, un voxo-tunnel (tunnel forme 
par un voxel en cercle), un autre tunnel 
avec un effet de lens-flare (autre 
accentuation optique), un paysage 
deforme en temps reel... La aussi, le 
tramage Blitter chunky est utilise pour 
I'affichage. La musique multi-voix nous fait 
encore plus penser a une demo Pc. Demo 
ACA, memoire FAST et disque dur 
obligatoires (730 ko). 



Code : Jamie et MajorX 
Musique : Marvin 
Craphisme : Norm 

C'est la premiere grande production 
de ce jeune groupe francais, et elle 
est tres reussie. On sent que le 
design d'ensemble a ete travaille, et les 
idees sont egalement presentes. Le code 
est d'un bon niveau, avec du mapping et 
du Gouraud plutot fluides, mais le clou du 
spectacle c'est sans aucun doute cette 
marionnette en 3D style Jean-Michel 
Jarre/Ca/ypso qui danse au rythme de la 
musique. L'effet est excellent, les 
mouvements sont superbes. Les graphes 
et la musique sont du meme niveau que le 
reste. Cette demo merite largement mieux 
qu'une deuxieme place. Demo ACA en un 
fichier de 1 .6 Mo, disque dur et memoire 
FAST obligatoires. 



Code : Crazy cack 
Musique : Slide et Tivurr 
Craphisme : Mount, Pixie et Vandrup 

Une demo un petit peu en marge 
des autres demos de Polka 
brothers. Un design moins travaille, 
et des effets pas 
tres originaux dans 
I'ensemble. A part 
un mapping + 
rotozoom sur une 
double-pyramide 
et un survol de 
paysage de 
campagne, il n'y a franchement rien de 
tres pasionnant. Demo AGA en un fichier 
de 2.8 Mo, disque dur et memoire FAST 
obligatoires. 
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Vision 




belles scenes completes en 3D : une 
courses de bolides, tres inspiree de Wipe 
out, et un homme fuyant dans un couloir. 
La musique de Clawz est plus calme que 
celles de la Origin et de la Motion, mais 
I'ambiance est sympathique. Demo AGA 
en 2 disks, installable sur disque dur (1.2 
Mo), memoire Fast obligatoire. 




Code : Oxbab 

Musique : Clawz/Bomb software 

Crophisme : Spiral, Mon et Niko 

La Control, demo gagnante a la Gasp 
cet ete, nous avait deja prouve a 
quel point les routines de 3D 
d'Oxbab sont puissantes, et maintenant la 
Vision nous demontre qu'ils ont aussi de 
tres bonnes idees pour utiliser ces routines. 
Vous serez epoustoufles de voir, entre 
autres, un objet en 3D refletant sur ses 
faces son environnement et un autre objet 
3D qui I'entoure, ou bien un autre 
ombrage en Gouraud et avec 
reminiscence. Appreciez egalement de tres 




Un homme qui ne Control plus sa Gasp ! 



Craz 



cool 




troisieme partie leur donnent un effet plutot 
surrealiste, mais assez sympathique. Demo 
AGA en un fichier de 875 ko, installable sur 
disque dur, memoire FAST obligatoire. 



Code : Touchstone 
Musique : Virgill 
Craphisme : Louie/Insane 

Essence n'avait rien sorti depuis un 
certain temps deja, et les voici done de 
retour avec cette production tres 
design. Quelques exercices de style avec un 
torus en 3D, un cube mappe et des objets 
eclaires, mais pas de profondes innovations. 
La demo est accompagnee d'une bonne 
dose de graphismes de bonne qualite. Les 
palettes utilisees pour les objets de la 





Code : Rip 

Musique : Christine De La Queen 

Craphisme : Snoopy et Encore 

Au contraire de la demo de Skarla, 
celle-ci ne merite absolument pas 
sa huitieme place. Les quelques 
pauvres effets sont du style tunnel de 
triangles, plasma 24 bits, ou faux mapping 
de sphere. II n'y a pratiquement pas de 
graphs, et la musique n'est pas d'un tres 
haut niveau non plus. Elle ne devrait pas 
encombrer votre disque dur tres 
longtemps, a mon avis. Demo AGA (et 
encore ?) en un fichier de 1 .6 Mo, disque 
dur et memoire FAST obligatoires. 



DREAM - N°26 - FEVRIER 1996 



ET TOUJOURS 

4 disks factures ->1 gratis 
10 disks factures ->3 gratis 
20 disks factures ->7 gratis 

A 10 Frs 

super non !!! 



■ irt*».« 




J 



^ 



NOTRE FORCE 

C'EST 

VOTRE SATISFACTION 



-STOP-- FDP 1814 DELUXE GALAGA AGA 2.6 Superbe indescriptible (c) -STOP 

FDP 1816 TENNIS 3 Un des rares jeu de tennis dans le DP (a)(t»(c) 

FDP 1817 MISSION X Voilaunjeu dequalite shol'em up vertical (c) 

FDP 1821 TOP SECRET Bon jeu de plateforme. Ires beau decors lc> 

FDP 1822-1823 18 H HOLE Jeu de golf surprenant par sa realisation (a)<b)(c) 

FDP 1825-1826 MR MEN OLYPICS Les jeu olympique sur une autre planete (c) 

FDP 1827 MEGABALL 3 Demiere version de ce casse briques avec plus de couleurs (c) 

FDP 1828 GREEN 5 Vous avez aime flashback, alors vous alle adorer (a)(b)(c) 

FDP 1830 EVIL DOOM Jeu d'aventure en 3D dans un gigantesque labyrinthe (c( 

FDP 1831 DYNAMITE WARRIOR 2 Jeu dans le style de dynablasters (a)(b)(e) 

FDP 1832 MANGA HOT MLMBERS Pulzze avec photos de manga (a)(b)(c) 

FDP 1833 a 1836 APACHE Magnifique jeu en Full video motion ( combat d heli. ) (cl+HD 

FDP 1837 AIRMANIA Jeu de pl3lel'omie ou vous incame un E.T pourchasse (a)(b)(c) 

FDP 1838 RAID HI Faites la guerre dans un camps ennemis en helicopter shoot'em up (a)(b)(c) 

KDP 1839 SERENE III En 2096 cntrcz dans une guerre spatial a bord de voire vaisscau (aXbXc) 

FDP 1840 FATALE MISSION Shoot'em up verticale pur el dur un must !!! (aj(b)(c) 

FDP 1841 SKYFYEER C'est 1942 du DP a posseder (a)lhllt I 

FDP 1842 MASH C'est une pined de lemmings plus une pince de Cannon Foldder Amusant !! (a)(0)(c) 

FDP 1843 SOLO ASSAULT Jeu du Style Wings C avec de bon gfx et bonne fluidite (c) 

FDP 1844 XAZZON 1M Qui ne connait pas xazzon voici une belle Ver. de ce grand jeux (a)(b)(c) 1 Mo 

FDP 1845 PLOUF Une baslon dans la pisine de la belle mere ca vous dit ! 2 ou 3 joueurs (a)(b)(c) 1 Mo 

FDP 1846 MASTER BRAIN Cassez vous la tele avec cette version de Master mind (a)(0)(c) 

FDP 1847 TRONIC AGA Un casse brique Digne arkanoid superbe realisation (c) 

HIP 2090 ALIEN BREED 3D DEMO ->Doom revu par lequipe de Team 17 (c) 

FDP 2091 GLOOM DEMO -> Encore une version de doom amelioree (c) 

FDP 2092 FEARS 2 DEMO -> Encore et toujours une version de doom (c) 

FDP 2094 THESIUS XII Shoot'em up dans le style de R-TYPE genial (a)(b)(c) 

FDP 2095 DELUXE PACMAN 1.6 Le seul le vrai pacman <a)(b)(c) 

FDP 2096 DELUXE PACMAN AGA 1.6 Idem mais en mieux aga oblige (c) 

FDP 2098 DELUXE GALAGA 2.5 Qui ne le connait pas encore ! (a)(b)(c) 

FDP 2115 ROAD TO HELL Splendtde course de voiture. nombreux paramettres (a)(b)(c) 

FDP 2152 AIR ACE 2 Clone de 1942 tres bien realise (a)(b)(c) 

FDP 2169 BOMBJACK Version amiga de ce celebre jeux (a)(b)(c) 

FDP 2171 BATMAN Shoot'em up meltant en scene ce heros (a)(b)(c) 

FDP 2175 AIRWARRIOR Le flight simulator du DP (a)(b)(c) 

FDP 2180 TETRIX METALLICA Un tetris pour 1 ou 2 joueurs (c) 

FDP 2181 REAL POPEYE La version officiei de ce jeu d'arcade si convoite (aXb)(c) 

FDP 2292 a 2294 KLONDIKE 2 Le meillcur jeu de reussite. HD (c) 

FDP 2295 a 2298 KLONDIKE 3 Le meilleur jeu de reussite. HD+4mo (c) 



RETROUVEZ TOUS 
NOS CARDSETS SUR 
NOTRE CATALOGUE 



UTILITAIRES 



FDP 26IMI MAGICWB 2.1 Pour embellir voire WB. disque dur indispensable (a)(b)(c) 

FDP 2601 MISER PRINT Permet d'imprimer4 pages sur 1 seule pour impr jet d'encre (a)(b)(c) 

FDP 2603 REORG 3.11 Optimise et reorganisne les disquettes et disques dur (b)(c) 

FDP 2604 2606 DATATYPES 40 Datatypes en tous genres pour vos applications (a)(b)(c) 

FDP 2610-2611 TOOLMANAGF.R 2.1B Configure et active des menu, icon, dock... (al(bXc) 

FDP 2614 VIRUS WORKSHOP 4.8 Restez protege avec cet antivirus efficace (aXb)(c) 

FDP 2616 ABACKUP 5.0 Derniere version de cet utilitaire de backup en francais (a)(b)(c) 

F'DP 2639 BLITZ BLANK Superbe blanker avec ses modules configurables +mui (bXc) 

FDP 2636-2638 PACK UTILS STARTUP-SEQ. Pusieurs ulils pour startup-sequence (a)(b)(c) 

FDP 2644-2646 PACK UTILS CD-ROM Plusieur util. pour voire cd-rom dont AI API tal(b)lc) 

FDP 2674 MID1PLAY 2.3B Joucur de modules au formal midi (b)(c) 

FDP 2650 SNOOPDOS 3.0 Pennet de surveiller le sysleme ideal pour les assign (bi(c) 

FDP 2651 MUI 2.3 Logiciel qui ameliore I'affichagc du wb et demander par certain logiciel (b)(c) 

FDP 2652 PCD 1.02 Un logiciel qui permet de voir les image photo cd et de les convertires (b)(c) 

FDP 2654 YACD PLAYER 1.2 Pennet d'ecouter vos cd audio sur amiga (bXc) 

FDP 2655 TEXTIMAGES 3.44 Permet de creer des objels plein avec textures (a)(b)(c) 

FDP 2656 MAJORDOME Permet de transformer son amiga en station domotique (a)(b)(c) 

FDP 2657 a 2661 PACK DE FONT POSTCRIPT Divers fonts a ce format (a|(b)(c) 

FDP 2662 IMAGEDEX2 Utilitaire qui fait un index sur image de toutes vos images tbj(c) 

FDP 2663 HIPP02.2 Un player qui reconnait a, 99% tous les modules (b)(c) 

FDP 2664 SYNAPZE Fichier au format guide pour savoir le hardware de vos amiga (a)(b)(c) 

FDP 2665 a 2672 PACK MAGICWB Huil disks bourrees d'icones et de patterns (b)(c) 

FDP 2673 KNACK Petit programme bien simpalique pour le LHA.DMS.LHZ (bl(c) 



A -> 500 B-> 600 C -> 1200 



CD-ROM 



news-FINAL-DP-news 
fait partie du 
RESEAU A+ 



news 

Aminet 10 99 Frs 

Euroscene 2 99 Frs 

Aminet box set 1 (4 CD) 189 Frs 

Aminet box set 2 (4 CD) 189 Frs 

Aminet 7 99 Frs 

Aminet 8 99 Frs 

Aminet 9 99 Frs 

Giga graphic set (4CD) 175 Frs 

Fred fich 10 150 Frs 

Frozen fich 1995 155 Frs 

Goldfish 1 185 Frs 

Goldfish 2 185 Frs 

Goldfish 3 185 Frs 

Assassins 135 Frs 

Assassins 2 99 Frs 

17 bit collection 255 Frs 

Giga DP (3 CD) 99 Frs 

World of 1200 149 Frs 

World of amiga 149 Frs 

World of gif. 149 Frs 

Amiga tools 1 145Frs 

Amiga tools 2 209 Frs 

Amiga tools set 275 Frs 

Cam collection 190 Frs 

Demomania 120 Frs 

Fonts cd 99 Frs 

AUTRE CD ROM NOUS 
CONSULTER 



TEL/FAX 

20.03.62.72 



ifl«a 



COMMERCIAUX 



Alien Breed 3D voir Reseau A+ 

Dungeon Masters 2 269 Frs 

Fears AGA 209 Frs 

Gloom AGA 219 Frs 

Super streetfighter 2 229 Frs 

Super streetfighter 2 AGA..229 Frs 

Virtual karting voir Reseau A+ 

1DEFIX (va) 350 Frs 

Turboprint 4.1 voir Reseau A+ 

Personal Paint 6.4 399 Frs 

Worms 219 Frs 

Carton Rouge 299 Frs 



VOUS CREEZ 

DUDP, 

NOUS ON LE 

DISTRIBUE 



EMULATEURS 



FDP 2400 SHAPSH1TTER 3.2A Demi&re version de cet emulaleur mac lis re 

sans rom (b)(c) 

FDP 2401 AMITEL2.1 Un exellent emulaleur du minitel en francais (bile) 

FDP 2402-2403 SPECTRUM EMULATOR Un emulaleur du vieux spectrumde 

Sinclair taMhjici 

FDP 2404 PC-TASK DEMO 3.1 Un ires emulaleur pc (alibHci 

FDP 2405 C64 EMULATEUR Emule le C64 maleureusement que sur 1200 (c) 

FDP 2406 ST EMULATOR L'emulateur de Talari st (a) 

FDP 2407 MSX Emulaleur de msx 1 sur 1 200 (c) 

FDP 2408 MSX2 Kmulateur de msx2 sur [200 (c) 

FDP 2409 CPC 464 Emulaleur de lamtrad epe avec rom la)(b)(c) 

FDP 2410 AMORIC 0.9 Emulaleur de 1'oric avec rom + 4 jeux (a)(b)(c) 



DEMOS 



FDP 2200 GIGATRON Demo realise par Bosnisk Melall (c) 

FDP 2201 NEXUS 7 Deno du groupe Andromeda 1st party 94 (c) 

FDP 2209 OLYMPE Demo realisee par le groupe Gods (c) 

FDP 2232 WAYFARER Demo realise par le groupe space balls (c) 

FDP 2207-2208 NINE FIGERS Demo realise par space ball (a|(b)(c) 

FDP 2258 SEQUENTIAL Une tres bonne d6mo pour tous amiga 

FDP 2217 FREEDOM Une demo realise par freedom (aXbXc) 

KDP 5015-16 SWITCHBACK (c)+030 

FDP 5018 SOME JUSTICE (c) 

FDP 502021 SALL IS BEAUTIFULL (c) 

FDP 5024 FATAL MORGANA (c) 

FDP 5026 a 5030 ALKATRAZ (aXbXc) 



FDP 5019 ETERNITY (c) 
FDP 5022-23 QED (c) 
FDP 5025 EXODUS LAND (cl 
FDP 5031-32 BENOIT (c) 



RETROUVEZ NOTRE LISTE 

COMPLETE SUR LE 

CATALOGUE FINAL-DP 



MODULES/IMAGES 



FDP 2900 
FDP 2931 
FDP 2937 
FDP 2940 
FDP 2951 
FDP 2982 
FDP 2993 
FDP 3000 
FDP 3010 
FDP 3016 
el Bien <l 



ii 2910 Mod Techno 

a 2933 Mod Hard rock 

a 2939 Mod Jazz 

a 2945 Mod House 

a 2981 ModFemos 

a 2992 Mod Dance 

a 2997 Mod Classique 

a 3O06 Mod Films & Series 

ii 30 1 4 Samp Guignols 

a 3018 Samp Visileurs 

autre sur noire catalogue 



FDP 2700 a 27 10 Im Voitures 
FDP 2721 a 2730 Im Avions 
FDP 2742 a 2750 Im Animaux 
FDP 2764 a 2770 Im Astrono, 
FDP 2797 a 28 1 2 Im Mangas 
FDP 2836 a 2843 Im Mondes 
FDP 2857 a 2877 Im Erotique +18 
FDP 2878 a 2900 Im Pomos +18 
FDP 5000 a 5010 Im Walt Disney 
FDP 4033 a 4040 lm Star trek 
et Bien d'autre sur notre catalogue 



HP80w 


MINI 


HP 260 w 


Graveur 


avec 


JOYPAD 


avec 


CD ROM 


AMPLI. 


atari/ 


AMPLI. 


X4 




amiga 




PHILLIPS 


290 Frs 


40 Frs 


490 Frs 


10590 Frs 



{Designation:, 



20.03.62.72 FINALDP 20.03.62.72 
159 RUE VOLTAIRE BP 202 
59334 TOURCOING CEDEX 



i 

| Nbrs disks x 10 . 

I Montant materiel 

I Frais de port obligatoire.... +25 

| Frais de port cd rom + 5.. 

■ Frais de port materiel +60. 

. Option recommander +15 

Option contre rembou +45 

' catalogue sur disk +15 

l(xj om Etranger +20 

'Prenom Machine: 

I Tel: 



TOTALE 



Adresse.. 



Code Postale.. 



ville.. 
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MATERIELS 



AMIGA ESCOM +PACK 3160 Frs 

AMIGA ESCOM +PACK HD 3960 Frs 

MONITEUR M1438 s 2390 Frs 

TOWER 1200 toute confg nous Id, 

Extentiun de memoire OK pour A 1200 530 Frs 

Barrette 4 Mo 950 Frs 

Barrette 8 Mo 1850 Frs 

Carte acceleratrice 68030 pour A 1200 

- Avec Mo 28 Mhz 1 150 Frs 

- Avec 4 Mo 28 Mhz 2050 Frs 

- Avec Mo 42 Mhz 1650 Frs 

- Avec 4 Mo 42 Mhz 2550 Fr 

Lecleur cd rom atapi interne pour A 1200 Tower 

- Double vitesse 370 Frs 

- Quadruple Vitesse 960 Frs 

Disque durs interne 1200 / 600 3.5p 

-860 Mo 1460 Frs 

- 1.2 Go 1980 Frs 

-Cable DD 2.5->3.5...-alim 80 Frs 

Lecteur de disquette 

- DD (880 ko) Int -> 390 Frs Ext -> 4 1 Frs 
-HD(1.76ko) Int -> 760 Frs Ext -> 795 Frs 
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GRAPHIC DETAIL 



Light ROM 3 




Ce pack de 3 CD, qui est a mon 
humble avis indispensable a tout 
3Diste, comporte un inconvenient 
de taille. Le premier CD s'appelle /. Hors 
"I" est deja le nom de I'assignation indis- 
pensable a I'Amiga pour alter chercher le 
handler (des fichiers qui servent au Shell ou 
au FileSystem). Ne vous etonnez done pas 
si des I'insertion de celui-ci, vous ne pou- 
vez plus lancer un CLI ou acceder a un 
disque au format special (XFH, PC, PFS...). 
Un petit assign I: Sys:l/ remet les choses en 
place, m'enfin... A part ca, comme dirait 




Automobile facile, DEM sous Lightwave. 

Dutronc, ces CD sont tres bien faits, car 
TOUT, je dis bien TOUT, y compris les 
objets 3D, est classe et avec des index gra- 
phiques (thumbnails). En plus, ils sont pre- 
sents en TGA, Jpeg, IFF HAM8 et Hi-16, 
done quelque soit votre machine vous les 
afficherez rapidement. Sur le premier CD 
consacre a Lightwave, des scenes sont pre- 
sentes, ce qui permet de recuperer un 
objet et ses textures, directement a partir 
du CD, meme si I'eclairage et la mise en 
scene (camera) sont a refaire. Grace a ce 
CD, j'ai pu faire I'image de la voiture (ci- 
dessus) en quelques minutes. II y a aussi 
des textes d'aides, des trues pour 
Lightwave. Ne vous attendez pas a avoir 
une collection d'enveloppes et de 
"motions" pour LW, ces deux tiroirs 




que cela donne 
rapidement sous 
Lightwave avec 
I'image ci-contre. 
Et tout cela pour 
une somme infe- 
rieure a 400 francs, 
e'est vraiment le 
(pack) CD du 
mois ! 



contiennent un fichier chacun ! Sur le 
second CD, on lira les Tessalation times 1 a 
31, celebre newsletter d'informations qui 
circule sur les reseaux. Hormis des 
CCFONTS pour le Toaster au nom raccourci 
(CD Pc 8.3 oblige) il y a surtout 820 tex- 
tures JPEG et ca, e'est le pied ! On trouve 
aussi : une selection interessante d'utilitaires 
graphiques pour Pc et Amiga (64.7 Mo), 
des objets 3DS, avec les textures necessaires 
(100 Mo), des objets pour Imagine (176 
Mo), et enfin pour Sculpt (32.7 Mo) et Real 
3D (7.2 Mo). On regrettera que ces der- 
niers n'aient pas le droit aux previews syste- 
matiques. En ce qui concerne le troisieme 
CD, il contient plus de 1 000 fichiers DEM, 
avec thumnails, qui couvrent toute 
I'Amerique du Nord. Ces DEMS peuvent 
etre utilises par World construction set, 
Scenery animator et Vista pro et Aladdin 4D 
directement. Des exemples de conversion 
en objet 3D LW, IMG ou 3DS sont fournis 
sur le CD2 (52.8 Mo), et vous devez voir ce 
rmoKFT 




U6EZ 

cssr&o). 













Theme : 


»CD1 


: objets et scenes Lightwave 


»CD2 


: objets 


3D au format Imagine, 


3DS, 


Sculpt, 


Real 3D ; textures JPEG. 


•CD3 


: WOO 


Digital elevation 




T1 96. JPG 



T198.JPG T199.JPG 




Les autres dans leur tiroir respectif sur la mime disquette. 
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MAGNA MEDIA 



Amiga CD Vol.3 



Amiga -CD vol.3 

mm »«» iM»iiio«t« 



Amiga-CD Vol. 3 



Bilder unci 
Aiiinialionen 



MAGNA 

Ml l> I A 




Ce CD allemand reprend ce qui a fait 
le succes du premier : des images et 
animations de qualite. Franchement 
bien, on se demande : ou sont les 
francais ? Les images sont en HAM, IFF, 





JPEG ou 24 bits, il y a des index pour AGA 
et ECS. Maintenant je me tais pour laisser 
de la place aux images. Un CD pas cher 
(environ 75 francs) pour les yeux et pour 
epanouir sa creativite. 



Theme : 

• Images IFF 24 bits et HAM 

• Animations 55A (ACA et ECS) 



WEIRD SCIENCE 



Artworx CD 




vos copains et vous faites pareil. A mon 
avis completement inutile, a part quelques 
animations de mouvements, avec une 
bonne image sur dix, ce CD pretend etre le 
must si vous avez une imprimante couleur. 
Au prix des cartouches, mieux vaut acheter 
des posters ! 



Remerciements a Phoenix DP 



Theme : 
Images, brosses, animbrosses 
Quelques utilitaires graphiques DP 



II y a des mois ou I'on est oblige de par- 
ler d'un CD parce que, malheureuse- 
ment, il a ete impossible d'en recevoir 
de meilleurs. C'est le cas avec ArtWorx, 
compilation foireuse qui accumule les 
fichiers de toutes origines graphiques, le 
repertoire "Animbrush" en est le parfait 
exemple. Faites le tour des disques durs de 
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Interview /jeux 



INTERVIEW 



GCC c'est quoi ? 



Dans chaque CD-Rom de Fred Fish, se 
trouve tout pret installe, sur des 
dizaines de Mo, des utilitaires de 
program/nation, dit "GNU". N 'etant pas 
programmeur moi meme, j'ai voulu en 
savoir plus. Une entrevue qui devrait 
interesser tous ceux qui suivent des 
etudes d'informatique et out un Amiga 
ou qui s 'interessent a la programmation 
serieuse en general. En plus, le principal 
responsable est francais et anime un des 
meilleurs BBS du monde : Philippe 
Brand. 



D 



ream : quelle est ta responsabilite au 
niveau du GCC ? 



Philippe Brand : je suis responsable du 
GNU Amiga dans le monde avec Fred Fish. 
GCC est un des nombreux produits du 
GNU. Le GNU (Gnu's not Unix, acronyme 
recursif), est le projet principal de la FSF 
(Free software foundation), projet qui 
consiste a fournir au final un systeme Unix 
domaine public (denomme Hurd). Entre 
temps, et ce depuis dix ans, on profite des 
outils, qui ont I'avantage d'etre portables 
sur tous les Unix existants, ainsi que sur cer- 
taines plates-formes non Unix, style MS- 
DOS, Mac, VMS, etc. On citera pour 
exemple Emacs, editeur de textes tres prise 
par les developpeurs sous Unix. Les pro- 
duits GNU font partie du domaine public, 
mais une societe americaine, Cygnu s, se 
charge du support technique pour les ver- 
sions sous Unix. Fred Fish travaille d'ailleurs 
pour cette societe. 

D : en quoi consiste le GCC ? 
P.B. : GCC est au depart un compilateur C. 
La technique qui a ete employee a la base 
reside dans le fait de dissocier langage et 
generation de code. )e m'explique : GCC 
est compose de ce que Ton appelle un 
"frontend" et un "backend". Le frontend 
est la partie permettant d'analyser le code 
source (apres passage au preprocesseur C, 
cpp), et de le transformer en code RTL 
(Register transfert language), langage inter- 
ne de GCC. A partir de ce RTL, la partie 
back-end se charge d'optimiser et de gene- 
rer le source Assembleur. Un Assembleur 
transforme le code en module objet, et 
finalement le linker (edition de liens) pro- 
duit un executable. Ainsi, il suffit de chan- 
ger le frontend pour obtenir un compila- 



teur pour un autre langage. Actuellement il 
existe les frontend pour le C, C++, 
Objective-C (fourni gracieusement par 
Next), Ada, Fortran et Pascal. Le compila- 
teur est portable, ainsi etant donne que 
GCC travaille sur le langage RTL, il suffit de 
posseder les regies permettant de passer ce 
de langage vers un langage d'assemblage 
quelconque afin d'obtenir un compilateur 
pour une plate-forme differente. Ceci 
explique en partie la taille du compilateur. 
En resume voici les etapes de la compila- 
tion, un source C est pris en exemple : 
source C -> cpp (preprocesseur) -> ccl -> 
asm -> link ->executable 
La partie ccl etant composee de : 
transformation en RTL -> optimisation -> 
regies passant du RTL vers du 680x0 
II est parfaitement possible ainsi d'avoir un 
compilateur sur machine Unix, Sun par 
exemple, dote d'un processeur Rise spare, 
et generant du code pour Amiga. J'ai pris 
cet exemple car c'est ainsi que je compile 
generalement les sources Amiga, ma 
machine Sun allant quand meme plusieurs 
dizaines de fois plus vite que le plus rapide 
des Amiga (le prix est en consequence ega- 
lement. Le contraire est parfaitement pos- 
sible. On notera que NetBSD et Linux ont a 
la base utilise GCC sur Amiga afin de pro- 
duire les premieres versions. Maintenant 
chacun de ces Unix sur Amiga dispose de 
son propre compilateur natif... GCC egale- 
ment. Pour le futur, il est tres facile d'avoir 
un compilateur tournant sur machine 
Amiga 680x0, mais generant du code pour 
un processeur Rise quelconque, ce qui per- 
mettra d'obtenir, en compliant le compila- 
teur par lui-meme, un compilateur natif sur 
machine Amiga Rise (la faut de I'aspirine je 
sais, mais c'est exactement cela). A titre 
d'information, un des premiers compila- 
teurs C disponible sur Amiga etait le Lattice- 
C... tournant sur machine MS-DOS (un 
autre existait sur Sun). La cross-compilation 
n'est done pas nouvelle. 

D : pourquoi est-ce une si grosse distribution, 
a-t-on vraiment besoin de TOUT ca ? 
P.B. : le but de la manoeuvre est de fournir 
un environnement de developpement, il 
est done souhaitable de posseder un maxi- 
mum d'outils d'aide au developpement. 
Malgre tout, il suffit de trois archives sur les 
treize pour avoir un compilateur C fonc- 
tionnel. De plus le code source du compila- 



teur est egalement fourni, cette partie la 
peut done tres facilement etre ignoree par 
la plupart des gens. Une distribution mini- 
male prend la meme place que pour le 
SAS. La plus grosse installation possible, 
avec tous les outils, prend 20 Mo, docu- 
mentation comprise. En fait la distribution 
paraTt grosse car elle comprend en fait trois 
langages : le C, le C++ et \' objective-C, cha- 
cun dans une archive specifique. Detail de 
la distribution : gcc270-readme : Script 
d'installation et notes generales 
gcc270-base : systeme de base sur lequel 
vient se greffer un langage 
gcc270-inclib Includes et librairies gcc270- 
c : compilateur C 

gcc270-c020 : compilateur C pour les 
Amiga dotes d'un 68020 ou plus 
gcc270-cp : compilateur C++ 
gcc270-cp020 : compilateur C++ pour 
Amiga acceleres 

gcc270-objc : compilateur Objective-C 
gcc270-objc020 : compilateur Objective-C 
pour Amiga acceleres 
gcc270-doc : documentation de GCC 
gcc270-utils : outils d'aide au developpe- 
ment 

gcc270-utilsdoc : documentations sur les 
outils 

gcc270-src : sources du compilateur CCC 
Le mimum vital est un 68000 avec 4 Mo 
de memoire. MAIS pas question alors de 
recourir aux optimisations les plus folles, ni 
de faire du C++. Pour le C++, prevoir un 
minimum de 8 Mo, comme pour le SAS-C 
d'ailleurs. 

; a qui s'adresse-t-il ? 
P.B. : le GCC en fait done le package GNU 
Amiga, s'adresse a tous les developpeurs 
desirant developper en 
C/C++/ObjC/Ada/Pascal/Fortran sur Amiga. 
II existe 2 modes de fonctionnement avec 
le compilateur. GCC vient du monde Unix, 
on ne sera pas etonne done d'apprendre 
qu'une librairie au format Amiga emulant 
la plupart des fonctions Unix soit 
fournie(ixemul. library). GCC permet done 
tres facilement de porter un programme 
source Unix vers I'Amiga. Mais avec GCC 
est fournie egalement une autre librairie, 
libnix (librairie non Unix) permettant de 
developper beaucoup plus souplement des 
programmes pour I'Amiga. Ainsi le choix 
est laisse au developpeur. II peut aisement 
construire des programmes Amiga se ser- 
vant de fonctionnalites Unix, avec la ixe- 
mul. library, ou bien s'en affranchir totale- 
ment et n'utiliser que les specifites de 
I'Amiga. 

D : peut-on envisager de developper une 



O 
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application sur Amiga avec ce langage ? 
P.B. : parfaitement. La premiere est CCC 
lui-meme, car le compilateur se recompile 
avec lui-meme afin de verifier son bon 
fonctionnement. D'autres exemples exis- 
tent, le plus "Amiga look-and-feel" est cer- 
tainement Executive, programme shareware 
permettant de remplacer la partie Exec du 
systeme d'exploitation de I'Amiga par des 
scheduleurs beaucoup plus efficaces. On 
notera que Executive est fourni avec des 
programmes utilisant Mui et la GadTools, ce 
qui demontre bien que CCC est parfaite- 
ment adapte au developpement sur Amiga. 
Plusieurs centaines de personnes aujour- 
d'hui utilisent GCC comme compilateur 
natif. Le principal reproche qu'on peut lui 



faire est le manque d'un deboggeur sour- 
ce, mais cette lacune va etre comblee assez 
vite. On notera pour information que Fred 
Fish est un des auteurs de GDB, le debog- 
geur symbolique du projet CNU . 
Malheureusement les connaissances de 
Fred Fish quant a la programmation sur 
Amiga sont assez faibles, mais d'autres 
developpeurs ont rejoint le groupe que je 
coordonne, afin de porter et de developper 
des outils gravitant autour de CCC. Un des 
avantages certains de CCC est que ce com- 
pilateur est developpe par plusieurs cen- 
taines de personnes, contre une petite 
equipe generalement pour des compila- 
teurs commerciaux. De plus, sa facilite 
d'acces, faisant partie du domaine public, 



lui assure une diffusion enorme de par le 
monde. Le GNU -C est ainsi considere par 
la plupart des developpeurs comme le 
meilleur compilateur existant, de par sa 
qualite intrinseque et la qualite du code 
qu'il genere. II n'est pas rare de rencontrer 
des developpeurs utilisant le Sos-C en pre- 
miere approche, et compliant finalement 
leur outils avec CCC afin d'obtenir un pro- 
gramme beaucoup plus optimise. Voila je 
suis disponible sur mon BBS, Ramses pour 
toute autre question de vos lecteurs. 
Contact : Philippe Brand. Ramses BBS 
SysOp(1 53 79 12 19), 
PhB@colombo.telesys-innov.fr, Amiga-GNU 
project. 

Propos recueillis pas Stephane Anquetil 



UN BOULDERDASH MULTI-TACHE ? 



Diamond caves 

Qu'est-ce que j'ai pu tester comme 
clone de Boulderdash dans le DP ! 
Et souvent quelle deception : trop 
loura, trop moc,he, pas dans I'esprit. 
Diamond caves tire son epingle du jeu 
grace a deux choses : premierement il res- 
pecte le systeme, deuxiemement, il est 
complet et souvent remis a jour. D'abord, 
le cote OS-friendly. Diamonds caves sup- 
porte les modes d'ecran standard du syste- 
me, ce qui devrait rejouir les possesseurs 
de cartes graphiques et autres moniteurs 
non-PAL. Cependant, d'apres mes sources, 
il ne marche pas sous CyberCfx. Une ver- 
sion du jeu est meme prevue pour etre 
jouee sur les moniteurs 17' pouces !!! Pour 
I'aspect complet, c'est en effet un package 




,. ■ 






n$ l 



de 3 programmes : 
Diamond caves 2. 7, le jeu en 
lui-meme ; Diamond caves 
editor 1.4, l'editeur de 
niveaux ; Diamond prefs 1.3. 
L'installation de tout ceci 
peut se faire separement via 
un script d'installation 
Installer qui fonctionne a 
merveille. L'auteur utilise un 
peu trop Metatools chez lui 
et les icones de documenta- 
tion n'ont pas le bon outil, 
mais ceux qui ont suivi la 
rubrique "En pratique" sau- 
ront y remedier : remplacer 
par votre afficheur de texte 
prefere. L'auteur etant un 
vrai fan de Boulderdash, tous les ingredients 
de I'original sont presents. Les opposants 
sont varies et les graphismes respectent le 



r 




na 










b „ 








•J 


■ 




m 












«-*;■ 


M 


:v 
















, ,fH 












- m : „:< 




::fc 






■ 


■ ' 










4~ 


1 


m 








r r i 














■ ' 







:: 






h 



1 



& B nB, 















.♦< 



p| Setecti | «3 | B 1 1&| DJamnnd Caves EdHctElEHg] 



maimma Uavea tartor - (U) W»4f95 Keter Llzner 



■ Empty 

Earth 
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Diamond caves, enfin un vrai Boulderdash. 



style mignon de I'orginal. Le menu est tres 
beau, et le jeu se souvient automatique- 
ment de vous, et a quel niveau vous en 
etiez. II a une fonction Replay tres amusan- 
te (on se voit jouer). L'editeur de niveau 
est entierement dans des fenetres WB ce 
qui est assez fou, c'est un utilitaire... pour 
jouer ! Par contre I'ensemble souffre un 
peu de lenteur, surtout sur les machines 
sans accelerateur ou OS3.1. Ceux-la se 
retourneront vers I'ancetre Emerald mines 
s'il tourne encore sur l&ur machine. 
L'aspect convivial, parametrable et respec- 
tueux du systeme de ce jeu en fait un petit 
bijou tout a fait dans le nouvel esprit de 
I'Amiga et de son OS. 



] 



L'editeur de niveaux. Diamond caves editor. 



Diamonds caves 



Auteur : Peter Elzner 

Configuration : OS 2.0+ HD 

Statut : sahreware 30 DM 

Source : Crudene 6a D-S8644 ISERLOHN 

Germany. 

HDInstall : obligatoire 
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ImageVision, le chall 



Difficile pari que celui pris par les suedois de chez ImageLab 
technology : tenter d'imposer un nouvel outil de conception multimedia 
sur I' Amiga, c'est se frotter a la toute-puissance de Scab, maitre 
inconteste en la matiere, au point d'etre approche par Amiga 
technologies pour participer a la realisation du futur AmigaOS. 



ImageVision 

possede une 

interface 

utilisateur 
etonnament 

novatrice. 




Une superbe interface, originate pour ce 
type de logiciel. 



D'autant plus qu'lmageLab 
technology n'a pas choisi la 
facilite : alors que Scala est 
compatible avec tous les modeles 
a" Amiga, ImageVision ne tourne que 
sur un Amiga equipe d'un 68020 ou 
plus, des chips ACA et du Workbench 
3.0 ou superieur. En clair et jusqu'a 
nouvel ordre : l'A1200, l'A4000 et la 
CD-32. Et il est gourmand, le bougre : 
5 Mo d'espace libre sur le disque dur 
sont necessaires a son installation, 
tandis que 2 Mo de memoire Chip 
plus 1 Mo de memoire FAST sont a 
peine suffisants pour son fonctionne- 
ment. Dans la pratique, 4 Mo (ou 
plus) de memoire Fast seront les bien- 
venus, ce qui n'est pas trop genant 
lorsque I'on realise que les extensions 
d'1 Mo se sont 
faites assez 
rares ces der- 
niers temps... 
En contre-par- 
tie de cette 
configuration 
un peu gonflee 
(mais de plus 
en plus repan- 
due : TA4000 
correspond 
d'origine a ces 
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Configuration d'une icone de type "Slide" 
(defilement d'images). 



criteres, tandis que les cartes accele- 
ratrices et autres extensions pour 
l'A1200 continuent de se vendre 
comme des petits pains), ImageLab 
technology nous offre un logiciel tout 
a fait convaincant, rapide a prendre 
en main, et efficace quant aux resul- 
tats obtenus. A noter pour etre com- 
plet, que la configuration decrite ci- 
dessus ne concerne que la phase de 
conception des scripts multimedias ; 
le "player" se passe aisement de 
memoire FAST, ce qui le rend exacte- 
ment propre a I'utilisation sur une 
CD-32 de base. Les concepteurs de 
bornes interactives apprecieront. 
Installation 

ImageVision est livre sur une disquette 
d'installation accompagnee d'un CD- 
Rom contenant de nombreuses tex- 
tures utilisables en fond d'ecran, des 
polices, des icones typiques des pre- 
sentations multimedias (fleches, sym- 
boles varies...) sous forme de brasses 
IFF, des sons, des animations ANIM et 
CDXL, et meme des films MPEG ! La 
procedure d'installation fait appel au 
desormais celebre Installer et consiste 
en la recopie du programme principal 
sur le disque dur, ainsi que de plu- 
sieurs fichiers systemes, pour un total 
de 5 Mo, exemples et tutoriels com- 
pris. On pourra s'etonner que le logi- 
ciel ne soit pas utilisable directement 
depuis le CD-Rom, mais ce choix 
evite de monopoliser le lecteur, le 
laissant libre d'accueillir d'autres CD, 
comme par exemple des biblio- 
theques d'images ou de sons. 
Convivial 

Ce qui frappe lorsque I'on execute 
ImageVision pour la premiere fois, 
c'est son interface utilisateur, etonna- 
ment novatrice pour un logiciel de ce 
type : elle utilise les ecrans, fenetres 
et autres menus deroulants 
d'lntuition (tout simplement !) qu'on 
avait fini par croire impropres a la 



conception multimedia. Or, et jus- 
qu'a preuve du contraire, c'est a cet 
environnement-la que tout utilisateur 
d'Amiga est habitue, et ce depuis le 
premier jour ou il a allume son ordi- 
nateur. 

La fenetre principale est celle repre- 
sentant le script multimedia, dont la 
progression est symbolisee par des 
icones que le concepteur place a sa 
guise et relie entre elles, dans I'ordre 
dans lequel les evenements doivent 
intervenir. ImageVision connatt ainsi 
cinq evenements differents : I'afficha- 
ge d'un menu, le deroulement d'un 
"slide show", la restitution d'un son 
IFF-8SVX, WAV, ou module 
SoundTracker, la presentation d'une 
animation IFF-ANIM et la projection 
d'un film MPEG, eventuellement gen- 
locke (pour ce dernier evenement, 
une carte FMV est indispensable). Des 
icones supplementaires permettent 
en outre de definir des procedures, 
des scripts dans le script, en quelque 
sorte. Ensuite, il suffit de double-cli- 
quer sur une icone pour ouvrir sa 
fenetre de configuration et definir son 
comportement. Par exemple, pour un 
menu, on choisit I'image de fond et 
sa methode d'apparition (ImageVision 
en propose actuellement douze : 
simple, fondu, defilement...), puis 
I'on definit les zones de I'ecran 
devant reagir au die de la souris ainsi 
que I'evenement a declencher 
lorsque I'une de ces zones est selec- 
tionnee. La methode est d'autant plus 
simple et intuitive que le programme 
est reellement multitache : a de rares 
exceptions pres, toutes les fenetres et 
requetes sont independantes les unes 
des autres et peuvent etre affichees 
sans pour autant bloquer le reste du 
programme. 

En plus de I'editeur de scripts, 
ImageVision dispose de deux editeurs 
specialises. Le premier, baptise 
GfxEditor, permet "d'habiller" a 
volonte les images de fond d'ecran 
en leur ajoutant textes (directement 
entres au clavier ou importes d'un 
fichier Ascii) et brasses (n'importe 
quel format DataTypes installe). Une 
utilisation classique de cet editeur 
consiste par exemple a n'utiliser 
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CfxEditor permet de personnaliser 
les fonds d'ecran. 



La Reproduction 
des Crevettes Sauvages 




Avec ClickEditor, ce n'est pas 
vraiment la zone... 

qu'une seule texture de fond pour 
I'ensemble du projet multimedia, qui 
sera ensuite personalisee en temps 
reel pour chaque page-ecran lors de 
sa presentation. 

Le second editeur, baptise quant a lui 
ClickEditor, est celui par lequel on 
definit les zones de I'ecran devant 
reagir aux dies de la souris. Les zones 
en questions peuvent etre soit rectan- 
gulaires, soit ellipsoidales, soit poly- 
gonales. A chaque zone, on associe 
une "action" , qui correspond ni plus 
ni moins a une icone du script. 




La palette d'outils regroupe les fonctions les plus utilisees 



A I'aide ! 

Le logiciel ImageVision est fourni sans 
manuel aucun : a la place, une aide 
contextuelle au format AmigaGuide 
est disponible a tout instant, oil que 
Ton soit dans le logiciel. II suffit d'ap- 
puyer sur la touche "Help" du clavier 
pour faire apparaitre la fenetre 
AmigaGuide habituelle. Un tutoriel 
est egalement present, qui explique 
pas a pas la creation d'un script mul- 
timedia. Tres didactique, il n'en com- 
porte pas moins quelques erreurs 
(d'inattention, sans doute), qui com- 
pliquent de temps en temps son utili- 
sation. A noter qu'aussi bien I'aide 
contextuelle que le tutoriel sont 
encore en anglais, mais Cuda promet 
une version francaise pour dans tres 
bientot. Nous vous tiendrons evi- 
demment au courant de sa disponibi- 
lite et des conditions de mise a jour. 
Nul n'est parfait 

Helas, la perfection n'est pas de ce 
monde, et si ImageVision est tres 
emballant a priori, quelques deauts 
(de jeunesse ?) viennent moderer 
notre enthousiasme a son egard. 
D'abord, et e'est positivement intole- 
rable, nous avons eu a faire face a 
plusieurs dysfonctionnements du 
programme (notamment dans les 
effets de transition d'une image vers 
une autre : sur les 12 proposes, a 
peine la moitie fonctionnait correcte- 
ment !) ainsi qu'a quelques plantages 
aussi sauvages qu'inexpliques. II est 
done prudent de sauvegarder regu- 
lierement son travail si Ton veut evi- 
ter les mauvaises surprises. Ensuite, il 
est dommage de constater que I'im- 
portation de formats d'images etran- 
gers (BMP, GIF, JPEG...) repose sur la 
capacite de I'utilisateur a se procurer 
dans le domaine public les 
DataTypes corres- 
pondents. Les socie- 
tes specialisees dans 
le developpement 
de bornes interac- 
tives et les profes- 
sionnels de I'image 
sont sans aucun 
doute deja bien 
fournis, mais I'utili- 
sateur lambda (vous 
et moi, quoi) aurait 
trouve tres agreable 
que ces DataTypes 
soient directement 
fournis avec le logi- 
ciel, quitte a ce 
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I'aide AmigaGuide contextuelle est disponible 
a tout instant. 

qu'lmageLab technology passe les 
accords necessaires avec leur auteur. 
Enfin, on regrettera certaines limita- 
tions du logiciel : ainsi, la presence 
obligatoire d'une carte FMV pour 
jouer les videos MPEG fera une fois 
de plus regretter aux possesseurs 
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II suffit de glisser/lacher une icone 

dans la fenetre du script pour lui 

ajouter un evenement. 

d'Amiga 1200 que celle-ci n'ait 
jamais vu le jour pour leur machine, 
malgre les beaux discours de feu- 
Commodore... Autre exemple, rien 
n'est prevu pour jouer directement 
les pistes audio d'un CD. Cela dit, 
rien n'est pas tout perdu 
ImageVision est un logiciel extensible 
via des modules externes, et Ton ne 
desespere pas de voir un jour les 
extensions adequates pointer le bout 
de leur petit nez. 

Septh 



ImageLab Technology 



En hausse 

▲ L'excellente ergonomie, 
I'interface utilisateur exemplaire 

▲ I'aide contextuelle "en ligne" 

▲ Le tutoriel tres didactique 

A L'impressionnante bibliotheque 
de fonds d'ecrans et de symboles 
fournie sur le CD-Rom 
En baisse 
T L'absence de certaines fonctions 
importantes 

▼ Quelques bogues deplaisantes et 
des plantages inopines 
Note 
• • ••* 
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Blitz basic 2.1, 

a I'Est Hen de nouveau 



Normalement, quand une nouvelle version dun logiciel 
tort, on doit s 'attendre a y trouver plusieurs 
changements et ameliorations par rapport a la version 
precedente. Dans le cas du Blitz basic, il faut chercher 
long temps avant de trouver... 

Bon, le Blitz basic, on ne le pre- 
sente plus, tout le monde 
connaTt : edite par Acid soft- 
ware, une societe neo-zelandaise, 
ce langage est I'oeuvre d'un cer- 
tain Mark Silby. Ce nom vous dit 
quelque chose ? Gagne, ce bon 
vieux Mr Silby est egalement 
I'auteur du celebre jeu Cloom. 
Une excellente reference, done, 
pour ce Blitz basic, qui n'a pour- 
tant jamais obtenu chez nous le 
meme succes qu'Amos. Acid soft- 
ware nous envoie done la version 
2.1 du Blitz basic 2. Si j'ai bien 
tout compris - car j'ai tout lu 
Freud, moi aussi - on devrait nor- 
malement pouvoir trouver au 
minimum et quelque part dans 
le commerce, un Blitz basic 1 version 
1.0 et un Blitz basic 2 version 1.0. Or, 
que nenni, la seule version que j'ai vu 
passer en 6 ans de presse Amiga est 
un Blitz basic 2 version 2.0, laquelle 
ressemblait deja pas mal a la version 
que j'ai sous les yeux. II faudra que 
I'on m'explique un petit peu... 
Quoi de neuf, docteur ? 
A premiere vue, rien : I'editeur de 
code source est toujours ce true 
immonde baptise Ted, et la docu- 



mentation ne fait etat d'aucune ins- 
truction ajoutee. A seconde vue, rien 
non plus : les exemples sont egale- 
ment strictement identiques a ceux 
fournis avec la version precedente. II 
faut aller jusqu'a la troisieme vue 
pour s'apercevoir que, bien caches 
dans un coin d'une disquette anony- 
me, Acid software propose un nouvel 
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Ne vous y trompez pas : ce Ted-la est bien plus 
sympa que I'ancien. 



Deboguez, deboguez, il en restera toujours 
quelque chose... 

editeur, un nouveau debogueur et 
plein d'extensions au langage. La pre- 
miere question qui vient a I'esprit est 
done la suivante : pourquoi avoir 
separe ces programmes du reste du 
produit ? La reponse arrive aussi sec : 
parce qu'Acid software pense a ceux 
qui ne disposent pas d'un disque dur. 
Or, la place occupee par le nouveau 
Ted, le nouveau debogueur, les 
bibliotheques habituelles du Blitz et 
les bibliotheques d'extension est trop 
importante pour tenir sur une dis- 
quette. C'est done a chacun de deci- 
der, suivant son environnement, de 
ce qu'il desire installer. 
Nouveau Ted 

Bien que ressemblant tres fortement 
au Ted premiere mouture, le nouvel 
editeur du Blitz basic en corrige la 
plupart des defauts. II ne s'agit 
cependant toujours pas d'un modele 
du genre ; en particulier, la gestion 
des blocs est toujours aussi delirante, 
et, surtout, comble de I'inesthetisme, 
les couleurs claires et foncees qui ser- 
vent habituellement a creer I'effet 3D 
des fenetres Intuition, sont inversees. 
Resultat : tous les boutons qui 
devraient "ressortir" des fenetres don- 



nent au contraire I'impression de s'y 
enfoncer. Ce n'est certes pas trop 
dramatique, mais quand meme, cela 
ne fait pas tres serieux. 
Nouveau debogueur 
Le plus gros effort d'actualisation a 
ete porte sur Blitz debug, le debo- 
gueur integre du Blitz basic, qui 
gagne en convivialite et en puissance. 
Rappelons avant tout que ce debo- 
gueur est assez particulier pour un 
langage Basic : il apparatt automati- 
quement en cas d'erreur dans le pro- 
gramme et permet de visualiser non 
seulement son code Basic, mais aussi 
son code Assembleur, ainsi que des 
zones de memoire quelconque, 
les listes d'instructions du 
Copper, ou encore le contenu 
des registres hardware de 
I'Amiga. La nouvelle version per- 
met en outre de surveiller "en 
temps reel" (e'est-a-dire, a 
chaque ligne executee) les 
valeurs des variables du program- 
me, et meme d'afficher celles-ci 
selon leur type, qu'il soit intrin- 
seque au Blitz ou cree de toutes 
pieces par I'instruction NEWTYPE. 
C'est done un outil tres precieux, 
dont il faut cependant maitriser 
toutes les subtilites avant que de 
I'apprecier a sa juste valeur. 
Blitz Krieg 

Le Blitz basic a toujours paru un outil de 
developpement destine aux bidouilleurs 
de tout poil plus qu'aux debutants en 
programmation, et cette nouvelle ver- 
sion n'est pas forcement faite pour bri- 
ser cette image. C'est un langage puis- 
sant aux capacites etonnantes (il suffit 
de regarder les exemples pour s'en 
convaincre), mais son manque d'intuiti- 
vite risque de decourager les moins 
temeraires. Dommage. 

Septh 



Blitz basic 2.1 



En hausse 
▲ Un langage permettant de 
developper aussi bien sous Intuition 
que de maniere plus "sauvage" 
A Un compilateur rapide et efficace 
A De nombreuses extensions dans 
le domaine public 

En baisse 

T Un manque certain 

d'accessibilite pour les debutants 

▼ Pas de procedure d'installation I 

Note 

*•*•• 
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10Frs 

La disquette 



1 disquette gratuite en plus pour 8 achetees ! 
3 disquettes gratuites en plus pour 15 achetees 



Logiciels en libre essai Francais (VF integrate, locale ou documentation) 



FDS2911 - Tagger v1.02 : Le premier logiciel de dessin 
i qui dessine ' C'esI un outil de communicalion visuel raptde pour 
j vos notes, signatures, messages de sympathie vers le reste du 
, monde. II relit et &dite des Tags, le premier format de dessin 

universe! qui restitue I'histonque du dessin tel qu'il a ete dessine 
, par lexpediteur (el pas seulement une image fixe finale). Version 

Mac disponible. Version Francaise. Disque dur conseille. (2) (3). 



Secunte des donnees 



FDS2466A - Pack Antivirus : Les deux meiiieurs 

anti-virus dans les versions les plus recentes. VirusChecker V8.30 
(Locale en Francais) S Virus ZIU1 .26 (VO). (2) (3) 

FDS2471 - ABackup V5.10 : La version la plus recente 
de cet excellent oulil de sauvegarde du disque dur. Version 
Francaise. Disque dur requis. (2) (3). 



Telecommunications 



DPAT94 - Amitel v2.1 Demo : Excellent emulateur 
minitel en version Francaise Enhn le minitel en couleur sur 
lecran de voire Amiga. Absolument incontournable. 

Necessite un modem ou un minitel + cable de liaison. (2) (3). 

FDS2863a,b,c,d&e - Term v4.5 : La version la plus 
recente du meilleur logiciel de communication. L'outil ideal pour 
vous connecter sur les BBS, transferer des fichiers, etc.. Si 
vous avez un modem, ce logiciel est indispensable Locale en 
Francais. Distnbue sur 5 disquettes. Disque dur requis. (2) (3). 



Bases de donnees 



FDS2883 - France Guide v1 .2c : Quelle est la population 
de la Picardie ? Comment s'appellent les habitants de Beziers. 
quelle est la superticie de la Haute Garonne ? Quel est le code 
Postale de Valenctenne ? Toutes les responses se trouvent dans 
ce guide Version Francaise Disque dur requis. (3). 

FDS2888 - PBase 1 .2a : Une base de donnees specialises 
dans la gestion des listes de logiciels Freeware & Shareware. 
Version Francaise. 12) (31 EasyBase v1 .0 : Base de donnees 
pour geref toutes sortes de listes : CD. BD. Images, etc... 
Version Francaise. Libraine MUI requise. (2) (3). 

FDS2912 - Cocktails V1.1 : Une base de donnees tres 

simple d'emploi et specifiquement concue pour la gestion des 
mini-bars Elle vous aide a realiser des Cocktails avec les elements 
a votre disposition. Version shareware limitee Documentation & 
logiciel en Francais. Disque dur conseille. (2) (3). 

FDS2913 - Foot V1.0 <Beta> : Concu pour les 
passionnes de Football Francais, Foot permet de suivre la 
progression des equipes. II suffil de saisir les resultats de tous les 
matchs des journees du champtonnat. L'Amiga calculera 
automatiquement les ditferents classements officiels et les 
statistiques gtobales ou par equipe. Des archives contiennent 
tous les classements depuis la creation du championnat en 1932. 
L'auteur attend vos remarques et suggestions avant d'apoorter la 
touche finale Version Francaise. Disque dur requis. (2) (3). 

FDS2916 - Synapse V2.0 : Une base de donnees au 
format AmigaGuide concemant I'univers de I'Amiga. C'est une 
veritable mine d'informations sur la machine, ses peripheriques. 
etc Version Francaise Disque dur requis (3). 



Domotique 



FDS2900 - Majordome : Permet lacces au monde de la 
domotique a partir de I'Amiga. Le montage hardware doit etre 
realise par I'utilisateur qui dispose de toutes les informations 
necessaires pour lui simplifier la realisation. Majordome permet 
de gerer lelectromenager, simuler une presence, creer une 
ambiance lumineuse, etc . Version Francaise. (2) (3). 



Emulation 



FDS2704 - ShapeShifter v3.2a : Emulateur Mac qui ne 
necessite aucune extension hardware. Requierl au minimum 
un 68020, 4 Mo de memoire. le Workbench 2.1 ou + et un 
disque dur. Des bonus relatifs a ShapeShifter sont lournis. 
Necessite la Rom Mac et I'OSMac. Locale en FrangaiS. (2) (3). 



Gestion des comptes bancaires 



FDS2915 - BlitzBank V1.53 : Puissant logiciel de 
gestion de comptes bancaires personnels. Mise a jour des 
comptes automatiques grace a des fonctions telles que 
prelevement/versement automatiques. tonctions statistiques 
graphiques, suivi d*un emprunt, confidentiality des comptes 
par mot de passe, etc.. Interface graphique. 1.5 Mo de 
memoire requise. disque dur conseille. Version Shareware 
limitee Documentation & Locale en Francais. (2) (3). 

SH2700 - Budget v2.0'4.7F : La version la plus recente 
de cet utilitaire de gestion de comptes bancaires personnels. 
Fonctions de prelevement .' versement automatiques entre 
comptes... Beaucoup de nouvelles caractenstiques 
Documentation & logiciel en Francais. Distribue en Shareware 
Compense. Cette disquette compte pour deux. Sort 20 F (2) (3) 



Selection des meiiieurs logiciels Freeware & Shareware internationaux 



J076a,b,c&d - Klondike III : Le 
celebre jeu de reussite. Necessite 4 Mo 
de memoire et un disque dur. Si vous 
n'avez pas 4 Mo. commandez la version 
II sous la reference J15a,b&c. (3). 

J194 - Mash : Pour deux joueurs. 
voici un jeu inspire de Lemmings et de 
Scorched Tank. (1) (2) (3). 

J195 - Power Walls : un excellent 

casse-briques. (1) (2) (3). 

J197 - Boing 3.0 : Jeu de reflexion. 
Vous devez coTtecter des eloiles grace 
a des tremplins, (1) (3). 

J200 - Spring Time : Jeu 

d arcade/reflexion en 3D. Vous guidez un 
personnage qui doit faire basculer des 
planches de maniere a placer un ressort 
sur une case de destination. (1) (2) (3). 

J201a&b - Wally World : Bon ,eu 

de plate-forme en 2 disquettes ou vous 
devez aider Wally a passer differentes 
epreuves. (J) (2) (3). 

J203a&b • Xerion : Le but est de 

proteger votre cite des attaques des 
extraterrestres. Vous disposez d'une 
batterie anti-aerienne fixe, (i) (3). 

J204 - Power Battle : vous piioiez 

un petit appareil Lequel des 2 adversaires 
se fera detruire te premier "> (1) (2) (3). 

J205a&b - Jet Set Billy : En 2 

disquettes I' adaptation Amiga du 
celebre Jet Set Willy qui fit un veritable 
tabac sur C64. (3). 

J207a&b - Mad House : Jeu 

d;aventure en deux disquettes pour 
ceux qui aiment les jeux LucasArts. (3). 

J210 • Doctor Strange 2 : Jeu de 

plate-forme. II faut trouver toutes les 
clefs pour passer de tableau en 
tableau. (1) (2) (3). 



J211a&b - Hyperace : Course de 
voitures pour 1 a 4 joueurs sur 12 
circuits. Distribue en deux disquettes. (3). 

J212 - GlassBack 2 : Jeu de 

plate-forme. Vous devez monter et 
descendre les echelles pour ramasser les 
etoiles en evrtant les monstres. (1) (2) (3). 

J213 - Jet Set Willy 3 : Jeu de 

plate-forme. II faut ramasser le plus 
dobjets possibles et utiliser les 
teleporteurs pour passer d'une piece a 
lautre. (2) (3). 

J214 - Deluxe PacMan ECS 1.7 : 

Nouvelle version du plus celebre des 
jeux de tous les temps. (2) (3). 

J215a&b - Galleons : Jeu de 

bataille navale tres amusant pour deux 
joueurs. (2) (3). 

J216 - Morthal Kumquat II : Jeu 

de baston pour 2 joueurs. (1) (2) (3). 

J217 - Gloom Deluxe Demo : 

Version de demonstration jouabte dun 
jeu de type Doom. (3). 



FDS2327 - MagicWB v1.2p : 

Permel d'avoir un Workbench beaucoup 
plus jo 1 1 que I'original Disque dur 
indispensable. (2) (3). 

FDS2365 - ProTracker V3.15 : Le 

plus connu et le plus utilise des editeurs 
de modules musicaux. (1 ) (2) (3). 

FDS2468 - MainActor V1.55 : 

Package permettant de monter et 
convertir dmerents formats d animations et 
d'images (IFF, AnimBrush. PCX. 
AnimS/7/8, FLC. FLI. DLL et AVI). Disque 
dur obJigatoire. (2) (3). 

FDS2782 - Eagle Player v1.54c : 

Excellent pueur de modules qui reconnait 
presque tous les formats. Disque dur 
requis. (2) (3) 



FDS2830 - AmiCDROM v1.15 : 

Driver pour les lecteurs CD-ROM au 
standard SCSI. (2) (3). 

FDS2848 - IDE-FIX V104.1 : 

Permet de resoudre tous les probtemes lies 
a la norme IDE et d'utilser un lecteur 
CD-ROM ATAPI branche sur un Amiga 
1 200 & 4000. Version de demonstration. (31 

FDS2854a,b&c : Lion King Clip 

Art : En trois disquettes, une collection 
de dessins en couleur sur le theme du 
film : Le Roi Lion, (1) (2) (3). 

FDS2918 - GFXLab 24 V1.7.2 : 

Logiciel de traitement d'images 24 bit 
plenement fonctionnet. Permet aussi de 
convertir les formats. Disque our requis. (3). 

FDS2919 - Stellar - Gallerie : 

Une superbe megademo AGA parue 
lors de la Party 5. Plus de 2 Mo de 
memoire Fast requis, (3). 

COMPATIBILITE 

(1) = Compatible A500/2000 
equipe du Kickstart 1.2 ou 1.3 

(2) = Compatible A500+/600/2000 
equipe du Kickstart 2.04+ 

(3) = Compatible A1 200/4000 
equipe du Kickstart 3.0 ou + 



Les disquettes 

FRED FISH 1 a 

1140 et toutes tes 

CAM, DPAT, DPAF, 

UGA, AMOS-DP et 

d'autres sont 

disponibles ! 



BON DE COMMANDE A RETOURNER A : FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 

82, rue de Sailly, BoTte Postale 134, 59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 

Telephone : 20.02.06.63 - Fax : 20.82.17.99 



Numero de Reference des disquettes : . 



Nombre total de disquettes : x10Frs = F 

Forfait de port Obligatoire = 20,00 F 

Option recommandation (assurance facultative, mais conseillee) : 12 Frs = F 

Frais de port supplemenfaires pour les autres pays d'Europe & DOM-TOM : 23 Frs = F 

Catalogue complet (4 disquettes) = 20 Frs (ou 30 Frs sans commande) = F 

Montant total a regler par ( ) cheque ou ( ) mandat joint a la commande = F 

( ) Carte VISA/EUROCARD ! I I I I EXP I !9_! 

Les titulares d'une carte VISA/EUROCARD peuvent passer commande par telephone ou par fax. (1 00 F minimum) 

NOM : Prenom : 

ADRESSE: 

CODEPOSTAL:! ! ! ! ! IVILLE: 

Amgaest une marque depos6edeEsown AG- Signature 

Dream ■ Fevrier 96 




REVENDEUR AGREE AMIGA 



L'AMIGA EST DISPONIBLE ! 


AMIGA 1200 + MAGIC PACK 


3190 Frs 


AMIGA 1200+MAGIC PACK+SCALA 300+D.DUR 170 Mo 


3990 Frs 


AMIGA 4000T + D.DUR 1GO 


18990 Frs 


MONITEUR MULTISYNCHRO M1438S 


2290 Frs 


Port Amiga ou Moniteur 180 F 



LE PLAISIR DES JEUX.LE PLAISIR DE JOUER 
ADHESION ANNUEL: 350 Frs 
ECHANGE: 50 Frs + 20 Frs de port 
Le club d'echange par correspondence pour AMIGA 
500,600,1200,CD 32.Lorsque vous adhere/ a MICRO-GAMES vous 
recevez un jeu neuf.et cela quelque soit le supportPuis par la suite 
au bout d'un mois ou plus vite si vous le des ire/, vous nous le 
retourner. 

JEUX: DONJON MASTER 2,VIRTUAL KARTING 

A1200,GLOOM,FEARS,TACTICAL MANAGER 2J»LAYER 
MANAGER 2 EXTRAS,PERIHELION,SENSIBLE WORLD OF 
SOCCER,CARTON ROUGE COUPE DU MONDE.ALIEN 
BREED 3D A1200,PINBALL MANIA A1200,COALA 
A1200,ODYSSEY,VIROCOP A1200,WORMS.Et encore bien 
d'autres. Pour tous renseignements n'hesitez pas a nous contactes.Ces 
jeux sont egalement a la ventejiste sur demande.MICRO-GAMES 
c'cst aussi du materiel (tarif sur demande). Alors n'hesitez plus et a 
bientot...! 

TARIF MATERIEL EXTRAIS DE NOTRE CA TALOGUE: 

-KIT BOITIER PC: (permet d'installer A1200/A600/A500 dans n'importe quel boitier PC 
-comprend le kit adaptation cdrom I jvre sans clavier) 
-Disque Dur IDE 1.2 Go 
-CDROM 4X IDE(Sony ou Panasonic) 
-KIT ADAPTATION CDROM IDE A600/A1200 
(nappe 2.5/3.5+ alim.D. DUR et CDROM t nappe 3.5/3.5) 
-Lecteur ext.DD 
-Lecteur ext.HD A600/A1200 
-Souris .Amiga 

-NAPPE 2.5/3.5 +ALIM.+REPIQUAGE CDROM 3.5 
-NAPPE 2.5/3.5 +ALIM 
-AMIQIEST PCMCIA(pour mettre un DDur 2"l/5) 

-Participation au frais de port abonnement: 
-Port jusqu'a 5 kgs: 



650.00 Frs 
1857.00 Frs 
980.00 Frs 
300.00 Frs 

490.00 Frs 
852.00 Frs 
178.00 Frs 
180.00 Frs 
130.00 Frs 
350.00 Frs 

30.00 Frs 
50.00 Frs 



BULLETIN D'ABONNEMENT (a decouper ou photocopier) 

Vite je m'abonne a MICRO GAMES,de plus je recevrai en guise de 
bienvenue au club un jeu en cadeau.Bien entendu le jeu offertje le 
garderai definitivement.Et tous les mois je recevrai mon catalogue jeu 
et materiel.Je paie mon abonnement par: Cheque ou Mandat lettre 

Nom: Prenom: 

Adresse: 

Ville: Code Postal: 

Titredujeude l'ahesion: 



MICRO-GAMES 
7 RUE DU GENERAL FOLTZ -BP 123-90003 BELFORT 

CEDEX-TEL.84/21/81/10-FAX:84/21/48/77 
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Art et f rontieres 



Les tractates, vous connaissez 7 Julia, Mandelbrot, 
Mandelkub, Phoenix, Eagle... Derriere ces noms celebres 
se cache I'une des applications les plus envoutantes de 
I'informatique, dont I'origine remonte pourtant bien 
avant /'invention du micro ordinateur ! 

Une image fractale est en fait le 
resultat d'un savant calcul 
mathematique, a base de 
nombres complexes (c'est leur vrai 
nom, pas un effet de style pour dire 
qu'ils sont compliques !). Je ne resiste 
pas au plaisir de rappeler aux cancres 




du fond de la classe, qu'un nombre 
complexe c se presente sous la forme 
d'un couple de nombres tels que c = 
A + iB, ou A et B sont des nombres 
reels representant respectivement la 
partie reelle et la partie imaginaire de 
c. Quant a i, c'est une autre histoire 
dont je ne me souviens plus tres bien 
(je faisais moi-meme partie des 
cancres du mileu de la classe). 
Calculer une image fractale revient 
done a calculer I'ensemble des points 
de I'image correspondant a une for- 
mule donnee. Or, ce qui est interes- 
sant dans les fractales, c'est que 




toutes les formules a base de 
nombres complexes ne donnent pas 
forcement un resultat satisfaisant. 
Plus precisement, seules quelques for- 
mules sont exploitables, dont la plus 
celebre est celle de BenoTt 
Mandelbrot, un mathematicien polo- 
nais ayant effectue ses etudes en 
France (ce qui autorise pas mal de 
monde a penser qu'il etait francais... 
Ah, les chauvins !). Or done, Art & 
frontieres est un logiciel d'exploration 
des fractales. Tres bien, mais quel 
interet ? En termes de productivity, il 
faut reconnaTtre que bon, hein, ca ne 
va pas bien loin. Mais les fractales 
sont autre chose ; c'est un art veri- 
table, que certains cultivent au point 
de s'emerveiller comme de petits 
enfants devant toute image ainsi cal- 
culee. Car il faut savoir qu'une fracta- 
le donnee n'est pas figee : je parlais 
tout a I'heure de "la" Mandelbrot, 
j'eus mieux fait de dire "les" 
Mandelbrot. En modifiant un ou plu- 
sieurs parametres de la formule, il est 
possible de creer plusieurs images 
fractales differentes les unes des 
autres, mais gardant pourtant un air 
de famille evident. 
Haut en couleurs 
Vous le savez sans doute, une image 
fractale demande enormement de 
couleurs. Si dans le temps, on se 
contentait de 16 ou 32 couleurs, les 
modes AGA representent le minimum 
acceptable pour produire de belles 
images. Done, Art & frontieres ne 
fonctionne que sur les Amiga equipes 
des puces AGA. D'autre part, comme 
cela correspond a l'A1200 et a 
TA4000, le logiciel requiert le 
Workbench 3.0 et un 68020 mini- 
mum. A noter la presence d'une ver- 
sion specialement compilee pour les 
machines equipees d'un co-proces- 
seur arithmetique (68881 ou 68882), 






puisqu'evidemment, I'exploration 
fractale requiert une certaine puissan- 
ce de calcul. Quant a la memoire, 1 
Mo sera suffisant pour les calculs les 
plus simples, des calculs plus com- 
plexes pouvant exiger jusqu'a 4 Mo ! 
Des le chargement, Art St frontieres 
commence a calculer une image 
d'apres une formule par defaut. Le 
calcul en cours peut etre interrompu 



° 7v 






>N^ 



a tout instant, simplement en selec- 
tionnant une option de menu. On 
peut ainsi modifier une fractale sans 
avoir a attendre qu'elle soit complete- 
ment calculee, ce qui, vu le temps 
necessaire a la generation d'une 
image plein-ecran, n'est pas du luxe ! 
Bien pense 

Art & frontieres est un logiciel plutot 
agreable a utiliser. II dispose qui plus 
est de fonctions rarement vues 
ailleurs, a commencer par la genera- 
tion automatique d'animations frac- 
tales (prevoir de laisser tourner 
I'Amiga une nuit complete I). II va 
meme jusqu'a ajouter un bloc d'infor- 
mations particulier aux fichiers IFF 
generes, qui lui permet d'interrompre 
un calcul en cours et de le reprendre 
a volonte plus tard (a condition que 
ce bloc d'informations soit toujours 
present, e'est-a-dire que I'image n'ait 
pas ete modifiee par un autre logi- 
ciel). Quant a vous faire une idee de 
ses capacites, regardez les quelques 
images illustrant cette page, c'est 
encore le meilleur moyen de vous 
renseigner. 

Septh 



En hausse 
▲ Une excellente ergonomie 
A Des fonctions aussi originales 
que pratiques 

En baisse 
▼ A moins d'aimer les fractales... 
Note 
• *•• • 
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^ 48.05.14.14 - Fax : 48.05.14.15 

Ouvert du Lundi auVendredi de 9h30 a I9h00 



VENTE PRR CDRRESPDNDRNCE UNIQUEiTlENT 



REVENDEURS. NHESITEZ H NDUS CDNTHCTER till 





AMIGA I lOO 



CRDERU 
3 )EUX ET / MANETTE 



PACK MAGIC : Digita Word Worth, 
Digita Organiser, Personal Paint, Turbo 
Calc, Whizz, Digita Print Manager, 
Digita Data Store, Photogenic, Pinball 



PERIPHERIES SPECIFIQUES 

ASOO n AftOO 1| AllOO 



Extension 512 Ko 210 F 

Lecteur interne 320 F 

ROM 3.1 730 F 

ROM Switch 220 F 

Interface CD-ROM ATAPL720 F 

Interface CD-ROM SCSI NC 

Carte Ace. 68020 1 090 F 



Extension I Mo AH 350 F 

Lecteur interne 3S0 F 

ROM 3.1 730 F 

ROM Switch 270 F 

Interface CD-ROM ATAPI..290 F 
Interface CD-ROM SCSI .450 F 



Extension Mo AH 580 F 

Lecteur interne 350 F 

ROM 3.1 780 F 

ROM Switch 320 F 

Interface CD-ROM ATAPI .390 F 
Interface CD-ROM SCSI 4S0 F 
Carte Ace. 68030 28 Mhz 990 F 



PERIPHERIQUES COMMUHS 



Lecteur externe 360 F 

Souris 560 ppi 120 F 

Souris fantaisie 199 F 

Trackball 360 F 

Alimentation 390 F 

Commutateur Joystick 210 F 



Cable peritel 80 F 

Cable Midi 70 F 

Cable imprimante 80 F 

Cable minite! 80 F 

Prolongateur Joystick 40 F 



OISQUE DUR ET CD-ROM 



CONSOMMABLE & ACCESSOIRES- 



DISQUETTE DD ou HD 

3" 1/2 (par 10) 2,50 F 

3" 1/2 (par SO) 2,30 F 

3" 1/2 (par 100) 2,00 F 



— NANETTES 

SPEED KING 95 F 

NAVIGATOR I OS F 

JET FIGHTER 120 F 



DIVERS 

Tapis souris 60 F 

Paddle 129 F 

Action Replay 499 F 



JEOX 



: AMIGA 500 

— SEE5E- 



• ALIEN BREAD 3D «« 

• BATTLE ISLE 93 **« 

• DUNGEON MARSTER II *» 

• Fl WORLD CHAMPIONSHIP • 

• FEARS •« 

• GLOOM ** 

•ODYSSEY *«* 

• PINBALL ILLUSION •»» 

• SOCCER STAR 96 »»« 

• SKELETON KREW *« 

• SUPER SKIDMARK •»« 

• SUPER STREET FIGHTER ll«*» 

• THE CLUE •* 

• VIRTUAL KARTING ** 

•ZEEWOLF2 *** 



Itkliik] 



ALL TERRAIN RACER *** 

BANSHEE ** 

CANNON FODDER *«« 



• CANNON FODDER 2 »*• 

• DUNE 2 »•• 

• FIELDS OF GLORY »*• 

• JUNGLE STRIKE * 

• MORTAL KOMBAT *** 

• PLAYER MANAGER 2 • 

• PREMIER MANAGER III »♦ 

• ROAD KILL M 

• RUFF AND TUMBLE « 

• SENSIBLE GOLF « 

• SENSIBLE WORLD SOCCER...* 

• SHAQ FU •• 

• SIM CITY 2000 ** 

• SIMON THE SORCERER «*• 

• TURBO TRAX « 

• TURBO TRAX ««* 

• UFO ENEMY UNKNOW ....*«« 
-VIROCOP •»• 

1 -WINTER GOLD • 



ART OF CHESS 



*<- 
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Titres 


Qte 


Prix 


Montant 


































PORT 




TOTAL 





Pre no m . 
Adresie . 



Frws o> port J«ji JS F Pwiphtmjoe 60 F Otdinalew 1 SO F Confre ternbowttment 80 F 
J CHEQUE JCCP JttiTTEBiEUEttaedwpirntaUJJJ 
I I I I II I I I ll.IJ.l_ll I.I I.I Oak Simiiure 



Code postal 
V.lle 



TTC to pfomooom ™ 



Scanner 256 T 890 F 

Scanner couleur 1990 F 

Interface Midi 250 F 

Cable2"l/2-2"l/2 65 F 

Cable 2" 1/2 -3" 1/2 70 F 



r— DD3" 

620 Mo 


i/i IDE 

1140 F 


r DDJ"i/i 

80 Mo 


IDE—i 

990 F 


CD ROM 

Double Vitesse ATAPI 890 F 
Quadruple Vitesse ATAPI . 1 290 F 
Double vitesse SCSI 1 1 50 F 
Quadruple vitesse SCSI 1790 F 


820 Mo 


1290 F 


170 Mo 


1750 F 


1 Go 


1490 F 


340 Mo 


TEL 


1.2 Go 


1690 F 


510 Mo 


TEL 







** = AMIGA 1 100 ■-■ *** = TOUT AMIGA 



• BRUTAL FOOTBALL ••* * 

• CHAOS ENGINE *** -8 

• CLOCKWISER ••• J 

•COVERGIRL STRIP POKER*** * 

• CRYSTAL DRAGON *•• -g 

• D-GENERATION *** = 

• DARKFUSION •*• s 

• DELUXE STRIP POKER I ....*** = 

• DELUXE STRIP POKER 2....*** 

• DISPOSABLE HERO ««* 

• DRAGON STONE ••* 

• ELFMANIA •♦♦ 

• ELITE II FRONTIER ••* 

• FOOTBALL GLORY **« 

• GLOBAL GLADIATORS «•• 

•HEIMDALL2 •** 

• ONE STEP BEYOND «*« 

•SUBVERSION *** 

• SUBWAR 2050 •• 

•TRANSARTICA «•* 

• VITAL LIGHT *»* 



Ch. de Jette, 330 

1080 BRUXELLES 

BELGIQUE 

Tel.: 19/32/2/426.05.04 
Fax: 19/32/2/420.38.75 
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TROUVEZ TOUT CE QUE VOUS 
CHERCHEZ ET MEME PLUS ! 



Du hard au soft, nous avons tout en stock, machines A4000/30-40 • A 1200HD • 

CD32 • Peripherique • 500 Logiciels (utilitaires et jeux). 

Pour obtenir notre catalogue, contactez nous: du lundi au vendredi de 12h00 a 19h00 

Iesamedidel0h00al8h00 



Nous serons present a l' Amiga Show les 4 el 5 mat 1996 de9a 19 heures 
au Centre Cullurel Wuuterbos a 1640 Rhode-Saint-Genese (BELCilQL'E) 



Deviens un professionnel de l'infographie ! 

Ouvre-toi les portes des metiers 

du monde virtuel de demain ! 

(Tele, cinema, architecture, enseignement, imagerie medicale...) 



2D, 3D, Image de synthese, animation. 



Chez toi ! 




sur ton ordinateur ! 
une formation professionnelle 
par correspondance avec Vaide de 
professeurs et correcteurs 

inscriptions toute l'annee ! 



Certificat d 'Aptitude Graphique ! 






Demande une documentation gratuite aupres de 



VEcole Franqaise 'Image et Son" 

BP 274 

16007 AlVGOULEME Cedex 
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0* 
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UrU 
Nom ; 



Mme -i 



Mile J 



Adresse.. 



Code Postal : Ville : 

Date Anniversairc : Tel. ; 

Je possede un ordinateur : oui 3 non O 

Marque et type : Ram : Processeur : 



L a b o 



Personal suite 



Decidement, en musique comme en informatique, la 
mode est aux compilations ! Le CD-Rom Personal suite 
de la societe italienne Cloanto (sous tit re "Amiga 
quality CD-Rom", excusez du peu) regroupe un logiciel 
de dessin 2D, un traitement de textes, une base de 
donnees et des quelques mega-octets de polices de 
caracteres, dessins, et textes divers. 

Commencons par le plus eton- 
nant : loges dans un tiroir 
denomme "Books", ce CD- 
Rom renferme plusieurs documents 
AmigaCuide aussi divers que varies. A 
commencer par un guide de referen- 
ce complet de I'AmigaDOS, d'ARexx 
et d'AmigaGuide, ainsi qu'une table 
des caracteres Ascii de I'Amiga, suivis 
de tres pres par la retranscription de 
nombreuses oeuvres litteraires mon- 
dialement connues : Le magicien 
d'Oz, plusieurs episodes de Tarzan, 
Alice au pays des merveilles, Les avert- 
tares de Tom Sawyer, 20 000 lieues 
sous les mers... et bien d'autres enco- 
re, toutes en anglais. Si vous preferez 
I'italien, rassurez-vous, Pinocchio, La 
divine comedie et d'autres oeuvres de 
la litterature classique d'outre-Mont- 
Blanc sont egalement presentes. 
Vraiment surprenant, mais apres tout, 
pourquoi pas ? 
L'image 

A n'en pas douter, le point fort de ce 
CD-Rom est la presence de Personal 
paint, I'eternel concurrent de 
DeluxePaint, propose ici dans sa ver- 
sion 6.4. Tres inspire du celebre logi- 
ciel d'Electronic arts, Personal paint a 
cependant reussi a s'en demarquer en 
s'adressant plus particulierement aux 
personnes les moins experimentees. 




C'est un produit tout a la fois simple 
d'acces et tres complet, qui dispose 
quasiment des memes fonctions que 
son grand frere, sans en avoir la "lour- 
deur". II a meme quelques avantages 
de taille par rapport a DeluxePaint, a 
commencer par le support de plu- 
sieurs formats d'image, aussi bien de 
maniere interne que par I'intermediai- 
re des DataTypes du Workbench 3.0. , 
et la compatibility transparente avec 
les differentes cartes graphiques du 
marche. Personal paint profitera avan- 
tageusement des nombreuses polices 



;.i.Isitn J i£FTr:.: c CT7:h%:!;FMl-i:tt I rUrk^Ti^.£! : .~£rsr" 






■jypar 



;;;"j"i:'- :; : -;?^;ji;j:; ; ;:i:^iT:f-.L-k:!T:-:r'T:rff:i.;:.i™:"""" 
?.::lr i; -5.nl.: "tJ^:i'r;:-."~. ::_;-..: ".;-:.'U'n r ii;.::-tuHn.; 



■ ■■ l 1 -r-,1 -cl 



La presence de Personal paint : un must. 



Personal write, le traitement de textes. 

de caracteres presentes sur le CD- 
Rom. II y en a pour tous les gouts : 
des ColorFonts (polices BitMap en 
multicolores), quelques AnimFonts 
(les memes, mais animees I), et bien 
sur, quelques polices bitmap ou vec- 
torielles traditionnelles, ca ne mange 
pas de pain... De meme, le CD-Rom 
contient une compilation de dizaines 
d'images et d'animations signees de 
grands noms de I'Amiga : Jim Sachs, 
Eric Schartz, Karl Bihlmeier et Ron 
Bobarsky, plus connu sous le pseudo- 
nyme de "Dr Chip". Et puisque c'est 
la mode, on y trouve egalement 
quelques stereogrammes interessants. 
Le texte 

Moins connu est sans doute Personal 
write, un traitement de textes presen- 
ts ici dans sa version 4.1. 
Franchement, c'est loin d'etre un 
modele du genre, et il ferait plutot 
penser a un editeur de textes perfec- 
tionne plus qu'a un veritable traite- 
ment de textes (si vous voyez la nuan- 
ce)... Je ne suis reellement pas persua- 
de que Personal write restera dans les 
annales du logiciel Amiga, mais bon, 
admettons qu'il pourra peut-etre 



rendre service a ceux qui ne disposent 
pas encore d'un tel outil. Les autres 
I'oublieront bien vite, croyez-moi... 
Les donnees 

SuperBase, vous connaissez ? Ou 
peut-etre son successeur, SBase ? 
Edite a I'origine par I'americain Oxxi, 
aujourd'hui disparu, SBase etait distri- 
bute en Italie par... Cloanto, d'ou sans 
aucun doute sa presence sur le CD 
Personal suite. II s'agit d'une veritable 
base de donnees relationnelle, consi- 
deree a I'epoque de sa sortie (en 
1991, si je ne m'abuse) comme le 
meilleur de sa categoric Ici, c'est la 
version 1.30n, datee de mai 1994, 
qui nous est proposee, et malgre sa 
relative jeunesse, force est de consta- 
ter que ce logiciel a bien mal vieilli, 
surtout lorsqu'on le compare a un 
FinalBase, par exemple. Mais enfin, la 
encore, ceux qui ne disposent pas 
d'une base de donnees pourront 
peut-etre lui trouver une quelconque 
utilite... 
En bref 

Ce CD-Rom est principalement inte- 
ressant pour Personal paint, qui lui 
donne toute sa valeur, ainsi que pour 
les collections d'images et de polices 
de caracteres. Prenons simplement 
Personal write et SBase comme de 
petits "plus", et nous obtenons un 
produit tout a fait attirant. 

Septh 
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SBase, la base de donnees. 



Personal suite 



En hausse 
▲ Personal paint, sans aucune 
hesitation. 

En baisse 

T Comme toutes les compilations : 

il y a a boire et a manger. 

Note 

*••* • 
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ABONNEMENT 





11 numeros 
+ 11 disquettes 



3 numeros gratuits, 

soit une economie 

de 105 francs 



Dream dans votre 

boite aux lettres, 

avant sa sortie 

en kiosque 



Vos petites 

annonces gratuites 

et prioritaires 




POOR 

S\MM 

ON 

ABONNE 
NOSCOPiNES 



DR©AM 

TOUT UN ^^JH ^^^r DE I * MICRO 



u 



N 



N 



Oui, je souhaite m'abonner a Dream. 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

Je joins mon reglement de 279 francs a I'ordre de Posse Press par : 

□ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat. 

Offre a renvoyer avant le 29 fevrier 1996 a Posse Press/AbDr, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 

75003 Paris Date : 

Signature : 

• Tarif pottr Id Franct niflropolitaine imiijuemetil. DOMfTQM cl clranger ajonler 100 1 rams du prix de 1'ntwtiiicmerit, paiement par itiinidal imi'jintih m. 




Picwy et ouisti, 
deux bons amis 

je vous propose ce mois-ci la premiere partie d'une animation 
realisee avec DeluxePaint V pour laquelle seront decrites toutes 
les etapes de travail et la maniere de concevoir et de mettre en 
place un projet d'animation en 2D. Vous trouverez les brosses 
et les brosses animees de cette animation sur la disquette bis. 



Note : deux termes reviendront assez 
souvent. Permettez-moi deJeur 
apporter une abreviation : Brosse 
animee : BA et Requester de deplacement : 
R.D.D 

1 /Preparation 

Avant de nous lancer corps et ame dans 
une animation, nous devons tout d'abord 
definir : 

- un scenario 

- les differents toons (principaux oil 
daires) 

- les decors 

1.1 /Le scenario 

Pour avoir un rapide apercu de I'histoire, il 
est plus judicieux de realiser un petit story- 
board. C'est quoi un story-board ? C'est 
une sorte de bande dessinee qui resume 
Taction, les dialogues et les mouvements 
de camera. 

L'histoire se resume ainsi : notre plan- 
sequence commence par une vue de Ouisti 
(le singe) en train de secouer un palmier 
sur une plage. II essaye de faire tomber un 
regime de bananes. La camera... 

- Un regime de bananes sur un palmier ? 

- Heu... oui parfaitement. Quoi, qu'est-ce 
qui vous gene ?! 

- Et ben des bananes c'est sur un bananier 
non ?! 

- Ah ! c'est ca qui vous perturbe ? Mais 



sachez que nous sommes dans Tunivers 
des toons mon cher. Tout ce qui peut vous 
paraitre bizarre ne derange que votre ego 
et non celui des toons. Bien, revenons a 
notre histoire. La camera effectue un tra- 
velling droite-gauche et balaye la plage. A 
Tautre extremite de la plage, Picwy (le ser- 
pent) observe la scene puis sourit d'un air 
entendu (figure 1). 

- C'est tout ! j'm'attendais a une course- 
poursuite infernale avec une camera qui 
bouge dans tous les sens et puis on aurait 
pu mettre des robots hyper-mega-puis- 
sants qui ... 

- Stop ! On se calme ! Commencons par 
etudier Telaboration de cette petite anima- 
tion et ensuite on pourra se lancer dans 
des projets nettement plus ambitieux. 

1 .2 /Elaboration des toons 

Cette recherche a pour but de definir I'as- 
pect de nos deux protagonistes (figure 2). 
Si vous possedez un scanner c'est I'ideal 
pour importer les dessins que vous aurez 
realiser sur papier car beaucoup de dessi- 
nateurs perdent quelque peu leurs capaci- 
tes lorsqu'ils se retrouvent avec une souris 
dans les mains. 

1.3 /Les decors 

De quoi avons nous besoin ? 

1 /Un decor de fond. 

2/Un decor en premier plan comprenant 
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Figure 2. 

un palmier, un regime de bananes, une 
touffe d'herbe, un arbre et une barque. 
Ce mois-ci nous utiliserons seulement le 
palmier, le regime de bananes et Therbe. 
Les autres elements du decor ainsi que leur 
animation seront decrits dans le prochain 
numero. 

2/Anime de Ouisti et du palmier 

L'animation que nous devons realiser est 
une addition d'oscillations. Ouisti secoue le 
tronc, ce qui fait bouger le regime de 
bananes. Dessinons le palmier, le regime 
de bananes, le corps de Ouisti depourvu de 
tout ce qui sera mobile (pieds, bras, yeux et 
queue), sa main et son pied puis sauvons 
chaque element sous forme de brosse (figu- 
re 3). Vous trouverez ces elements sur la 




Figure 1. 



Figure 3. 

disquette bis. Que se passe-t-il sur ce pal- 
mier ? Ouisti y est suspendu et fait des 
mouvements de va et vient pour le secouer. 
Le mouvement du palmier doit boucler sur 
un nombre d'images multiples de celui de 
Ouisti. II faut adopter deux oscillations du 
palmier pour une de Ouisti. Cela nous fait 
une animation de 8 images pour Ouisti si 
on en definit 1 6 pour le palmier. 
Choisisissons le format 320x256 avec une 
palette de huit couleurs en niveau de gris. 
Ce choix permettra a ceux qui possedent 
une petite configuration (A1200 de base) 
de realiser cette animation. 

2.1/Anime de Ouisti 

- Chargez la brosse de Ouisti et position- 
nez-la sur Tecran. 

- Definissez 8 cellos d'animations. Nous 
avons maintenant huit images de Ouisti 
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Figure 4. 

sans bras, ni yeux, ni queue. 

- Dessinez image par image i'animation 
des yeux et de la queue. II faut faire en 
sorte que I'anime boucle sur elle-meme 
(figure 4). 

- Saisissez cette anime en B.A. Nous allons 
a present lui donner un mouvement oscil- 
lant deux fois plus lent que celui du pal- 
mier grace au R.D.D. 

- Placez I'axe de rotation au niveau de la 
cheville de Ouisti (menu Brosse/Poignee/ 
Placer). 

- Apres avoir efface I'ecran, nous posons la 
premiere image de la B.A au centre de 
I'ecran. L'oscillation de Ouisti va etre gene- 
ree grace au Requester de deplacement 
(R.D.D) (menu Anim./Deplacer). 

2.2/Osillation de Ouisti 

1/ Appelez le R.D.D et entrez les valeurs 

suivantes : 

Angle Z : -20 ; Ralenti: 2 ; Accelere : 1; 

Nbre : 3. Validez avec Dessiner. 

2/ Appelez le R.D.D et entrez les valeurs 

suivantes : 

Angle Z : 40 ; Ralenti : 2 ; Accelere : 3 ; 

Nbre : 5. Validez avec Dessiner. 

3/ Appelez le R.D.D et entrez les valeurs 

suivantes : 

Angle Z : -20 ; Ralenti :1 ; Accelere : 2 ; 

Nbre : 3. Validez avec Dessiner. 

L'animation doit maintenant etre bouclee, 

c'est-a-dire que la demiere image doit 

pouvoir s'enchainer avec la premiere. Nous 

le verifions en jouant I'animation en boucle 

(raccourci clavier "Shift" + "4"). 

2.3/Rajout des membres Ouisti 

II vous faut accrocher Ouisti au palmier en 
lui ajoutant ses pieds et ses bras. 

- Activez done la table lumineuse (touche 
"L") et passez sur la page de reserve ou 
I'on peut apercevoir une image de Ouisti 
par transparence. 

- Chargez la brosse du palmier. Placez cor- 
rectement le palmier par rapport a Ouisti 
que nous voyons en transparence. 
Retournez sur votre animation et chargez 
la brosse de la main et du pied de Ouisti. 
Placez-les correctement sur le palmier que 
nous voyons par transparence. 

- II vous maintenant dessiner image par 



image les bras de Ouisti ainsi que le rac- 
cord avec sa cheville. 

- Pour donner un peu de relief, lissez le 
contour du bras en utilisant le masque de 
couleur afin de proteger la couleur noire et 
blanche. Appelez le requester de masque 
(menu Eff/Pochoir/Creer) et cliquez sur le 
noir et le blanc puis sur "creer". 
Selectionnez le mode "Adoucir" et avec un 
pinceau moyen, dessinez sur les contours 
noirs afin d'appliquer un leger antialiasing. 
Nous pouvons de ce fait adoucir egale- 
ment les pixels qui ont subi une deforma- 
tion lors de la rotation de Ouisti. 

- II ne reste plus qu'a fusionner Ouisti et 
son palmier en arriere-plan pour completer 
I'animation (Menu image/Reserve/Fusion 
en arriere-plan). Verifiez tout de meme que 
la liaison se fait sans aberrations au niveau 




Figure 5. 

des chevilles et des poignets. Ressaisissez 
I'animation en BA et sauvez-la. 

2.4/Rajout du regime de bananes 

Nous allons maintenant animer le regime 
de bananes avec egalement un mouve- 
ment d'oscillation de la meme maniere : 

- Effacez I'animation. 

- Chargez la brosse du regime de bananes. 

- Changez son point de saisie comme nous 
I'avons vu pour Ouisti. Cette fois-ci, I'axe 
se situe en haut de la tige du regime de 
bananes. 

- Appelez le R.D.D et entrez les mimes 
valeurs que pour l'oscillation de Ouisti. 
Une fois I'animation terminee, rechargez la 
BA du palmier avec Ouisti, placez-vous au 
cadre 1 et placez-la au-dessus de I'anime 
du regime de bananes. 

- vous avez a present une animation de 
Ouisti et des bananes sur le palmier. 1 ' 
Ressaisissez toute I'animation en BA. 

2.5/Animation du palmier 

Nous allons maintenant animer le palmier 
avec un autre mouvement d'oscillation. 

- Effacez I'animation. 

- Chargez la BA avec I'anime de Ouisti et le 



regime de bananes. 

- Changez son axe de rotation et placez-le 
au niveau du pied du palmier. 

- Portez le nombre d'images de I'animation 
a 16 grace a la fonction Animation/ 
Images/Nombre. 

- Posez la premiere image de notre BA sur 
notre premier cello. Appelez a nouveau le 
R.D.D pour effectuer les mouvements qui 
suivent. 

L'animation se decompose en trois 
etapes : 

1 /Appelez le R.D.D et entrez les valeurs sui- 
vantes : 

Angle Z : -10; Ralenti : 4 ; Accelere : 1 ; 
Nbre : 5. Validez avec Dessiner. 
2/Appelez le R.D.D et entrez les valeurs sui- 
vantes : 

Angle Z : 20 ; Ralenti : 3 ; Accelere : 5 ; 
Nbre : 8. Validez avec Dessiner. 
3/Appelez le R.D.D et entrez les valeurs sui- 
vantes : 

Angle Z : -10 ; Ralenti : 1; Accelere : 4 ; 
Nbre : 5. Validez avec Dessiner. 

- Chargez maintenant la touffe d'herbe et 
placez-la au pied du palmier sur chaque 
cello de l'animation. 

- Vous pouvez maintenant visualiser Ouisti 
en train d'essayer desesperement de faire 
tomber son regime de bananes (figure 5). 
Le but de cet exercice etait de vous faire 
comprendre que I'association de plusieurs 
brasses animees permet de realiser facile- 
ment des mouvements relativement com- 
plexes. L'avantage est assurement de ne 
pas dessiner image par image, ce qui ren- 
drait ce travail assez long et laborieux pour 
un neophyte. L'inconvenient reside mal- 
heureusement au niveau de la pixellisation 
qui ne donne pas un trace tres net. Nous 
verrons le mois prochain comment I'atte- 
nuer lors du montage final de I'anime. 
I'espere que cette premiere partie n'aura 
pas ete trap laborieuse et je vous donne 
rendez-vous le mois prochain pour decou- 
vrir l'animation finale de Picwy et Ouisti. 

Olivier Duval 
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Compresseurs 



Rue des archives 



LHa, LZH, DMS, Zip, Arc, Zoo, et le petit dernier, LZX... Ces 
noms ne vous sont pas inconnus et pourtant, vous ignorez ce 
qu'ils cachent ? Pas de panique, Tonton Dream vient a la 
rescousse. 



II s'agit ici d'archiveurs, autrement dit 
(et Lapalisse n'aurait certainement pas 
mieux dit), de programmes d'archiva- 
ge. Kesako ? Tres precisement, le principe 
de I'archivage repose sur deux techniques 
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LZX vous rappelle comment I'utiliser. 
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Chut, ne le derangez pas, il travaille... 

distinctes sur lesquelles les plus grands cer- 
veaux informatiques ont planche pendant 
des annees, et continuent encore a plan- 
cher aujourd'hui : la compression des don- 
nees et leur fusion. La premiere consiste a 
reduire I'espace necessaire au stockage des 
donnees quelles qu'elles soient (pro- 
grammes, textes, images, sons, etc.) et la 
seconde, a regrouper en une seule entite 
plusieurs fichiers separes, afin d'en faciliter 
la maintenance (transport vers un autre 
ordinateur, telechargement, etc.). 
Franchement, si ce second obstacle a ete 
franchi aussi rapidement que facilement, il 
n'en va pas de meme du premier. Ainsi, 
plusieurs algorithmes specifiques de com- 
pression ont ete developpes au fil des ans, 
et malgre cela, certains considerent qu'il 
est toujours possible de faire encore mieux 
et plus efficient. 
Lecon d'histoire 

Non, rassurez-vous, je ne vais pas vous nar- 
rer par le detail les progres de la recherche 
informatique en ce qui concerne I'archiva- 
ge (quinze volumes de Dream n'y suffi- 



cient de toute facon pas). On peut sim- 
plement signaler que ce phenomene est ne 
sur les systemes Unix et que le point de 
depart en a ete la disponibilite du pro- 
gramme Compress, qui permettait de 
reduire de maniere significative la taille 
d'un fichier en le compressant. Deuxieme 
date importante, la sortie du programme 
Tar, qui offrait la possibility de regrouper 
au sein d'un seul fichier plusieurs autres 
distincts. Des lors, les esprits les plus fertiles 
ont imagine qu'en compressant un fichier 
cree par Tar, on obtenait le meilleur 
moyen de sauvegarder ou de deplacer faci- 
lement un grand nombre de donnees. Tar, 
d'un certain point de vue, etait deja un 
programme d'archivage, si Ton se refere 
au sens premier du terme (voyez le Petit 
larousse illustre, bande d'ignares). Mais le 
terme est reellement devenu populaire en 
meme temps que le programme Arc sur 
Pc, qui proposait en un seul utilitaire les 
fonctions combinees de Compress et de 
Tar. Suivirent Zip, Zoo, LHa, LHArc, LZH, 
LZW, Arj, et j'en passe et des meilleurs 



(DMS est a mettre dans une categorie 
separee). Tous proposaient un nouvel 
algorithme de compression, soit plus rapi- 
de, soit plus efficace, souvent les deux, 
que le precedent. Aujourd'hui, on en est a 
LZX, qui se targue d'etre le meilleur archi- 
veur du monde, toutes machines confon- 
dues. LZX est developpe conjointement 
sur Amiga et sur Pc, et une version Unix est 
en cours de realisation. Une version Mac 
est esperee, mais les auteurs qui ne 
connaissent pas cet environnement, s'en 
remettent au bon vouloir d'un program- 
meur externe. 
Apprentissage 

Tous ces archiveurs sans exception ne 
s'utilisent qu'a partir du Shell et ne dispo- 
sent done pas d'une interface graphique 
dediee. Pourquoi, me direz-vous ? Peut- 
etre parce qu'ils reconnaissent tous une 
foultitude d'options qu'il serait difficile 
(mais pas impossible !) d'implementer 
avec des gadgets. Quoiqu'il en soit, e'est 
ainsi, que voulez-vous, on n'y peut rien. 
Nous allons dans ce qui suit nous concen- 
trer sur LZX, qui non content d'etre le 
meilleur en terme de compression, sait 
egalement decompresser les archives 
creees par LZH et LHA (mais seulement 
dans la version enregistree). II a done tout 
pour plaire. Pour les ceusses qui ne I'au- 



Amiga Workbench 1 51 532 RAM graphique 1 762 608 autre RAM 



Systeme 37X plein, 37Mo libre, 2?Mo utilnes 
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Deposez une archive sur I'icone de DreamEX... 
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ft /e tour est joue ! 
raient pas encore, LZX est disponible sur 
Aminet, dans le repertoire util/arc. La der- 
niere version en date est la 1 .20. 

• Premiere chose a savoir, c'est qu'invoque 
sans aucun parametre, LZX affiche une liste 
des commandes et options reconnues, ca 
peut toujours etre utile. 

• Tout comme ses illustres predecesseurs, 
LZX ne differencie pas la creation d'une 
nouvelle archive de la manipulation d'une 
archive deja existante. Ainsi, si vous desirez 
ajouter un ou plusieurs fichiers a une archi- 
ve, celle-ci sera automatiquement creee si 
elle n'existait pas deja. 

• Que ce soit lors de I'archivage ou de I'ex- 
traction, LZX peut SUR DEMANDE conser- 
ver les noms entiers des fichiers qu'il traite, 
c'est-a-dire avec leur chemin d'acces. Par 
defaut, il ne conserve que les seuls noms 
des fichiers. Par exemple, si vous archivez 
"mon_tiroir/mon_texte.txt", LZX ne garde- 
ra sauf ordre contraire, que le nom 
"mon_texte.txt" et oubliera le chemin 
d'acces, a savoir "mon_tiroir/". 

Des exemples 

Trois commandes seulement sont a retenir 
pour utiliser quotidiennement LZX : la pre- 
miere pour archiver, la seconde pour 
desarchiver, et la troisieme, pour visualiser 
le contenu d'une archive. Si vous utilisez le 
Workbench 2.0 ou superieur, vous pouvez 



d'ailleurs profiter du fichier SiShell-Startup 
pour creer des alias a ces commandes 
(voyez le listing quelque part dans ces 
pages). Notez que toutes les commandes 
et options citees ici doivent imperative- 
ment etre ecrites en lettres minuscules ! 
• L'archivage s'obtient par la commande 
"a" de LZX. -Les options possibles pour 
cette commande sont "-x" qui indique de 
retenir le nom complet des fichiers traites 
(voir plus haut), "-r" qui indique d'archiver 
egalement les sous-repertoires et leur 
contenu, "-e" qui indique d'archiver egale- 
ment les sous-reper- 
toires, meme s'ils sont 
vides, et "-a", qui 
retient les attributs des 
fichiers archives. II exis- 
te d'autres options, 
mais celles-ci sont les 
plus courantes. 
Exemple : voir listing 1. 
C'est assez simple, 
non ? Notez que I'ex- 
tension .Izx est auto- 
matiquement ajoutee 
au nom de I'archive en 
cas de besoin, comme 
c'est le cas dans le troi- 
sieme exemple. 
• Le desarchivage s'ob- 
tient soit par la commande "e", soit par le 
commande "x". La difference entre les 
deux reside dans la maniere dont LZX trai- 
te les noms des fichiers. Avec "e", il extrait 
tous les fichiers de I'archive dans le meme 
repertoire, tandis qu'avec "x", il recree I'ar- 
boresence originale des fichiers archives (a 
condition bien entendu que celle-ci ait ete 
conservee grace aux options "-x" et "-r" 
de la commande "a"). Exemple : voir lis- 
ting 2. 



Dans la pratique, on n'utilise pour ainsi 
dire que la commande "x". 
• Enfin, il peut etre souhaitable de s'enque- 
rir du contenu d'une archive avant que de 
la desarchiver. Les commandes "I" et "v" 
sont la pour ca. "I" donne un listing bref, 
tandis que "v" donne une visualisation plus 
detaillee. Exemple : voir listing 3. 
DreamEX 

Pour mettre tout ceci en oeuvre, nous vous 
proposons de retrouver sur la disquette de 
ce mois, un programme specialement ecrit 
pour vous par votre serviteur, et dont le 
seul but est de vous simplifier I'operation 
de decompression (et uniquement de 
decompression !) des archives LHA, LZH, 
LZX, ZIP et DMS. Son utilisation est simple : 
une fois lance, DreamEX affiche sur le 
Workbench une icone, sur laquelle il vous 
suffit de deposer vos archives a decom- 
presser, le reste est automatique. DreamEX 
ne fonctionne que sous Workbench 2.04 
ou superieur et necessite la presence des 
programmes LHA, LZX, UnZIP et DMS dans 
le tiroir C: de votre disquette Workbench 
ou disque dur. 

Septh 
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Listing 1 : 

; Archive le repertoire courant ; dans ram: testl.lzx 

LZX a ram: testl.lzx #? 

; Archive le repertoire courant et ses sous-reperoires ; dans 

ram:test2.1zx LZX -x -r a ram: test2 .lzx #? 

; Archive le repertoire toto et ses sous-repertoires 

; meme vides dans ram: test2 .lzx 

LZX -x -r -e -a a ram:test2 Toto 

Listing 2 : 

; Desarchive ram: testl . lzx ; dans le repertoire courant LZX e 
ram: testl.lzx 

; Desarchive ram: test2 .lzx ; dans le repertoire courant ; en recreant 
1 ' arborescence originale LZX x ram: test2 .lzx 

; Desarchive ram: test3 .lzx dans DFO: ; en recreant 1 ' arborescence origina- 
le LZX x ram:test3.1zx DFO: 

Listing 3 : 

; Voir le contenu de ram: testl.lzx LZX v ram: testl 
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Scenes de la vie quotidienne 



Chez Yvon, coiffeur. II est entre, II ne salt 
pas trop pourquoi. II n'a rien a faire Id. 
II se dit que c'est sans doute a cause de 
ces lumieres etranges, rouges, vertes, 
jaunes et bleues qui eclairent tlmidement 
le dernier seche-cheveux electronique de 
chez Moulinex, au fond de la salle. Ou de 
la shampooineuse, grosse, moche et 
rousse, mais au sourire made in Email 
diamant. Ou les deux. II ne salt pas. 



a 



B 



I on/our, monsieur, vous aviez 
^rendez-vous ?". II dit que non. 
"ll dit que s'il le faut, il peut 
revenir demain, mais qu'il ne sait pas si 
demain, il aura encore envie de se faire cou- 
per les tifs. 

- "Bon, c'est pas grave, reprend la voix. II me 
reste justement un petit quart-d'heure a 
caser entre la permanente de madame Leroy 



et la decoloration de Mademoiselle 
Casteliani. Mors, qu'est-ce qu'on vous fait 
comme coupe ?". 

II repond qu'il s'en fout. Pour lui, il y a long- 
temps qu'elle est pleine, la coupe. II en a un 
peu ras le bol. 

- "Tres bien, monsieur, on va faire au mieux. 
Et I'ARexx ? 

- "Quoi, I'ARexx ?" 

- "Ben oui : je vous la fais au milieu ou sur le 
cote ?" 

Apres cette introduction un tantinet extra- 
vagante, revenons a nos moutons en pure 
laine Woolmark. Je vous avais promis un 
script ARexx, utilisant une bibliotheque 
externe de fonctions specialement ecrites 
pour le langage... He bien je tiendrai ma 
promesse. 
Cekoidon ? 
Tout le monde connait la reqtools. library, 



une bibliotheque ecrite par le beige Nico 
Francois, qui remplace avantageusement de 
nombreuses fonctions de I'asl. library et de 
I'intuition. library (note a ceux qui ne com- 
prennent pas un traitre mot de la phrase 
precedente : ruez-vous en pages "Bootik" et 
commandez le dernier numero de Dream, 
ca devrait vous aider). Or, pour autant 
extraordinnaire qu'elle soit, cette biblio- 
theque n'est helas pas compatible avec 
ARexx. Ce manque cruel provoqua chez 
Rafael d'Halleweyn, un autre beige, je le dis 
sans aucune malice, une reaction aussi 
immediate que surprenante : ce garcon 
d'un abord pourtant serieux se prit a rever 
d'une autre bibliotheque, veritable passerel- 
le entre ARexx et ReqTools, qui permettrait 
d'utiliser la seconde depuis le premier. 
L'idee de RexxReqTools etait nee, il ne restait 
plus qu'a la mettre en pratique, ce qui fut 



Listing 

/*$VER: Demo.rexx 37.21 (15.8.94) 

** $Filename: Demo.rexx $ 

** $Version: 37.21 $ 

** $Date: 15.8.94 $ 

** SCreation: 2.1.93 $ 
#* 

** Demo ARexx script for rexxreqtools. library 

** 

** (C) Copyright 1993-1994 Rafael D'Halleweyn 
** 

** Adapte pour Dream par Francois Bellet-Taitois 
*/ 

/* NOTE : une virgule a la fin d'une ligne indique a 1' interpre- 
ter ARexx 
* que l'instruction s'etend sur la ligne suivante. 

*/ 
NL = 'Oa'x 

call addlib("libs:rexxreqtools. library", 0, -30, 0) 
call rtezrequest ( "RexxReqTools 1 . 3 Demo" II NL II, 

" || NL II, 

"La 'rexxreqtools. library' contient" II NL II, 

"contient plusieurs types de requesters", "Voyons-les", , 

"rtez_flags = ezreqf_centertext") 

call rtezrequest! "Mais d'abord, vous devez choisir le police" 

II NL II, "de caracteres que cette demo utilisera.") 
call rtfontrequest ( "Choix d'une police", , , font) if font then 
fonttag = "rt_font=" II font. name II "/" II font. height else 
fonttag = ""/* STRING REQUESTER */call rtezrequest! "DEMO 1:" II 
NL II, "RequSte de chaine" II NL II, "fonction: rtgetstringO ", 
"Voir" , , fonttag) buffer = "Ca, c'est du texte" buffer • 
rtgetstring (buffer, , "Voici deux nouvelles fonctions de ReqTools 
2.0" II NL II, "Du texte au dessus des boutons," II NL II, "et 
plusieurs boutons.", "Entrez quelque chose :",, " _Ok INouveau 
en _2.0 !l_Annuler", fonttag) if rtresult == 2 then call rtezre- 
questt "He, oui, c'est nouveau" II NL II, 
"dans ReqTools 2.0 !", "Ca alors !",,, fonttag) 



/* NUMBER REQUESTER */ 

call rtezrequest ( "DEMO 2 : " II NL II, 

"Requete de nombre" II NL II, 

"fonction: rtgetlong ( ) " , "Voir", , fonttag) 

long = rtgetlong (, , "Entrez un nombre:", , fonttag, 

"rtgl_min = -666 rtgl_max = 666") if rtresult «= then call 

rtezrequest ( "Vous n'avez rien entre !", "Desole", , fonttag) 

else 

do 

text = "Le nombre que vous avez entre etait:" I I NL 

text = text I I long 

if long == 666 then text = text "(demon !)" 

if long == -666 then text = text "(demon negatif !)" 

call rtezrequest (text, "Ben oui", , fonttag) 

end 

/* MESSAGE REQUESTER */ 

call rtezrequest! "DEMO 3:" II NL II, 

"Les messages" II NL II, 

"C ' est le type de requite le plus connu ! " II NL II, 

"fonction: rtezrequest 0" , "Voir", , fonttag) 

call rtezrequest! "L'utilisation en est tres simple : un peu de 

texte" II NL II, 

"quelques boutons, et le tour est joue." II NL II, 

"Ici, chaque bouton est numerate d'apres" II NL II, 

" le code de retour de rtezrequest ( ) . " II NL II, 

"Appuyez sur Return pour choisir 4" I I NL I I , 

"par defaut (notez que le 4 est ecrit en gras) .",, 

"1I2I3I4I5I0", , fonttag "rtez_defaultresponse = 4") 

call rtezrequest ( "Votre choix etait '" II rtresult II "'.", 

"Sans blague ?", , fonttag) 

if rtezrequest! "On peut m&ne utiliser les IDCMP d'Intuition. . ." 

II NL II, 

"Cette requSte disparaitra si vous inserez un disque" II NL II, 

"dans un lecteur : elle a 'idcmp_diskinserted' dans" I I NL I I, 

"ses arguments . " , "Continuer" , , , 

fonttag "rt_idcmpflags = idcmp_diskinserted" ) == then 

call rtezrequest ( "Vous avez clique sur 'Continuer'.", "Ben oui", 

, fonttag) 
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fait, plus ou moins rapidement, I'histoire ne 
le dit pas. Bref, Ajax et Monsieur Propre, 
c'est quand meme grace a deux beiges, une 
fois, que nous pouvons dorenavant agre- 
menter nos scripts ARexx de selecteurs de 
fichiers, de polices ou d'ecrans et de 
requetes variees, toujours plus agreables 
pour I'utilisateur qu'une simple instruction 
PULL, certes efficace, mais peu attrayante, 
reconnaissons-le. 
Comment ca marche ? 
La reqtools. library utilise tres largement le 
principe des "tags" introduit par 
I'AmigaDOS Release 2. En gros (sans me van- 
ter), les tags ne sont rien d'autre que des 
listes variables d'arguments, qui presentent 
le double avantage d'etre simples a mettre 
en oeuvre et de permettre une mise a jour 
facile et transparente des fonctions les utili- 
sant. Concretement, un tag est une paire de 
nombres, le premier representant un attri- 
but reconnu par la fonction, et le second, la 
valeur de cet attribut. Souvent, ces nombres 



sont affubles d'un nom symbolique qui 
evite d'avoir a retenir leur veritable valeur 
numerique. Je prefere ne pas trap entrer ici 
dans les details, et vous renvoie a la docu- 
mentation adequate : les RKRM sont le top 
en la matiere, mais il existe d'autres sources 
tout aussi interessantes. Et en dernier res- 
sort, vous pouvez toujours m'ecrire un petit 
mot pour me supplier d'etre plus explicite 
sur les tags, j'adore qu'on me supplie. Helas, 
si ces tags sont particulierement efficaces en 
C ou en Assembleur, ils sont beaucoup plus 
delicats a gerer en ARexx, le langage ne dis- 
posant pas d'un type de variable propice. 
Pour contourner ce probleme, Rafael a du 
faire preuve d'un peu d'astuce et a decide 
d'utiliser les noms symboliques des tags plu- 
tot que leur valeur numerique, en conse- 
quence de quoi les parametres de presque 
toutes les fonctions de la ReqRexxTools sont 
passes sous forme de chaines de caracteres 
au lieu de nombres, comme on aurait pu s'y 
attendre au premier abord. Bien que tres 



commode, cette methode peut facilement 
produire des listings tres confus si I'on n'y 
prend garde. Un brin de rigueur est done 
necessaire si I'on veut eviter de se retrouver 
avec des scripts ressemblant plus a Fort 
Alamo apres la bataille. 
Le script 

La, je vous dois la verite : le script que je 
vous presente ici n'est pas entierement mon 
oeuvre. II s'agit d'une version courte de la 
demonstration des possibilites de la 
RexxReqTools que j'ai pris sur moi de modi- 
fier suffisamment pour etre presentable 
dans cette rubrique, e'est-a-dire d'en elimi- 
ner les parties redondantes et surtout, d'en 
traduire tous les textes en francais. Ce script 
vous montrera notamment comment appe- 
ler les principales fonctions de ReqTools via 
RexxReqTools, et le mois prochain, nous 
mettrons enfin tout cela en pratique. D'ici 
la, je vous souhaite un bon courage et vous 
salue bien bas. 

Frangois Bellet-Taitois 



else 

call rtezrequest ( "Vous avez insere un disque.", "Ben oui", , 

fonttag) 

/* FILE REQUESTER */ 

call rtezrequestl "DEMO 4:" II NL II, 

"Selecteur de fichier" II NL II, 

"fonction: rtf ilerequest ( ) ", "Voir", , fonttag) 

filename = rtf ilerequest { , , "Choix d'un fichier" , , fonttag 

"rtfi_buffer = true") 

if rtresult == then 

call rtezrequest ("Vous n'avez pas choisi de fichier.", "Non", , 

fonttag) 

else 

call rtezrequest ( "Vous avez choisi :" II NL II filename, "Oui", 

, fonttag) 

call rtezrequestl "Le selecteur de fichier peut permettre" I I NL 

l l , 

"de choisir plusieurs fichiers a la fois," II NL II, 

"ou bien se transformer en selecteur" II NL II, 

"de repertoire ." , "Merci",, fonttag) 

/* FONT REQUESTER */ 

call rtezrequestl "DEMO 5:" II NL II, 

"Selecteur de police" II NL II, 

"fonction: rtfontrequest ( ) " , "Voir", , fonttag) 

call rtfontrequest ("Choix d'une police", , fonttag "rtfo_flags = 

f reqf__style" ) 

if rtresult =■ then 

call rtezrequest ( "Vous avez annule." I I NL I I "Vous n'aimez pas 

vos polices ?", , 

"Niet", , fonttag) 

else 

call rtezrequestl "Vous avez choisi :" II NL II, 

rtresult. name "taille" rtresult. height, "Bienvu", , fonttag) 

/* PALETTE REQUESTER */ 

call rtezrequestl "DEMO 6:" II NL II, 

"Selecteur de couleurs" II NL II, 

"fonction: rtpaletterequestO ", "Voir", , fonttag) 

color - rtpaletterequest ( , "Changer la palette", fonttag) 



I I NL I I "Vous n'aimez pas 



color, 



I I NL 



fonttag) 

I I volumename, 



if rtresult « -1 then 

call rtezrequest I "Vous avez annule. 

les couleurs ?", , 

"Bah", , fonttag) 

else 

call rtezrequest I "Vous avez choisi la couleur numero 

"Bien sur", , fonttag) 

/* VOLUME REQUESTER */ 

call rtezrequest I "DEMO 7: * II NL II, 

"Selecteur de volume" I ! NL II, 

"fonction: rtf ilerequest I ) avec" II NL II, 

"le tag rtfi_volumerequest.", "Voir", , fonttag) 

volumename = rtf ilerequest I, , "Choix d'un volume", ,, 

fonttag "rtfi_volumerequest = 0") 

if rtresult == then 

call rtezrequest ("Vous avez annule.", "He oui" 

else 

call rtezrequest ( "Vous avez choisi 

"Exact", ,, fonttag) 

/* SCREENMODE REQUESTER */ 

call rtezrequestf "NUMBER 8:" I I NL II, 

"Selecteur de mode d'ecran" II NL II, 

"fonction: rtscreenmoderequest I ) . " , "Voir", ,, fonttag) 

screenmode = rtscreenmoderequest I "Choix du mode", ,, 

fonttag "rtsc_flags = screqf_sizegadslscreqf_depthgad", screen) 

if screenmode ~= "" then 

call rtezrequest I "Votre choix est : " II NL II, 

screen. name, "Exact", , fonttag) 

else 

call rtezrequestl "Pas de moniteur, peut-etre ? ", "Non", 

fonttag) 

/* FIN */ 

call rtezrequest ("C'est tout !" II NL II "(mais c'est deja pas 

mal ! ) " , , 

"Pour sur", , fonttag) 

call rtfreefilebufferO 
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Interfaces graphiques sous Amos pro 2 



Bienvenue a la World company 
Ce mois-ci Dream vous met a la place du 
Directeur du personnel de la WORLD 
COMPANY. Ce personnage passe 
generalement la majeure partie de son 
temps a observer les cours du kilo de 
main-d'oeuvre asiatique, mais il lui 
arrive d 'engager des cadres, pour cela il 
a besoin de remplir une feuille de 
personnel. Comme pour la WORLD 
COMPANY le temps c'est de I 'argent, les 
informations sont tres succinctes : un 
nom, un prenom, un salaire... Nous 
allons done batir une petite interface qui 
repond a ce cahier des charges. 

Tout comme pour I'interface du mois 
dernier, nous avons besoin d'une 
boite. Ce mois-ci, pour faire plus joli 
nous allons lui rajouter un titre. Ensuite, il 
faut comme toujours des boutons pour 
quitter la boite de dialogues. Ce sont deux 
boutons que nous allons faire ce mois-ci : 
un bouton OK - vous etes engage -, et un 
bouton CANCEL - au dernier moment le 
noeud de votre cravate ne me plait pas -. 
Enfin, il va falloir evidemment des zones de 
saisie pour rentrer les informations. 
Tout de suite une nouvelle 
commande 

Les mots WORLD et COMPANY ne sont pas 
ecrits comme "d'habitude" (il en va de 
meme pour les boutons OK et CANCEL). II 
s'agit la d'un effet applique a un texte 
appele OUTLINE (hors ligne). II consiste a 
recouvrir les contours d'un texte normal 
par une couleur differente. Le langage 
interne d'interface d'Amos pro nous propo- 
se une instruction toute faite pour afficher 
ce genre de texte. II s'agit de I'instruction 
PrintOutline (PO) tout simplement. Sa syn- 
taxe est sensiblement la meme que pour 



I'instruction PRint (PR). Suivons I'exemple : 
PrintOutline 180 , 66 , 'WORLD COM- 
PANY : ' , , 3 ; 

Comme je vous I'ai deja explique le mois 
dernier, PrintOutline peut etre ecrit simple- 
ment PO, je rappellerai systematiquement 
ce raccourci entre parentheses dorenavant. 
Les chiffres 180,66 represented, les coor- 
donnees X et Y du debut du texte a affi- 
cher. Ensuite vient le texte a afficher, 
'WORLD COMPANY :', qui doit toujours 
figurer entre crochets ('). Pour I'instant c'est 
comme pour la commande PRint (PR), deja 
etudiee. Le chiffre suivant, ,0, represente le 
numero de la couleur du contour a appli- 
quer au texte. Ici il s'agit de 0, le noir dans 
la palette de la banque de ressource par 
defaut. Le chiffre suivant, le ,3, represente 
la couleur du texte a afficher. II s'agit du 
blanc. (Remarque : cette instruction est 
aussi valable pour le texte d'un bouton, 
avec exactement la meme syntaxe. Les 
coordonnees seront alors relatives au coin 
gauche superieur du bouton : 

Button xx xx [UN 0,0,BP13 + , 

PO 15,4, 'OK' ,0,4] . . . ) . 
Petites explications supplementaires sur les 
boutons : je crois que je n'avais pas insiste 
sur I'instruction UNpack (UN) le mois der- 
nier, pour ne pas vous embrouiller plus 
qu'il n'en faut. Cette instruction est tres 
simple en fait. Unpack en anglais signifie 
"decompacter", ("Action de restaurer des 
fichiers qui on ete compactes ", "Compacter : 
action de diminuer la taille d'un fichier.", 
source : Les mots de la micro). 
Ici il s'agit nullement de fichiers, mais des 
images, des elements plus particulierement, 
contenus dans la Ressource bank. 
Vous I'avez done devine, I'instruction 
UNpack (UN) va chercher un element dans 
la memoire, pour I'afficher a I'ecran. Cette 



instruction presente peu d'interet en 
dehors des boutons (et encore, vous allez 
voir tres bientot comment s'en passer...), si 
ce n'est quand vous voulez afficher un petit 
logo (et encore bis : il vaut mieux afficher 
un sprite, ou un bob, pour pouvoir I'ani- 
mer...). 
Mais revenons a nos boutons : 

[UNpack 0,0, BP13+; 

II s'agit done la d'aller chercher I'element 
1 3 dans la Ressource bank, et de I'afficher 
aux coordonnees 0,0, qui sont relatives aux 
coordonnees definies dans BUtton 
x,430,1 58,64,1 6,0,0.... (ne portez pas de- 
tention au BP et au +, comme je vous I'ai 
explique le mois dernier, il servent unique- 
ment a donner I'impression que le bouton 
s'enfonce lorsqu'on clique dessus.) 
Les (vraies) nouvelles instructions de ce 
mois ci : 

En poursuivant notre cahier des charges, 
nous arrivons aux instructions de saisie d'in- 
formations dans notre boTte de dialogues. 
Tout d'abord il faut savoir que I'on peut 
soit saisir du texte et des chiffres, soit res- 
treindre la saisie aux chiffres seuls. Ce 
seront done deux instructions differentes. 
Dans notre exemple, noms et prenoms ne 
seront pas restreints dans leur saisie. Par 
contre on ne pourra saisir que des chiffres 
pour le salaire. Ensuite, il faut egalement 
savoir qu'une zone de saisie peut etre vir- 
tuellement plus grande que ce qu'elle 
paraft a I'ecran. Je m'explique : imaginez 
que vous ayez a saisir un nom plus grand 
que la moyenne, par exemple Cappannelli, 
au hasard, et que votre zone de saisie, pour 
des raisons de place sur I'ecran, ne peut 
contenir plus de 6 caracteres affichables. Et 
bien lorsque le curseur arrivera au bout de 
I'ecran, les lettres seront decalees vers la 
gauche pour permettre de saisir plus qu'il 



Deuxieme exemple d'interface - E. CAPPANNELLI 

On charge la banque en memoire 
Load "AMOSPro_System:APsystem/AmosPro_Default_Resource.Abk" , 16 
On declare le numero de banque a utiliser en tant que ressource 
Resource Bank 16 

On ouvre I'ecran 
Screen Open 0,640, 256, 8, Hires : Curs Off : Flash Off 
Palette , $6F, $77 , $EEE, $F00, $DD, $AA, $FF3 
Cls 

description de 1 ' interface : 
_INT$="LAbel 1;" 

_INT$=_INT$+"BOx 136,78,1,496,178;" 
_INT$=_INT$+"BOx 136,62,1,496,78;" 

_INT$=_INT$+"PrintOutline 180, 66, 'WORLD COMPANY :',0,3;" 
_INT$=_INT$+"PRint 316, 66, 'Nouvel employe. ' , 0; " 
_INT$=_INT$+"PRint 150,90, 'NOM :',3;" 



_INT$=_INT$+"LIne 200,86,17,490;" 
_INTS=_INT$+"EDit 1,216,90,33,255, 'NOM', 0,3;" 
_INT$=_INT$+"PRint 150,110, 'Prenom :',3;" 
_INT$=_INT$+"LIne 216,106,17,416;" 
_INT$=_INT$+"EDit 2,232,110,22,255, 'Prenom' , 0,3; " 
_INT$=_INT$+"PRint 150,130, 'Salaire :',3;" 
_INT$=_INT$+" PRint 310,130, 'Patates. ' ,3;" 
_INT$=_INT$+"LIne 232,126,17,300;" 
_INT$=_INT$+"DIgit edit 3,248,130,5,25,1,0,3;" 

_INT$=._INT$+" Button 4,430,158,64,16,0,0,1; [UN 0, 0,BP13+;PO 
15,4, 'OK. ',0,4;] [BR 0;]" 

_INT$=_INT$+ "Button 5,360,158,64,16,0,0,1; [UN 0, 0,BP13+;PO 
9,4, 'CANCEL', 0,3;] [BR 0;]" 

_INT$=_INT$+"EXit; " 
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n'y a de place a I'ecran. 
II y a done deux parametres dans une zone 
de saisie texte : la longueur totale affi- 
chable, et la longueur totale "virtuelle". 
Enfin, pour que les zones de saisie soient 
jolies a I'oeil il faut rajouter une ligne issue 
de la Ressource bank. Voila pour la theorie, 
passons a la pratique. 
Des saisies et des lignes 
Voyons tout de suite les lignes, il s'agit 
d'une instruction fort simple, mais il faut 
bien comprendre que la ligne est tracee a 
I'aide d'un objet de la Ressource bank. 
Ainsi, elle est a differencier d'un simple 
DRAW, instruction que Ton verra aussi 
bientot en Amos-I, mais elle s'apparente 
plutot a une boite allongee. 
En fait, la Ressource bank decoupe ce qu'on 
lui a defini comme H-LINE (Ligne horizon- 
tale), en trois petits bouts. La partie 
gauche, le milieu, la partie droite. A I'affi- 
chage, Amos-I "pose" la partie gauche, 
recopie autant de fois que la longueur la 
partie du milieu et I'affiche, puis pose la 
partie droite. 
Exemple : 

Line 200,86,17,490; 
Pour faire une ligne avec une image de la 
Ressource bank, on utilise la commande 
Line (LI). Sa syntaxe est la suivante : on 
indique tout d'abord les coordonnees de 
depart, qui correspondent au coin supe- 
rieur gauche, ici 200,86. Les x ont la 
fameuse restriction de 1 6, expliquee dans 
I'article precedent. Puis on indique quel 
numero de H-LINE de la Ressource bank on 
veut utiliser, ici le numero 1 7. 
Enfin, on lui indique la coordonnee x d'arri- 
vee (490). On ne s'occupe pas des y, qui 
sont designes par I'objet lui-meme. 
Attention a bien signaler un numero d'ob- 
jet de Bank qui soit bien une ligne, au 
risque de voir n'importe quoi s'afficher a 
I'ecran. 
Petite remarque prealable 



Comme je vous I'avais indique le mois der- 
nier, les boutons sont numerates, ceci pour 
permettre a Amos de savoir sur quel bouton 
on a appuye. Pour les saisies il en va de 
meme. Mais attention, les numeros portes 
par les zones de saisie et les boutons doi- 
vent etre differents, sinon Amos identifie le 
meme signal. Le plus simple est de les 
numeroter chronologiquement. 
La saisie en elle meme 
Nous allons voir tout d'abord comment sai- 
sir du texte. Pour restreindre la saisie aux 
chiffres, il y a tres peu de difference. 
EDit 1,216,90,33,255, 'NOM' , 0,3; 
La saisie se fait done a I'aide de la comman- 
de EDit (ED), qui aura pour effet d'afficher a 
I'ecran un cadre aux coordonnees x,y, de la 
couleur definie au parametre paper, de la 
longueur definie au parametre longueur 
affichable, avec un curseur. Le texte sera 
ecrit dans la couleur definie au parametre 
couleur. 

Voyons en detail les parametres : 
EDit 1,... le 1 correspond au numero de 
I'objet. 

EDit 1,216,90,... correspondent aux coor- 
donnees de la zone de saisie. Avec la res- 
triction des 1 6 pour les x. 
EDit 1,216,90,33,... correspond au para- 
metre longueur affichable. 
EDit 1,216,90,33,255... correspond au 
nombre de lettres maximum saisissables 
(e'est cette fameuse histoire de zone vir- 
tuelle). 

...216,90,33,255,'NOM'... correspond au 
texte par defaut qui sera affiche. 
...90,33,255,'NOM',0... correspond au 
parametre paper. 

...255,'NOM',0,3... Correspond a la couleur 
du texte saisi. 

Voila, e'est tout simple... 
Pour ce qui est de la restriction de saisie aux 
chiffres, il faut utiliser la commande Digit 
(Dl), qui signifie chiffres en anglais. II n'y a 
pas alors de parametre maximum saisis- 



polnt d' entree de 1' interface, et lance- 
men t 

Dialog Open 1,_INT$, 32, 1600 
X=Dialog Run (1,1) 

boucle sans fin qui attend soit l'appui 
de la touche OK (DIA=4) 

'soit l'appui de la touche annuler 
(DIA=5) 
Do 

DIA=Dialog(l) 

Exit If DIA=4 
Exit If DIA=5 
Loop 

Sortie des resultats 

' ! Attention : il faut d'abord charger 
les saisies dans des variables 



et ensuite fermer 1 ' interface. .. . 
If DIA=4 

NOM$=Rdialog$(l,l) 
PNOM$=Rdialog$ (1,2) 
SAL=Rdialog(l,3) 
Dialog Close 
Paper : Pen 3 
Cls 
Print "Le nouvel employE est : 
"+PNOMS+" "+NOMS 

Print "Son salaire est de 
:"+Str$(SAL) +" patates par mois." 
Else 

Dialog Close 
End If 
End 



sable. 
Exemple : 

Digit 3,240,130,5,25,1,0,3; 
Le 3 materialise toujours le numero d'objet. 
Les coordonnees 240,130 suivent les 
memes regies que pour EDit (ED). Par 
contre, comme je le disais plus haut, le 5 
signifie a la fois nombre de caracteres affi- 
chables et le nombre de caracteres maxi- 
mum saisissables. Le 25 est lui le nombre 
affiche par defaut. 

Une petite particularite de Digit (Dl) est la 
possibility de placer un flag (une indication, 
changeant un parametre de la comman- 
de.). Ici le 1. Mettez toujours 1, ca n'a pas 
d'importance pour le moment, et ca ne sert 
pas a grand chose... Enfin, le et le 3, cor- 
respondent toujours respectivement au 
fond et a la couleur de la saisie. 
Et comment je vais recuperer tout (a ? 
Une fois I'interface construite, il faut bien 
recuperer les informations saisies. Elles sont 
en fait recuperees lorsque I'on sort de I'in- 
terface. Comme dans I'exemple du mois 
dernier, nous sortons de I'interface en 
appuyant sur I'un des boutons. Ce mois-ci 
nous en avons deux, cela ne change pas 
grand chose, il faut simplement ne pas 
oublier le deuxieme dans le DO-LOOP, et 
bien faire attention a leur numero d'objet : 
Do 

DIA=Dialog(l) 

Exit If DIA=4 

Exit If DIA=5 
Loop 

C'est apres que I'on recupere les informa- 
tions. Deux solutions sont possibles. Soit le 
bouton "OK." a ete actionne, auquel cas il 
faut lire les informations contenues dans les 
zones de saisie, soit le bouton 'CANCEL.' a 
ete appuye, il ne faut alors que fermer la 
boite de dialogues. Prenons le cas ou OK a 
ete appuye. Pour placer les informations 
contenues dans les zones de saisie dans des 
variables, on utilise la commande RDIA- 
LOC$ (qui sera RDIALOC tout court, sans le 
dollar ($) si il s'agit d'une zone de saisie 
simplement numerique.). 
La syntaxe de RDIALOC est la suivante : 
NOM_DE_VARIABLE=RDIALOG(numero_d 
e_dialog, numero_d' objet) . 
Prenons un exemple : 
NOM$=Rdialog$(l,l) . 
Ici, nous placons dans NOMS le contenu 
de la zone de saisie numero 1, de la boite 
de dialogue numero 1 . Pour une saisie en 
chiffre, il faut utiliser une variable nume- 
rique tout simplement. II suffit juste de faire 
attention a bien charger les variables avant 
de fermer I'interface. Auquel cas, Amos ren- 
verra une erreur. 

Eric. Cappannelli@esi. fdn. org 
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A I'heure (tardive...) ou j'ecris ces lignes, toute la redaction 
attend avec impatience vos oeuvres. Alors ruez vous sur vos 
micros, lancez le premier langage que vous trouvez et... tapez 
juste dix lignes. 10 lignes me direz vous, c'est peu, mais hey I 
Un peu d'astuce, et on fait des choses formidaaaables. 

Pour les sceptiques, ce mois-ci j'ai ecrit un master mind en 
moins de dix lignes (et en moins d'une heure aussi...), et 
reamenage un petit scroll-text. Mais de jeunes program- 
meurs talentueux m'ont fait part de deux de leurs creations : un 
magnifique paysage fractal, et des petites boules qui sautent par- 
tout... Alors a vos claviers et bon courage. 

(note : les programmes suivants sont a taper sous Amos ou Amos pro. 
Mais la transition vers d'autres langages ne pose pas de grosses diffi- 
cultes en general. L 'asterisque indique le debut de chaque ligne, ne pas 
le taper.) 

Amal-boucing balls 

Pour la nouvelle annee, Dream vous offre un reveillon a rallonge. 
Vous regrettiez les bouboules que Ton lance avec une sarbacane la 
nuit de la saint Sylvestre, voici unIO lignes qui est fait pour vous. 
Avec les touches "fleche haut" et "fleche bas", faites monter et 
descendre le sol, les touches "fleche gauche" et "fleche droite" 
font bouger le mur de droite, avec la touche "shift" en plus c'est le 
mur gauche qui change. 

♦Screen Open 0,320,200,4,0 : Curs Off : Flash Off : 
Cls : Palette 0, $F00, $F0, $F : Double Buffer : For 
1=1 To 3 : Ink I : Ellipse 10,10,5,5 : Paint 10,10 : 
Get Bob 1,5,5 To 16,16 : Next I : Make Mask : Cls 
: Pen 2 : Paper 

♦Centre "Des boules partout MM!" : Print : Centre 
"Rubrique 10 Lignes." : Print : Centre "Lisez aussi 
la rubrique AMOS" : Print : GROUND=190 : XLEFT=10 : 
XRIGHT=300 : 

_AMAL_BOUNCING_BALLS [20 , GROUND, XLEFT, XRIGHT] : 
*Amal On : Repeat : A$=Inkey$ : SC=Scancode 
SH=Scanshift : If SC=$4C : Dec GROUND 
Amreg(2)=GROUND : End If : If SC=$4D : Inc GROUND 
Arareg(2)=GROUND : End If : If SC=$4F : If SH and 3 
Dec XRIGHT : Amreg (1) =XRIGHT : Else : Dec XLEFT 
♦Amreg (0)=XLEFT : End If : End If : If SC=$4E : If 
SH and 3 : Inc XRIGHT : Amreg ( 1 ) =XRIGHT : Else : Inc 
XLEFT : Amreg ( ) =XLEFT : End I f : End I f : Synchro : 
Wait Vbl : Until Mouse Key : End 
♦Procedure 

_AMAL_BOUNCING_BALLS [NUM, GROUND, XLEFT , XRIGHT ] 
♦Dec NUM : If NUM>15 : Synchro Off : End If : 
Amreg ( ) =XLEFT : Amreg ( 1 ) =XRIGHT : Amreg (2) =GROUND : 
For N=0 To NUM 

♦Y=GROUND-Rnd(60) : X=2+2 4 Rnd ( 150 ) : VX=2 : If 
Rnd(l)=0 : VX=-2 : End If : D$=Str$ (VX) : A$ = "Let 
R0 = "+D$ + " ; Let Rl = 10 + Z(10) " : A$=A$+"Loop: Let 
R1=R1-1 ; Let R2=Y-R1 ; Let R3=X+R0 * : A$=A$ + "If 
R3<RA Jump Wall ; If R3>RB Jump Otherwall " 
♦A$=A$+ "Ground: If R2>RC Jump Boing " : A$=A$+"Move: 
Let Y = R2 ; Let X=R3 ; Pause ; Jump Loop " : 
A$=A$+"Wall: Let R0=Z(3)+1 ; Let X=RA ; Jump Ground 



" : A$=A$+ "Otherwall: Let R0=-1*Z(3)-1 ; Let X=RB ; 
Jump Ground " 

♦A$=A$'+"Boing: Let R2=RC ; Let R1=-1 4 R1-1 ; If R1>1 
Jump Move " : A$=A$+"Let Rl=10+Z(10) ; Let R0=R0/R0 
; Let R0=Z(3)+1*R0 ; Jump Move " : Bob N,X,Y,1+(N 
mod 3) : Channel N To Bob N : Amal N,A$ : Next N 
♦End Proc 

Total fractal 

Evadez-vous, sans perdre vos neurones comme dans Total recall, 
grace a ce petit programme qui genere un paysage fractal en 
temps reel. C'est un poil saccade, mais en attendant le 68000-60, 
ca fait passer le temps. Les boutons gauche et droite de la souris 
permettent d'augmenter la taille du paysage. 

♦Screen Open 0, 320, 256, 16, Lowres : Flash Off : Curs 

Off : Double Buffer : Bob Update Off : Autoback : 

Palette $0, $20, $30, $141, $262, $383, $4A4, $6C6, 

$8E8,$FFF,$2AF : Cls : SX1 = 10 : SY1 = 50 : SX2=180 

: SY2=240 

♦CSC=31 : RSC=17 : RS=7 : CS=10 : HEIGHT#=32 : XO=- 

80 : YO=275 : Clip SX1+CSC/4 , SY1 To SX2-CSC/4,SY2 : 

Dim L(RS,CS) 

♦Def Fn PX(A,B) =A t CSC/2+B i CSC 

♦Def Fn PY(A,B) =A 4 RSC+L(A,B) 

♦For R=0 To RS : For C = To CS : 

L(R,C)=Rnd(Int(HEIGHT#) ) : Next : Next : Do : If Mouse 

Key=l : HEIGHTS =HEIGHT#+1 : End If : If Mouse Key=2 : 

HEIGHT#=Max(l,HEIGHT#-l) : End If : Screen Swap : Cls 

: Cls 10,SX1+CSC/4,SY1 To SX2-CSC/4,SY2 : 

♦For R=RS-1 To Step -1 : LE=Max (0, (SX1-XO) /CSC- 

R/2) : For C=LE To Min(CS-l, LE+ (SX2-SX1) /CSC+1) : 

Xl= Fn PX(R,C) : Yl= Fn PY(R,C) : X2= Fn PX(R+1,C) : 

Y2= Fn PY(R+1,C) 

*X3= Fn PX(R+1,C+1) : Y3= Fn PY(R+1,C+1) : X4 = Fn 

PX(R,C+1) : Y4= Fn PY(R,C+1) : SL=5 : SB= ( (L(R,C+1) - 

L (R,C) ) /HEIGHT#+1) *4 : ST= ( (L (R+l , C+l ) - 

L(R+1,C) ) /HEIGHT#+1) M 

♦SR=( (L(R+1,C+1)-L(R+1,C) ) /HEIGHT#+1) *4 : 

Cl=Int (SB^SL/8 . 0) : C2=Int ( SR^ST/ 8 . ) : Ink 

Min(7,Max(0,Cl) ) +1 : Polygon Xl+XO,YO-Yl To 

X4+XO,YO-Y4 To X2+XO.YO-Y2 

♦Ink Min(7,Max(0,C2) )+l : Polygon X3+XO,YO-Y3 To 

X4+XO,YO-Y4 To X2+XO,YO-Y2 : Next : Next : For R=0 

To RS-1 : For C=0 To CS : L(R,C) =L (R+1,C) : Next : 

Next : For C=0 To CS : L(RS,C) =Int (Rnd(HEIGHT#) ) : 

Next : Loop 

Scroll text 

Pour les suspicieux qui viennent de compter les lignes et qui en 
denombrent 22, je leur dis : BRAVO ! Vous savez compter. Mais 
attendez que je vous explique (et meme si je ne vous explique pas, 
c'est moi le chef ici.). Au depart ce programme utilisait une banque 
pour aller chercher les lettres. J'ai pris sur moi de reecrire une routi- 
ne de generation de caracteres, afin de vous en faire profiter (sur- 
tout toi Nicolas...). )e peux vous affirmer que ce n'est pas du 
gateau, ni de la tarte, de faire correspondre graphique (le bitmap 
de la banque) et logique (moteur de generation). Mais ceci est une 



DREAM - N'26 - FEVRIER 1996 



En pratique 



porte ouverte a vos futures creations : modifier le moteur pour faire 
des lettres sympas, on les attend. 

(note : pour les plus astucieux, il est possible de faire plusieurs scrol- 
lings simultanement et decales en plus, a vous de decortiquer un peu 
le source... et de depasser les 1 lignes). 

'Screen Open , 64 , 2 5 , 4 , Hires : Palette 

$0,$FFF,$37F,$FF0 : Curs Off : Flash Off : Cls 

: Screen Open 7 , 640 , 250 , 4 , Hires : Wait Vbl : 

Palette $0, $F, $37F, $FF0 : Curs Off : Flash Off : 

Cls : Screen Display 7,, 60,, : Screen 7 : Ink 1 

♦Ellipse 3,3,3,3 : Ink 2 : Paint 3,3 : Ink 3 : 

Plot 4,4 : Plot 4,3 : Plot 3,4 : Get Bob 1,0,0 To 

6,6 : Cls : X=l : For A=l To 97 Step 18 : For 

N=31+A To 31+A+18 : 

*Screen : Ink 1,0 : Text X,6,Chr$(N) : X=X+10 : 

Next N : Screen 7 : GENERE [627 , 24+YL] : Add YL,35 

: X=l : Next A : Screen Hide 7 

*Dim M$(8) ,M(8) 

♦Global M() ,M$() 

*_SCROLLSETUP[0,7,170] : .MESSAGES : Amal On : Do 

: _SCROLL[0) : Loop 

♦Procedure _SCROLLSETUP [SC, SPEED, OFF] 

♦ Screen Open SC, 102 0, 3 5, 4 , Lowres 

♦ Paper : Flash Off : Curs Off : Get Palette 
7 : Cls : Screen Display SC, 120, OFF,, : Channel 
SC To Screen Offset SC : A$="M:Let X=0;Let 
R3=0;Let Rl=l;Let R2=0;" : A$=A$+ "N : Pause; Let 
X=X+ " +Str $ ( SPEED ) + " ; Let R3 =R3 + " +Str $ ( SPEED) + " ; " 

♦ A$=A$+"If R3>34 Jump F;" : A$=A$+"G:If X>664 
Jump P;Jump N;" : A$=A$+"F:Let R3 = R3 - 3 5 ,- Let 
R2=R2 + 35;Let Rl = l;Jump G; " : A$=A$ + "P:Let X=X- 
665;Let R2=R2-665; Jump N; * : Amal SC , A$ : M(SC)=- 
999 

♦End Proc 

♦Procedure _SCROLL[SC] 

♦ S=Amreg(SC, 1) : If S=l : S=Amreg (SC, 2 ) : 
A=Peek(M(SC) ) : If A=255 or M(SC)=-999 

♦ M(SC) =Varptr (M$ (SC) ) : Else : Add A, -32 : 
Y=A/18 : X=A-(Y*18) : X=X*35 : Y=Y*35 : Screen 
Copy 7,X,Y,X+36,Y+35 To SC,S+595,0 : Screen Copy 
7,X,Y,X+36,Y+35 To SC,S-70,0 : End If : Inc M(SC) 
: Amreg(SCl) =0 : End If 

♦End Proc 

♦Procedure _MESSAGES 

♦ M$(0)=" AAAAAAaaaaaaaah Un Scrolling aussi 
fluide en moins de 20 lignes??? Chouette non? 
Heu, tout n'est pas de moi, mais j'ai quand meme 
passe un bon bout de temps a 'm'amuser' avec . . . . 
N'oubliez pas No'Bleme RTC au 30-59-04-91.... " 

♦ M$(0)=M$(0)+Space$ (25) 
♦End Proc 

♦ Procedure GENERE [ XI , YA ] 

♦ FX=4 : FY=4 : For X=179 To Step -1 : For 
Y=6 To Step -1 : Screen : If Point (X,Y)=1 : 
Screen 7 : Paste Bob X1,Y1,1 : End If : Y1=Y1-FY 
: Next Y : Inc X_CPT : If X_CPT = 10 : Xl = Xl + 5 : 
X_CPT=0 : End If : Xl=Xl-FX : Yl=YA+3 : Next X 
♦End Proc 



Drain your brain 

Enfin, le programme du mois (hehehe....). 

Comme le titre ne I'indique pas, il s'agit d'un master mind. Ce 
n'est pas tres dur pour jouer : il suffit de choisir le nombre de 
coups et le nombre de pions pour la combinaison. II y a six cou- 
leurs parmi huit au maximum, mais il ne peut y avoir deux couleurs 
identiques dans la combinaison.. Voila. II suffit de cliquer sur les 
couleurs en bas pour qu'elles apparaissent au bon endroit sur la 
grille de jeu. Quand les pions sont tous joues, I'ordinateur affiche 
un point noir par pion bien place, et un point blanc pour un pion 
mal place mais existant dans la solution (comme dans le vrai jeu 
quoi). Et ainsi de suite jusqu'a ce que tous les coups aient ete joues. 

♦Dim SOLUT(7) : Dim JOUEUR ( 7 ) : Screen Open 

0, 640, 256, 16, Hires : Wait Vbl : Palette 

$7C,$FFF,$0,$AF,$C20,$80,$C0E,$620,$FE0 : Curs Off : 

Flash Off : Cls : Reserve Zone 15 : Screen Open 

1,320, 50, 16, Lowres : Wait Vbl 

♦Palette $7C, $FFF, $0 , $AF, $C20, $80, $C0E, $620, $C0E : 

Curs Off : Flash Off : Cls : Ink 2 : Draw 0,0 To 

320,0 : Draw 0,0 To 0,30 : Ink 3 : Draw 319,1 To 

319,30 : Draw 0,30 To 319,30 : Paper : Ink 1 : 

Locate , 1 : Centre "MASTER DREAM" : Do 

♦Screen : Cls : Paper 3 : Pen 2 : Locate 0,10 : 

Input "Nombre de couleur (max 6) :";NBCO : Input 

"Nombre de coups (max 10) :";NBCP : If NBCO>9 : 

NBCO=9 : End If : If NBCP>10 : NBCP=10 : End If : Cls 

: For M=NBCP To 1 Step -1 : For N=l To NBCO 

♦Ink 3,0,0 : Circle 218+N^20, 60+12*M, 4 : Circle 

345+N*10, 60+12*M,2 : If M=l : OK=l : Do : 

SOLUT(N)=Rnd(8) : For A=l To N : If SOLUT(N) =SOLUT(A) 

and NoA : OK=0 : End If : Next A : Exit If OK=l : 

OK=l : Loop : End If : Next N : Ink 2,0,0 

♦Text 192, 63+12 t M,Str$(NBCP+l-M) : Next M : Box 

192,65 To 415,65+12 t NBCP+3 : Ink 3 : Draw 192,65 To 

415,65 : Draw 192,65 To 192 , 65+12 t NBCP+3 : Draw 

220,65 To 220,65 + 12*NBCP-l + 3 : For N=l To 9 : Ink 

3,0,0 

♦Circle 218+N*20,200,4 : Set Zone N,210+N^20, 195 To 

218+N*20+8,204 : Ink N-l : Paint 218+N*20,200 : Next 

N : M=NBCP+1 : Do : Dec M : If M=0 : Exit : End If : 

Text 144,64+12*M,"->" : CHX=0 : Do : Z=Mouse Zone : 

C=Mouse Click : If Z<>0 and C=l : 

♦Inc CHX : Ink Z-l : Paint 218+CHX i 20, 60+12'M : Bell 

: JOUEUR (CHX) =Z-1 : If CHX>=NBCO : Exit : End If : 

End If : Loop : NIVEAU_AFF=0 : GAGNE=0 : For N=l To 

NBCO 

♦If JOUEUR (N)=SOLUT(N) : Inc GAGNE : Boom : Inc 

NIVEAU_AFF : Ink 2 : Paint 345+NIVEAU_AFF*10, 60+12*M 

: End If : Next N : If GAGNE=NBCO : Exit : End If : 

For N=l To NBCO : For A=l To NBCO : If 

JOUEUR (N)=SOLUT (A) : Inc NIVEAU_AFF 

♦Ink 1 : Paint 345+NIVEAU_AFFnO, 60+12 4 M : End If : 

Next A : Next N : Loop : Wait 20 : Cls : Locate ,25 

: Paper : Pen 2 : If GAGNE=NBCO : Centre "vous avez 

GagnE ! ! ! " : Else : Centre "vous avez PERDU ! ! ! " : 

Ink 2 

♦Text 14,188,"Voici la solution :" : For N=l To NBCO 

: Ink 3,0,0 : Circle 1+N*20,200,4 : Ink SOLUT(N) : 

Paint l+N'20,200 : Next N : End If : Wait Key : Loop 

En attendant vos chef d'oeuvres.... 

Eric. Cappanelli@esi. fdn. org 
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Dossier! numero 


Les numeriseurs 


2 


Genlock Gold ASF 


Amiga et Internet 


20 


Les simulateurs de vol 


8 


Genlock Gst 40A YC 


Amiga Expo 


25 


Les virus et I'Amiga 


4 


Genlock Gst 40AF 


Dossier special CD-32 


1 


Les coulisses d'un jeu 


12 


Genlock Gst gold pro 


Escom rachete I'Amiga 


19 


Peur des jeux video ? 


IS 


Genlock Neptun 


Hebdogiciel, la legende 


6 


Sex'n'Amiga 


5 


Genlock Pal 


Jay miner, pere de I'Amiga 


10 


Special emulateurs 


21 


Genlock Starlock 


L' Amiga a la tele 1 3 




VPC, mode d'emploi 


18 


Genlock YC 


L'avenir ludique de I'Amiga 


22 






Imprimante Canon BJ10SX 


L'histoire de Commodore 


8 


Labo hard 




Imprimante Canon BJ200 


La Doomania sur Amiga 


17 


Action replay Al 200 


24 


Imprimante Canon BJ4000 


La tele interactive 


5 


Amiga Magic pack 


23 


Imprimante Canon BJ600 


Le cinema et les jeux video 


11 


AmigaOS 3.1 


16 


Imprimante Citizen 240 


Le piratage 


7 


Carte ace. A1 230 Turbo 2 


5 


Imprimante Citizen ABC24 


Les 10 hommes d'Escom 


20 


Carte ace. ATurbol 228 


15 


Imprimante Citizen S|144 


Les collections de DP (1) 


11 


Carte ace. MTec 68020 


10 


Imprimante Eps. stylus 300 


Les collections de DP (2) 


12 


Carte ace. MTec Tl 230 


16 


Imprimante HP Des. 310 


Les collections de DP (2) 


14 


Carte audio Aura 


16 


Imprimante HP Des. 1200C 


Les gadgets du Workbench 


23 


Carte graph. Spectrum ECS 


3 


Imprimante HP Laserjet 


Les genlocks a I'essai 


14 


Carte Macintosh Emplant 


9 


Imprimante Star LC100C 


Les graphismes et I'Amiga 


14 


CD-32 vs MegaCD 


1 


Infonexus 2 


Les groupes de demo (1 ) 


17 


CD-Rom portable Media Vision 


24 


Interface Squirrel 


Les groupes de demo (2) 


18 


CD-Write 


22 


Kit tower 1 200 


Les groupes de demo (3) 


19 


DCTV 


2 


Lecteur 7 CD Nakamichi 


Les hidden parts demos 


12 


Deluxe midi 4 


11 


Lecteur Amiquest 


Les imprimantes (1) 


3 


Digiview 


2 


Lecteur Overdrive 


Les imprimantes (2) 


4 


Diskexpander 


4 


Lecteur Overdrive CD 


Les jeux d'aventure 


16 


Draco, clone Amiga 


19 


Lecteur PowerCD 


Les jeux d'epouvante 


3 


Fax on 


21 


Os devkit 


Les jeux de role 


2 


Genlock 290 


14 


PAR 


Les lecteurs CD-Rom 


24 


Genlock 292 


14 


Piccolo SD 64 


Les mangas et I'Amiga 


10 


Genlock G-Lock 


14 


Plugmaster 





ProGrab 24 RT 


24 


^.a^aw 






Randyrom 


25 


a4W^ 






SPort 


10 


Kill 






SX1 


11 






Video backup system 


3 


\0U 






Video director 


8 








Vidi 12 


2 


MainActor broadcast 1 .0 


25 




Vidi 24 


7 


Mediapoint 


5 




VLab 4.0 


2 


Numerologie 


19 




Zip 100 


22 


Octamed 5 
Octamed 6 


9 
21 




Labo soft 




On the ball 


6 


14 


ABE 


7 


Pagestream 3.0b 


13 


14 


AD Pro 2.5 


6 


Panorama 


13 


14 


Aladdin 4D v.4.1 


22 


Personal paint 


3 


14 


Asim CDFS 


21 


Photogenics 1 .0 


15 


14 


Astrologie 


19 


Photogenics 1 .2 


20 


14 


Azur 


19 


Praxitel 


14 


5 


Blitz basic 2 


5 


Quarterback 


6 


14 


Brilliance 


1 


Scala MM 300 


4 


3 


Brilliance 2 


12 


Scala MM400 


18 


3 


Caligari 24 


8 


Scenery animator 


7 


15 


Cando2.5 


10 


Sherlock 1 .1 


18 


3 


Craft pour Amos 


10 


Studio Pro 


17 


3 


Decollages 


15 


TVPaint 3.5 


22 


6 


Deluxe music set 


1 


Tv text pro 


12 


3 


Deluxe paint 5 


18 


Videostage pro 


11 


3 


Demomaniac 


16 


Work & systeme 3 


13 


4 


Devpac Amiga 3.5 


24 






4 


Diavolo 


18 


En pratique 




4 


Dice 


11 


Cartes voeux sur PPaint 


13 


3 


Digita organiser 


20 


Cinemorph facile 


4 


23 


Directory opus 


8 


Comment realiser un document 


17 


Directory Opus 5 


25 


AmigaGuide ? 


25 


20 


Dirwork 2.1 


12 


Configurer son imprimante 


10 


20 


DSS3 


12 


Creer ses textures 3D 


15 


2 


Easycalc Plus 


17 


Decouvir le WB 


5 


2 


GestaCompte 


25 


Demarrage de I'Amiga 


22 


10 


GoldEd Pro 


17 


Demomaniac facile 


16 


18 


GPFax2.3 


13 


Installer un peripherique SCS 


23 


23 


Hanna Barbera work 


10 


Installer vos programmes 




7 


Hyper cache 2 


17 


sur disk dur 


21 


24 


Imagine 3 


9 


Gerer un disque dur 1 4 




9 


Infonexus 


16 


La 3D sur Painter 3D (1) 


11 




Lightwave 


11 


La 3D sur Painter 3D (2) 


12 



La startup-sequence 


12 


Stereoscopic Pro 


20 


Le titrage video (1) 


1 


Systeme 




Le titrage video (2) 


6 


ABackup 


5 


Les commodites du WB 


23 


ABCDir (2.0+) 


10 


Les commodites du WB (2) 


24 


Canon studio (2.0+) 


7 


Les icones du WB 


14 


Desktop magic (2.0+) 


12 


Les modems 


3 


Imploder 4 


10 


Les preferences du WB 


11 


Superduper 3 (2.0+) 


10 


Les secrets du WB 


17 


Sysinfo 


13 


Les trackers (1 ) 


2 


Vclock 


14 


Les trackers (2) 


9 


VirusChecker6.30 


4 


Localiser le WB 


6 


VirusChecker 6.41 


13 


PPaint facile 


7 


Virus Checker 8.03 


25 


Quickwrite facile 


5 


Telematlque 




Scrolling Amos (1) 


5 


Praxitel 1 .2 demo 


2 


Scrolling Amos (2) 


7 


Programmatlon 




Scrolling Amos (3) 


8 


Amos turbo 
Utilitaires divers 


2 


Animation 2D 




BiorythmesZ 


6 


L'animation des felins 


23 


Cocktail 


5 


L'animation des quadrupedes 


22 


feux 




Les scrollings differentiels 


24 


Boston bomb club* 


24 


Methode de dessin et 




Breathless 


25 


d'animation 


21 


Chunky maze 1.01 (3.0+) 


10 


Roulez des mecaniques I 


25 


Clue 


15 






Continuo 


2 


Solucaj 




Croak 


8 


Alien breed tower assault 


18 


Dotz 


7 


Beneath a steel sky 


21 


Dr Mario 


10 


Bloodnet 


17 


Dragon tiles 


12 


Darkseed 


20 


Galaga deluxe 


9 


Dragonstone 


16 


Hemroids 


7 


Dreamweb 


16 


Heros 


13 


Fury of the furries 


14 


|eux de des 


7 


Heimdall 2 


10 


Klondike 


4 


Labyrinth of time 


7 


Monaco 


8 


Legacy of soracil (1) 


11 


Mouth-man 


2 


Legacy of soracil (2) 


12 


Nibble 


6 


Litildivil(l) 


14 


Poing 


2 


Litil divil (2) 


15 


Proker 


8 


Simon the sorcerer 


24 


QBic 


10 


Universe 


13 


Starbuster 


14 






Sys 


2 


Dlsqwtta 




Tetris Pro 


1 


Musique 




Tetriz 


9 


DSS 1* 


1 


Toxic 


2 


DSS 3* 


17 


Transplant 


12 


EdPlayer 


9 


Vroom multiplayer* 


22 


Octamed Pro 5 (2.0+)* 


19 


Welltrix 


17 


Real time sound pro lite" 


14 


Wipe out 


13 


Bureautique 




Demos jouables 




Abank demo 


9 


Brutal 


18 


Amiga diary 


15 


Cannon fodder 2 


16 


Bbase 3 


13 


Flight of the Amazon queen 


21 


Quickwrite* 


4 


Obsession 


20 


Graphemes 




Skidmarks 


5 


Cinemorph lite* 


3 


Super skidmarks 


15 


Clouds 


8 


Theme park 


10 


Cfxlab1.2(3.0+) 


14 


XMas Lemings 93 


3 


Painter 3d* 


11 


XMas Lemings 94 (3.0+) 


14 


Personal font maker demo 


8 






Personal paint lite* 


6 


* Versions commerciales 




Photogenics demo 


15 


completes ! 




Pict saver 


15 
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CD Timbres de France 

Offre speciale Dream pour les CD-maniaques 
philatelistes. Ce CD compatible CDTV et CD-32 
recense, sous une interface tres conviviale, plus 
de 5 000 timbres de France. Teste et approuve 
par Dream. 




Derniers 
exemplaires 



Bible du jeu 

La reference en matiere de jeux pour Amiga et 
CD-32. Decouvrez les 101 meilleurs jeux, 101 
trues et astuces et un mega dossier sur les jeux 
de foot. Incontournable. 



T-shirt Dream 

Bomber le torse avec la Dreamette sur le coeur 
? Une realite avec ce T-shirt taille unique XL 
1 00% coton a I'effigie du magazine. 





Reliure Dream 

Offrez a votre collection d'Amiga Dream une 
superbe reliure. Robuste et pratique, elle prote- 
gera sous son design agreable, 1 1 numeros du 
magazine. 




Empire Soccer 

L'un des meilleurs jeu de foot disponible sur 
Amiga ! Par les createurs de Ruff'n'Tumble et de 
Virocop ! 

Passes, plaquages, tetes plongeantes, une- 
deux, tirs en banane, talonnades... travaillez la 
tactique et vivez les frissons de la coupe du 
monde. Incontournable. 



Tapis souris Dream 

Doublez la duree de vie de votre souris et facili- 
tez-vous I'existenoe avec ce tapis souris jersey, 
premiere qualite, illustre par la Dreamette. 



/ ait [is res off res sont valables dans la limite des stocks disponibles et penvent ette modifiers on annulees sans preavis. 



Articles choisis 



Port + 1 6 francs (France) 

Port + 32 francs (C.E.E.) 

Autres pays nous contacter au (19-33) 48 87 60 1 1 



Total 



Prix 







Forum 



Lecteurs 



I 




VOUS PERMETTEZ ? 



Monsieur, 

Je me permets de vous ecrire 
car on vient de me donner un 
Amiga 500. J'aimerais savoir ce 
que je peux installer dessus. 
Dream est super interessant, 
continuez la publication ! 
J-G, le Havre. 

Enigmatique /-C, 
Savez-vous que vous auriez fait 
ban nombre de jaloux il y a 
quelques annees encore ? Force 
est de reconnoitre qu'aujour- 
d'hui les logiciels tournant sur 
Amiga 500 se font de plus en 
plus rares, la majorite des utili- 
sateurs s'etant tournee vers le 
plus prometteur Amiga 1200. II 
faudra done contacter directe- 
ment les revendeurs pour 
connahre les extensions qu'ils 
peuvent encore mettre a votre 
disposition. Attention, on ne 
peut pas brancher de disque dur 
ou de lecteur de CD-Rom direc- 
tement sur un 500. II faut une 
carte d'extension appelee 
controleur. En ce qui concerne 
les logiciels, qu'ils soient jeux ou 
utilitaires, nous vous invitons a 
verifier qu'ils portent la mention 
"compatible ECS ou 1.3 ", condi- 
tion sine qua non pour qu'ils 
fonctionnent sur votre machine. 



Tres chere Dreamette, 

Je possede un Amiga 1200 
avec disque dur. je viens d'ac- 
querir un lecteur de CD-Rom 
Atapi externe que j'ai tout sim- 
plement branche sur le port 
IDE de mon disque dur. Ayant 
I'emulation CD-32, je me 



demandais si tous les jeux CD 
fonctionnaient sans probleme. 
Philippe 

Tres cher Philippe, 
La compatibility CD-32 impose 
certaines subtilites. Tout 
d'abord, il faut que ton Amiga 
soit equipe d'une ROM 3. 1 (e'est 
la version du Kickstart sur CD- 
32). Ensuite, il est souvent 
necessaire de posseder une 
extension memoire. En effet, 
I'emulation CD-32 se lance a 
partir du Workbench. Or, celui-ci 
occupe une partie plus ou mains 
importante de la RAM, espace 
auquel ne pourront done pas 
acceder les jeux. L'extension 
memoire permet d 'avoir au 
moins 2 Mo de libres, comme 
sur la CD-32. Reste le probleme 
d'Akiko, ce composant qui 
n'existe que sur la console. 
Heureusement, celui-ci n'a prati- 
quement jamais ete utilise ; et 
oui, les developpeurs program- 
maient les jeux CD sur Amiga 
4000... Enfin, certains jeux 
reclament quelquefois un patch 
special. Tel est le cas de Litil 
divil, par exemple. 



TRANSFORRRRMATION ! 



Bonjour ! 

J'ai branche le boTtier SX-7 sur 
ma CD-32 pour la transformer 
en ordinateur. J'aimerais y 
ajouter un disque dur 1,2 Go 
ainsi que des barettes Simms. 
Est-ce possible ? Puis-je monter 
le tout dans un Tower 1200 
pour rajouter des cartes gra- 
phiques et acceleratrices. 
Quelle marque d'imprimante 
puis-je utiliser ? 
Stephane, Chepniers 

Salut I 

Grace a ta configuration, il t'est 
tout a fait possible de brancher 
un disque dur SCSI via la prise 
prevue a cet effet sur I'arriere du 
boitier SX-7. Attention, il n'y a 
qu'un support pour barrette 
Simm sur la carte de celui-ci. 
Meme si tu peux mettre ton 
materiel dans un boitier Tower, 
tu ne pourras pas brancher la 
fameuse carte-fille donnant 
acces aux bus d'extension Zorro 
2. Desole, mais il faut oublier les 



cartes acceleratrices et gra- 
phiques. Tu peux utiliser n'im- 
porte quelle marque d'impri- 
mante se connectant sur le port 
parallele. 



QUAND DONC EST-CE QUE ? 



Ma tres chere Dreamette, 

Je suis abonne a Dream, nous 
sommes le 11 et je n'ai toujours 
pas recu le numero de ce mois. 
Le probleme n'est pas vraiment 
le retard, mais le fait que, pour 
les PA, il faille renvoyer le cou- 
pon avant le 5... Alors, com- 
ment faire ? A quand un dossier 
fanzines dans Dream ? A quand 
les jeux sur CD-Rom ? 
Alexandre, Portes-les-Valence 

Mon petit Alexandre, 
Comme tu as pu le remarquer, 
chaque mois de I'annee possede 
un cinquieme jour. La solution a 
ton probleme est done la suivan- 
te : retourne ton coupon quand 
tu veux, nous recevrons toujours 
ta petite annonce avant le 5 du 
mois suivant. Un exemple : tu 
recois le numero de mars le 1 1, 
tu renvoies ton coupon le 27, 
nous le recevons avant le 5 avril 
et ta PA passe dans le numero 
de mai. Si tu recevais le numero 
de mars le 2 (en imaginant que 
la Poste se mette a etre serieuse 
dans ta region) et que tu ren- 
voyais ton coupon immediate- 
ment, ta PA passerait meme 
dans le numero de mars I Nous 
decrivons tous les mois dans nos 
actualites les fanzines que nous 
recevons. Chose exceptionnelle, 
nous donnons meme I'adresse 
des associations qui les distri- 
buent. Nous ne sommes pas surs 
qu'un dossier dedie en appren- 
drait beaucoup plus a nos lec- 
teurs. Les editeurs ont le meme 
souci que nous, fournir un CD- 
Rom implique des remontrances 
de la part des utilisateurs qui ne 
possedent pas de lecteur appro- 
prie. II faut done attendre que la 
majorite des acheteurs potentiels 
modernisent leur materiel. 



C'EST MAGIC 



Chere Dreamette, 

Heureux possesseur d'un tout 
nouvel Amiga 1200 Magic 
pack, j'ai decouvert a mes 



depens que le Kickstart 3.1 est 
incompatible avec certains 
jeux AGA (Brian the lion, 
Overkill, Fears...). Je cherche 
done un logiciel genre Relokick 
me permettant de passer du 
Kickstart 3.1 au 3.0 mais je 
n'en trouve pas. Je ne vais tout 
de meme pas etre oblige de 
mettre une vieille ROM dans 
mon 1 200 ? 
Alexandre, Saviese 

Mon petit Alexandre, 
Le Kickstart 3.1 n'est en hen res- 
ponsable de tes soucis de compa- 
tibilite. Passer au Kickstart 3.0 
n'arrangera hen et ne fera que 
ralentir ton materiel. Le probleme 
vient en fait du lecteur de dis- 
quettes qui n'est plus de marque 
Chinon mais Panasonic. II faut 
en effet savoir que Commodore 
avait laisse un certain nombre de 
factures impayees chez Chinon. 
En consequence de quo/, ce 
constructeur a refuse de fabri- 
quer de nouvelles unites pour 
Escom. Les deux lecteurs ayant 
quelques subtiles differences, il 
n'est pas rare de tomber sur des 
protections anti-piratage incom- 
patibles avec le Panasonic. D'ou 
plantage. Rassure-toi, des 
patches vont bientot sortir, per- 
mettant de lancer sans probleme 
Fears et les autres logiciels capri- 
cieux. Par contre, le Panasonic 
beneficie d'un avantage de taille : 
une simple bidouille hardware 
permet de I'utiliser en lecteur 
haute densite I 



NEOPHYTE 



Madame, monsieur, 

Je possede un CDTV avec lec- 
teur de disquettes depuis 7 
mois. Mais voila, je ne connais 
presque rien sur cette machine ! 
Peut-on y brancher un disque 
dur ? Existe-t il des extensions 
memoires ? Les jeux CD-32 
sont-ils compatibles ? Les 
Workbench 2.1 et 3.1 sont-ils 
aussi compatibles ? Puis-je 
emuler un Pc ? 
Payam, St-Mard 

Cher Payam, 

Le CDTV est la version mutimedia 
de I'Amiga 500. Sa carte mere 
est identique a celle de I'Amiga 
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500+ et le CDTV accepte toutes 
les cartes d'extension de cet 
ordinateur. Attention, il faut 
imperativement posseder une 
carte dite controleur pour pou- 
voir connecter un disque dur. 
Les jeux CD-32 ne sont pas 
compatibles avec le CDTV pour 
la meme raison que les jeux 
1200 ne fonctionnent pas sur 
un 500 : ils exploitent les possi- 
bilites des composants gra- 
phiques ACA, inexistants sur le 
CDTV. Le Workbench 2.1 est 
directement compatible avec le 
CDTV alors qu'il faut changer la 
ROM pour utiliser le Workbench 
3.1. II est possible d'emuler un 
Pc via le logiciel Pc-Task, mais 
vous obtiendrez des perfor- 
mances equivalentes a un Pc XT 
de 1 982 (8 bits a 3 Mhz, pas 
de Windows et ecran en noir et 
blanc). 



Madame, monsieur, 

Je suis possesseur d'une conso- 
le CD-32 + carte FMV et d'un 
Amiga 500+. Est-il possible 
d'utiliser la CD-32 comme lec- 
teur de CD-Rom ? D'autre 
part, je lis sans probleme les 
CD-video de Philips. Puis-je 
aussi utiliser les jeux CD-I ? 
Pour finir, bravo a votre jour- 
nal et a votre equipe I 
Patrice, St Armel 

Tres cher Patrice, 
II est possible d'utiliser la CD-32 
comme lecteur de CD-Rom pour 
ton Amiga, mais la chose est 
peu pratique. II te faut un cable 
S-Port relie au connecteur du 
meme nom sur CD-32 et au 
connecteur serie de 1' Amiga. II te 
faut ensuite un logiciel de com- 
munication, style Sernet, sur 
disquette pour I' Amiga et sur 
CD pour la CD-32. En plus de 
cela, tu t'apercevras bien vite 
qu'un disque dur est presque 
indispensable pour utiliser au 
mi e u x u n C D - Ro m . . . 
Franchement, nous ne 
conseillons la bidouille a person- 
ne ! Tout comme les jeux Pc, 
Mac, PlayStation, Saturn, 3DO 
et autres MegaCD, il est impos- 
sible d'executer les titres CD-I 
sur CD-32. 
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AMIGA MARKET 

VOTRE SPECIALISTE A M I C A 



Dream vous propose de participer a cette nouvelle 

rubrique Amiga Market. Particuliers, clubs, 

associations, boutiques, PME... 

Cette rubrique est pour vous. 

390 F. H.T. le pave en couleur ! 

Renseignements : Valerie Ambrosio au (1) 48.87.60.11 



SALON de Provence 

Une equipe de professionnels u 

votre .service 

9otre speciadste AMIGA 

• Vente tie materiels cl loeicieK neufs 
ei occasions. 

• ConllguralionN pcrsonnaliNCes. 

(§peciofisteJ&(ufti7Bafia 

Stations video, genlocks, tables de 
montage, tables d'effets, DP sur place, 
etc... 

SAV. maintenance. VK'. 

Tel : 9OS6.67.08 I AX : 90.56.7 I.I" 



Enfin un 




.Ami 

Votre Specialiste DP 
Vous propose sa collection a 
un prix UNIQUE 10 Francs 
ET UNE PROMO DE TAILLE 

*0* SON %lv 

AMIGA 
1200 TOWER 
^ MULTIMEDIA 

VOIR PUBLICITE ^N 
TEL /FAX: 20.03.62.72 



matique 
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a MSD St-ETIEN 

- materiel & peripheriqu 

- boitier tour A1 200 

- lecteur EZ eyqueet 135 

- ix>rnee multimedia 

20 rue du 1 1 Movembi e.421 00 £ 
tel: 77.41. 64.14 /ft^ 



|.\MIC.\,i^**; 



Pick MAGIC 31 
Parle Mgc HD1' 



SOFTONE Cie. 
Specialiste AMIGA 
&PC 

394, me de LILLE 
62400 BETHUNE 

Tel: 21.68.99.99 
Fa^: 21.68.99.98 



36 15 FRANCE MICRO 
MAC. PC. AMIGA. ATARI 

Consoles Portables 
Logiciels 



rand centr, 
t/vente de Mich 
d'occasion. 
• 10.500offresa-70% 



liers Soldeurs Grossistes 



Vente Achat Echange 



9, Rue Duwez ■ 1500 Toumai - Belgique 
THIta: 

19 32 69226546 ( Fr)ou 069 122 65 46 |BH) 

Le Premier (M d'ecHmge surfl-MKfl 

Sfl FF / "MM* FB par eefcaBa*. 
Frata •> pari raaajrh ! ! 

iiucmmon 350 rr / 200 n> pown UN i 

t 'ente en : Magasin et par Correspondence 
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Pour tout rcnseignangit, telephone ou ecrivez-nous ! 




EMPIRE SOCCER 

AMIGA 

voir en boutique p. 83 



3614" & 3615" 

AMIGATEL 

Le l cr service minitel 

100 % AMIGA 

depuis 199 J 

Rubs, Dialogues, News, 
Bals, Telechargement, 

Boutique pro. . . 

■0J7FM l29FJm 




Super ! 

CD Timbres de 
France 

voir en boutique p. 83 




Developpement AMIGA et MACintosh 
MBM— ■ 1^ — — ■ 

Conception-realisation-portage 

Multimedia - Graphisme 2D et 3D 

r*t : Mcotlagei. ToWb. UIK. Taggar I 

16)31.90.28.78 dscheveC)cipcinsajnsa-lyonjti| 
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Petites annonces 



Ventes 

Vds DDur 3,5 Quantum E-lde : 1 300 
F (SS Car neuf!) Tele coul 72 cm Hi-Fi 
(tbe) : 1 800 F. Tel : 34 08 10 44. 
Demander Serkan. 

Vds carte A3640, 68040 25 Mhz pour 
A3000/4000, Cvp Scsi A4008, 
emplant Basic, prix a debattre. Tel : 
41 66 53 82. Bruno. 

Vds A600 + extension 1 Mo + joystick 
et souris + nbrx jeux (50 disquettes) 
avec bottier de rangement + 
Wokbench 2.0 et livre d'explication. 
Prix: 1 120 F.Tel: 54 83 34 24. 

Vds Amiga 500 + ext + 2 joysticks + 
souris + magazines + moniteur 1084S 
+ 100 jeux. Prix : 2 500 F. Marco au : 
43 85 44 24. 

Vds jeux et utilitaires originaux sur 
600/1200. Liste sur demande. 
Louichon, 23, rue Neuve, 30310 
Vergeze. 

Vds jx originaux Amiga 500. Piece : 
50 F ou 1 20 F les trois.Tel : Christian 
au 48 30 69 74. Province. 

Vds DD 1 30 Mo Overdrive externe 
remplis de jx, demos, utils : 1 000 F. 
Alexander Krusemann, la Tengarie, 
81640 Combefa. 

Vds jx Amiga + vds A600 + HD 80 
Mo + joy + souris + ext 1 Mo + 300 
disks : 2 500 F a debattre + cherche 
A1 200 et Tower assault. Tel : 29 62 
29 55. 

Vds A600 + ext 1 Mo + joy + souris + 
25 jx originaux + 9 mags Dream + 
ace. Le tout tbe : 1 200 F. Tel : 42 52 
83 21. 

Vds Amiga HD 20 Mo RAM 4 1083S 
imprimante Star LC 200 couleur + 
divers logi dessin, tableur 3D, jeux 
50. Tel : 50 36 59 1 7. 

Vds disquettes vierges par 100 + 
autres materiels (manette + cable). 
Tel : 85 89 25 85. Demandez Pascal. 

Vds Amiga 500 ROM 2.04 + 3 Mo + 
horl + imprimante Mps 1 230 9 aig : 
900 F ou echange contre ext 4 Mo 
1200. Tel: 39 66 97 15. Dep 78. 

Vds A1 200 dynamite + DD 330 Mo + 

1 3 educ. Adi 4 a 1 ans + 2 jx + nom- 
breux util installes : 3 600 F. Livraison 
dans Dpt 70. Tel : 84 76 62 23. 

Vds A1200 + nbrx jeux + moniteur. 
Prix : 1 900 F. Tel : 67 32 25 85. 

Vds CD-32 + Communicator 3 + 4 
jeux + 1 CD DP : 1 000 F a debattre. 
Tel : 43 66 02 37. Apres 20 h. 

Vds Amiga 1200 + 6 jeux originaux + 
souris + util + 12 demos + 1 joy + 1 
meuble info valeur : 5 000 F Vendu : 

2 400 F. Tel : 35 56 80 71 . Dep 76. 

Vds Amiga 500 1 Mo avec loystick, 
ejux, cables pour TV et moniteur : 
500 F. Tel : 30 65 97 52. (rep). 
Yvelines (78). 

Vds 1200 OS3.1 + DD 540 Mo, lect 
HD carte ace. 030 40 Mhz copro, 
8 Mo, Scsi2, nbs utils, jeux + 
revues : 4 000 F + Fdp. Tel : 44 25 
32 60. 

Vds Action replay Amiga 1 200 : 400 F 
jamais servi. Barthelemy Denis, 11, 



rue du 8 Mai 54520 Laxou. Tel : 
83.40.32.99. 

Vds Amiga 4030 RAM 10 Mo HD 240 
Mo Ecr 1942 nbrx logs, jeux, prix : 
1 000 F. Tel : 78 81 83 76. Dept 69 
livraison et instal possible. 

Vds A1200 + Blizzard 4 Mo + HD 
170 Mo + scanner couleur + moni- 
teur + lecteur ext + manette + nom- 
breux logiciels + collection Amiga 
Revue et divers, le tout : 4 500 F. 
Tel : 33 39 39 28. Argentan (61). 

Vds A1 200, OS 3.1 + HD 80 Mo + Cte 
ace Apollo 28 Mhz + Copro + 4 Mo + 
Mon 1083S + Nbrx log Cmx & DP 
(DP IV, FC II, DirWork, FF, Cam) prix : 
3 500 F. Tel : 40 75 16 52. 

Vds jeux orig. Alien breed 3D : 200 F, 
Lemmings 2 : 100 F, Wrath of the 
demon : 50 F, le tout : 300 F + ch 
contact 1200/500. Tel : 51 57 52 48. 

Vds AS00 de 2 Mo ds emballage 
d'origine avec jeux, utils, le tout en 
excellent etat, val : 2 300 F vendu : 1 
200 F a deb. Tel : 51 57 52 48. 

Vds carte memoire pour A1 200 avec 
horloge equipee 4 Mo, prix : 500 F. 
Tel : 40 94 04 60. reg Paris. 

Vds A500, etat neuf : 1 300 F avec 
souris + joys + jeux + utils + DP. Tel : 
61 40 34 47. Apres 14 h, prix a 
debattre. 

Vds orig Dirwork 2.1 Vf : 400 F, True 
Paint (A1200) : 150 F, DPaint 2 : 80 
F, Flashback : 90 F, Swap : 50 F ou le 
tout : 650 F. Tel : (1 6 1 ) 42 28 05 72. 

Vds jx CD-32 dont Syndicate, Theme 
park, Atr VBB : 1 50 F et Video 
creator : 250 F port compris. Tel a 
Francis au 82 46 68 49. 

Vds A1200 + HD 60 Mo + Vbr DP + 
Azur, Ishar 3 + Dream : 2 800 F. A500 
1 Mo + DP. Tel : Claude au 80 64 66 
93. 

Vds Super skidmarks 2 neuf + voitures 
supplementaires : 150 F + 30 F de 
port. Tel : 66 39 29 59. Demandez 
Francois. 

Vds carte d'extension 4 Mo FAST 
pour Amiga 1 200. contacter Marc au 
26 86 09 08. 

Vds Amiga 1200 + Mon 1084S + DD 
250 Mo + ext 4 Mo + imp + lect ext 
+ joys + souris + jeux + util : 4 500 F. 
Tel : 77 28 74 36. 

Vds A500 4 Mo + souris + joy + lect 
ext + jeux + utils, tbe : 3 500 F, moni- 
teur couleur : 500 F ext. memoire 
A1000 : 150 F. Tel : 25 24 47 92. 
Aube. 

Vds Amiga 1200 + DD 340 Mo + 
ecran + 2 souris + joystick, nbrx jeux 
et logiciels. Tel : 63 03 26 24. Prix : 
3 000 F. 

Vds jeux originaux pour Amiga 
1200/600/500 et nbrx logiciels. 
Delmas Christophe, rue Louis jouvet, 
Bat Pagnol n°26, 82000 Montauban 
ou 266, rue Jules Artieres, 12100 
Millau. 

Vds CD-32 plus, S-port + nbrx CD : 
1 200 F, ext memoire Al 200, 2 Mo : 
450 F. Tel : 69 83 37 51. Laurent, 
repondeur. 



Vds Amiga 1 200, DD 1 20 Mo + lect 
ext + moniteur couleur + joysticks + 
souris + nbrx jeux, le tout : 3 500 F. 
Tel : 48 06 03 24. Ap 19 h. 

Vds A600 + 2 Mo + 1 70 D7 + carte 
digit. sonore + joy + livres : 1 600 F + 
Vds Megadrive + 1 5 jeux + Pads : 1 
600 F. Tel : 48 50 1 4 1 8. Ap 1 8h30. 

Vds A4000/030 , 10 Mo + DD 125 
Mo + CDRom 4x + modem 14 400 + 
Scan couleur Sharp )x 100 + bre logi- 
ciels : 12 000 F. Marc au 42 88 1 7 
54. 

Vds carte extension Oko TBD 1 200 + 
horloge et emplacement copro sous 
garantie pour A1200. Prix : 330 F 
port compris. Tel : (16 1) 64 36 18 
02. 

Vds extension de 4 Mo FAST pour 
Al 200 et achete carte accel + 4 Mo 
pour A1200. Contacter Marc au 26 
86 09 08. 

Vds CD-32 + 4 jeux : 700 F + carte 
Pc 386 ext 1 6 Mo RAM avec contro- 
leur Ide et D7, prix : 2500 F port 
inclus pour Al /3/4000. Tel : 94 1 9 08 
75. 

Vds jeux originaux : Ufo, Sim city 
2000, Innocent, Monkey island, lec- 
teur externe 880 K. Tel : 55 50 79 91 . 
Christophe. A partir de 1 7h. 

Vds Amiga 500,1024 Ko + ext 512 
Ko + 1 lecteur 3"1/2 + 2 joysticks, 1 
souris, cordon peritel, 300 jeux 
repertories (Simulation, combat, 
etc.) antivirus + 10 logiciels : 2 200 
F + Vds CD-32 + 10 CD-Rom + 2 
joysticks : 2 000 F. Tel : 46 56 66 23. 

Vds carte Picasso II 2 Mo : 2250 F + 
TvPaint 2.0 : 800 F + barrette Simm 
Gvp, 4 Mo pour carte G-Force : 
1200 F. Tel le soir : 46 24 56 78. 

Vds disks vierges les 100 : 200 F. 
Borne d'arcade Maverick : 100 F, 
Airbus A320 : 150 F. Tel : 81 95 28 
81.ou85 78 17 86. 

Vds jeux , utils originaux, 500/600/ 
1200. Mpatey, 134, place des 
Chenes, 771 76 Nandy. 

Vds Super smart Boy 4 M pour super 



pro. Fighter X Turbo : 450 F. 
Demandez jean-Marc au 88 78 63 
81. 

Vds jeux originaux : Coafa, Virtual 
karting, Leading lap, Breathless : 100 
a 1 50 F + CD-32 + jeux : 800 F. Tel : 
21 65 55 22. 

Achats 

Achete DPaint 4 et Amos pro compi- 
ler (Amiga WB 2.0 ou 1.3) Ecrire : Le 
Thanh, 55, rue Rambaud, 33850 
Leognan. 

Achete logiciels originaux : Video 
director, Scala VT1 00, DPaint V, Scala 
MM300 + achete genlock pour pas 
trop cher. Tel : 83 1 7 61 20. 

Achete ou echange jeux annee 95/96 
Amiga 500/1 200. Cispert Georges, 3, 
rue Dangon, 69004 Lyon. 

Achete Simon the Sorcerer AGA VF en 
bon etat. Tel : 49 60 64 91 . 

Achete Blitz derniere version pour 
500 F. Contactez M Pladys Fabien 
au 86 59 03 83. Adr : 3, impasse 
Diderot, 58600 Coulanges. 

Contacts 

Cherche contact sur Amiga 1200. 
Mac Eric, 22, rue de Picardie, 62221 
Noyelles sous Lens. 

Cherche contact sur A600 et A500 
pour echanges, ventes, achats. 
Contacter Leuillot |-F, 28, rue Helene 
Boucher, 62100 Calais. 

Cherche compiler pour Amos pro. 
Meslet Michel, 118, rue de 
Mulhouse, 68300 Saint-Louis. Tel : 
89 69 48 32. 

Cherche contacts sur Amiga 500. 
Dumont Christophe, 9, rue Denoni- 
Eustache, 93250 Villemomble. Tel : 
48 54 08 76. 

Cherche contact sur Amiga 1 200 et 
500. Vidal David, Residence le Galion, 
apt 358, 1 55, place d'Acadie, 34000 
Montpellier. 

Cherche Drivers Pc pour lecteur CD 
Sony CDU 76S, 1 carte son pour 
A2000, des renseignements sur la 
carte A2630. Tel: 47 16 72 63. 



Tarif des PA 




Abonne Dream 


Non abonne Dream 


Insertion maqazine Dream 


OF 


20F 


Option couplee maqazine PC Team 


(+15F) 


(+15F) 


Option en qras 


(+10F) 


(+20F) 


Total 






Envoyez votre reglement (selon les tarifs ci-dessus) par cheque a I'ordre de ] 
Posse Press/PA, 21, rue Notre Dame de Nazareth 7S003 Paris. Seules les petites 
annonces redigees sur le bon original de ce numero et recues avant le 5 du '. 
mois pour le mois suivant, seront publiees. La vente et I'echange de logiciels 
concerne uniquement les originaux. Dream se reserve le droit de refuser toute 
annonce portant a confusion. - Rubrique : -I Achat J Vente J Contact 
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DREAM - N°26 - FEVRIER 1996 



• 


X 










U^c 






■ 



Breathless 

Le plus puiss; 

de Doom disponible sur Amiga 

256 couleurs 

Graphismes 3D en ray-tracing 

20 niveaux de jeux 

4 resolutions dont une resolutic 

Fenetre de jeu reglable 

Effets realistes de lumiere 

Musique et effets sonores 

Installable sur disque d 

Pour Amiga 1200/4000 

carte acceleratrice reco 



•ftRt«T« 



m/^M 




?nn/4000/ Des routines supeneures a celles dun Doom sur Pc. 

^ -I "Vous decouvrirez ce que signifie risque, peril et extreme. 



resolution 1 xl | 









Dream 96% 



"Breathless a amene I'Amiga la ou il n'a jamais ete !" 

Amiga Format 95% 



DR®AM 




B 



N 



M 



M 



N 



a renvoyer a Posse Press/BL, 21, rue Notre Dame de Nazareth, 75003 Paris. 



Je soussigne 

Norn : Prenom : Adresse : 

Code postal : Ville : 

souhaite recevoir Breathless pour Amiga 1200/4000. Ci- joint un cheque de 279 francs 
(dont 30 francs de frais de port) a l'ordre de Posse Press. 



Date et signature 



Off re modifiable sans preavis. Illustrations non contractuelles. Ce bon peut etre photocopie. 




N 



M 



I Q U 





J 



CUDA Informatique S.A.R.L. - 31, Rue de Trevise, 75009 PARIS, FRANCE 
Tel: (1) 42.46.47.60 Fax: (1) 42.46.47.01 Ouvert du Lu au Ve, de 10h30 a 13h et de 14h a 18h30 



PROGrab 24 RT 

1190." 




Version FRANCAISE 

Digitaliseur Video 24-bits temps 
reel. Frame grabbers, Teletext, 
Animation, fenetre d'apercu, etc. 



Interface PCMCIA 
(plus rapide, plus de fonctions) 




Image Vision 

Un super logiciel Multimedia, 
vraiment tres simple a utiliser, avec 
une interface utilisateur originale. 
Faite vos presentations multimedia 
personelle, avec Backgrounds, anime, 
son et meme le MPEG. 

V CD-ROM avec des centaines de Backgrounds, 
symboles, clips MPEG, musique et son 

V Plein de boutons pres-definis pour vos 
presentations 

y Aide en ligne interactive 

V Runtime Player 





mCl 1204 1 
Extension 4 Mo pour 



Config. Minimale : 

A1200/4000, 

CD-ROM. HD, 3 MO 



190.- 

Extension 4 Mo pour 

A1200, avec support FPU et Horloge. 



ENVOYEZ-NOUS une 

enveloppe A5 + timbre a 4.80 F pour 

recevoir notre nouveau catalogue 

Bon de reduction avec chaque 
catalogue envoye 



Acceleratrices 

M-Tec 

68030/28 Mhz. 996.- 

M-Tec 

68030/42 Mhz. U96.- 
Controleur SCSI pour M-Tec 

Enfin disponible le 

controleur SCSI 2 pour JQ . 

toutes les M-Tec 




Modem 



I I - )■ VI I s I 



♦ 



%^AN14E 14,400 Bps, 749." 
AN28E 28,800 Bps, 1749." 
Adept, Internet Inside 

* 4 disquettes d'installation pour Internet 

(Soket, Mosaic FN FRANCA1S, FTP). 
Les adresses de tous les serveurs WEB pour Amiga dans 
le monde. 

+ Abonement de 1 mois a 196.— 
PLANET.NET en ft-ance 

Cable serie, et cable Telecom 166.-- 
GP-Fax 996.-- 

Faxon 696.-- 



Media Kit 




1996. ■-< 



CD Rom x2 
Vitesse SCSI 

+ 

Interface SCSI 

Squirrel 

+ 

2 x Enceintes 

80Watts 

+ 

2 CD gratuit 



Souris "Wizard" 

Souris a trois boutons, 560 DPI de resolution pour un 

MAX de precision. Note 90% dans le magazine Amiga 

Format. 

Beige 1t9." Noi r 1*9.- 



Nom 

Adresse 
CP 



Tel 



No Article / Description 



Montant TTC 



Ville 



Paiement □ Cheque Ajouter 60 FF pour frais de transport 



+ Frais de transport 
Total 



□ Remboursement Ajouter 90FF pour frais de transp. Signature 



Nouveau HOT-LINE TECHNIQUE : TEL (1) 42-46-52-78 Exclusivement de 15h00 a 18h00 



DreamEX 

d'un ok lit usuri; .'" 



Pour g£m 

Cocktails 

pout fairs :■■-. ccxkta Is 




